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Im pre s s um

Die s e s  offiz ie lle  Magaz in w ird k os te nlos  h e raus ge ge be n im  
Nam e n de s  

Ce ltic Circle  e .V.
Einge trage n be im  Am ts ge rich t Nürtinge n, VR 1071

 w w w .ce lticcon.de

Kontak t (Ve re in): Sve n-Olive r Sch w arz
Klos te rs tras s e  22, 73765 Ne uh aus e n

info@ ce lticcon.de

Kontak t (Mis te lzw e ig): Be rnie  Ritz inge r
Sch w ärzloch e r Str. 79 , 72070 Tübinge n

m is te lzw e ig@ ce lticcon.de

Re dak tion: Be rnie  Ritz inge r 
Mitarbe ite r die s e r Aus gabe : Joh anne s  Engl, Barbara Me ie r, 
Ste fanie  Proh as k a, Be rnie  Ritz inge r, Sve n-Olive r Sch w arz , 
Mich ae l Sch arpf, Ste fan W e lle r, Raph ae l Z äh ringe r
Layout: Be rnie  Ritz inge r
Z e ich nunge n/ Bilde r: K im  Sch ne ide r, Be rnie  Ritz inge r

Bildnach w e is e : Abacus  Ve rlag (S. 32), AEG/ Gam e s -In-Ve rlag 
(S. 19 -20),  Edge  of Midnigh t Pre s s  (S. 15-16), Fantas y-Fligh t 
Gam e s  (S. 7-10, 36-47), Fe de r &  Sch w e rt Ve rlag (S. 23-24), Five  
Storm s  Ve rlag (S. 29 -30), Indie  Pre s s  Re volutions  (S. 17-18), 
Nack te r Stah l (S. 25-26, 48), Pe gas us  Ve rlag (S. 31), Pinncale  

Ente rtainm e nt Group (S. 11-12, 49 ).

Die  Artik e l in die s e r Aus gabe  s te lle n die  Me inung de r 
e inz e lne n Autore n dar und m üs s e n nich t m it de r Me inung 
de r Re dak tion übe re ins tim m e n. Die  Re dak tion dis tanz ie rt 
s ich  von Inte rne ts e ite n m it ve rfas s ungs w idrige n, radik ale n 
ode r pornograph is ch e n Inh alte n. Die  m e is te n ge nannte n 
Produk te  s ind W are nz e ich e n de r je w e ilige n H e rs te lle r. Die  
Ve rw e ndung von ge s ch ütz te n W are nz e ich e n s te llt k e ine  
Copyrigh tve rle tz ung s e ite ns  de r Re dak tion dar, auch  
w e nn die s e  oh ne  K e nnz e ich nung ge nannt w e rde n. 
Nach druck  ode r W ie de rve röffe ntlich ung (digital ode r 
analog) - auch  aus z ugs w e is e  - nur m it s ch riftlich e r 
Ge ne h m igung de r Re dak tion. Aus druck  und 
W e ite rgabe  für private  Z w e ck e  e rlaubt. Die  Re dak tion 
be h ält s ich  das  Re ch t vor, e inge s andte  Artik e l z u 
k ürz e n ode r z u ände rn. Für unaufge forde rt 
e inge s andte  Artik e l k ann k e ine  H aftung übe rnom m e n 
w e rde n.

D ie Z w eire Seire

mailto:mistelzweig@celticcon.de
www.celticcon.de
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Ein h e rz lich e s  H allo 
und W illk om m e n z ur e rs te n Aus gabe  nach  e ine r 
lange n Paus e  de s  M is te lz w e igs .

De r Anfang
Mitte  Se pte m be r, k urz  vor uns e re m  Ce ltic 

Con 2006, k am  Mich ae l (Sch arpf) auf m ich  z u m it 
de r Ide e  de n 
Mis te lz w e ig 
w ie de r z u 
be le be n. Ers t 
e inm al m us s te  e r m ir 
davon e rz äh le n und 
e rk läre n, w as  e s  m it de m  
Mis te lz w e ig auf s ich  h at, 
de nn obw oh l ich  s ch on s e it e in 
paar Jah re n Mitglie d bin h abe  ich  
bis h e r noch  nie  e tw as  von e ine m  
"Ve re ins m agaz in" ge h ört - und das  alle in s prich t 
s ch on Bände  w ie  lange  de r MZ  s ch on aus  de m  
Ve rk e h r w ar. Ich  bin s ich e r vie le n von e uch  ge h t 
e s  ge naus o. Auf de r Tite ls e ite  k önnt ih r s e h e n w ie  
e inige  uns e re r e rs te n Aus gabe n aus ge s e h e n 
h abe n. So be gab e s  s ich , das s  ich  m ich  be re it 
e rk lärt h abe  Layout und Re dak tion z u 
übe rne h m e n. Und s o be gann e s ...

M it m e ine r e rs te  Annah m e  "Naja, m it LaTe X 
is t das  s ich e r ganz  e infach ." h abe  ich  m ich  s ch on 
m al ve rs ch ätz t. Ein profe s s ione lle s  Layout-Tool 
m us s te  h e r und natürlich  Fre e w are , und s o 
lande te  ich  be i Scribus , te s te te  h e rum , m ach te  
e ine  "Te s tz e itung", um  die  H andh abung z u 
le rne n,... und irge ndw ann w ar e s  dann tats äch lich  
s ow e it - auch  z e itlich , de nn ich  h abe  s e lbs t vie l z u 
tun ge h abt m it m e ine r ne ue n Dok torande ns te lle .

Vie le  Ide e n s prude lte n nur s o und im  Forum  
s am m e lte n s ich  die  Vors ch läge  nur s o an - 
s ovie le , das s  nich t e inm al alle  in die  e rs te  
Aus gabe  ge pas s t h abe n! Ih r dürft als o noch  
m e h re re  Aus gabe n e rw arte n, nun da w ir auch  
s ch on e inge arbe ite t s ind und das  Grundlayout 
vorh ande n is t - und w ir e ndlich  w is s e n, w as  m an 
s o alle s  tun m us s .

De r Aufbau
Da w ir m it die s e r Aus gabe  e ine n ne ue n 

Start m ach e n w äre  e ine  Einle itung z um  
Aufbau vie lle ich t ganz  gut. Daz u h ilft e uch  
natürlich  auch  das  Inh alts ve rz e ich nis  auf 
Se ite  2. Unte n link s  finde t ih r im m e r das  
ak tue lle  Th e m e nge bie t. W ir h abe n die  
Z e its ch rift ge glie de rt in die  Ge bie te  "De r 
Ve re in", "Rolle ns pie le ", 
"Ge s e lls ch afts s pie le ", "Sons tige s " und 
"Spie lh ilfe n". Unte r je de r Rubrik  gibt e s  
ve rs ch ie de ne  Artik e lform e n, w obe i 
Rolle ns pie le  am  m e is te n aufge glie de rt s ind 
- im m e rh in s ind w ir ja e in 
Rolle ns pie le ve re in. Be i de n Rolle ns pie le n 
finde t ih r Re z e ns ione n z u Sys te m e n an 

s ich  und z u 
ve rs ch ie de ne n 
Büch e rn. 

Aus s e rde m  h abe n w ir 
dort Abe nte ue ride e n für e uch , e be ns o w ie  
Spie lbe rich te  und Be is pie lch arak te re , die  m an 

s e lbs t s pie le n k ann ode r 
als  NSCs  e inge s e tz t 
w e rde n k önne n ode r 
e infach  als  Ide e n die ne n 
im  Stil de r 
Be is pie lch arak te re  in 
Grundre ge lw e rk e n. Alle  
Link s  k önnt ih r e infach  
durch  ank lick e n 
aufrufe n, e be ns o w ie  ih r 
im  Inh alts ve rz e ich nis  

durch  e ine n Klick  z u de m  rich tige m  Artik e l 
k om m e n k önnt.

Die s e  Aus gabe
Sch w e rpunk te  die s e r Aus gabe  s ind in de n 

Rolle ns pie le n "Fire born" und "Arcane  Code x" und 
vorh e r noch  e ine  Einle itung in uns e re n Ve re in - 
w e r s ind w ir e ige ntlich , w as  tun w ir und w as  k ann 
m an be i uns  alle s  e rle be n.

Die  Z uk unft
W ir h abe n s ch on e inige  Artik e l, die  nich t 

m e h r h ie r in die s e  Aus gabe  ge pas s t h abe n übrig, 
w ie  be re its  ge s agt, auf die  ih r e uch  in de r 
näch s te n fre ue n dürft. Bis h e r dürft ih r e uch  
fre ue n auf: "Le ge nds  of th e  five  Rings " und 
h offe ntlich  "Je opardy of Pe rils ". 

Für de n näch s te n Mis te lz w e ig ne h m e n w ir 
natürlich   ge rne  W üns ch e , Artik e l und Bilde r 
e ntge ge n, die  Ih r uns  an uns e re  e -Mail Adre s s e  
m is te lz w e ig@ ce lticcon.de  s ch ick e n k önnt. Man 
k ann in uns e re m  Forum  auch  z u Inh alte n 
dis k utie re n, Vors ch läge  und W üns ch e  
unte rbre ite n ode r am  Be s te n natürlich  s e lbs t 
Be iträge  s ch re ibe n. Kons truk tive  Kritik  is t 
natürlich  auch  im m e r ge rn ge s e h e n, im m e rh in 
fange n w ir auch  e rs t an, und für m ich  pe rs önlich  
is t das  m e ine  e rs te  Ve re ins z e itung, die  ich  
e ditie re .

Das  MZ  Te am  w üns ch t Euch  vie l Spas s  

m it die s e r Aus gabe . 

Ein paar W orte  
z um  Anfang

von Be rnie  Ritz inge r

Vor w or r

Anre gunge n, W üns ch e , Kom m e ntare ?
Ih r h abt s e lbs t e ine n Artik e l ode r e ine  Kurz ge s ch ich te  

ode r irge nd e tw as  ve rfas s t, w as  in de n Mis te lz w e ig pas s t?

Sch re ibt uns !
Mis te lzw e ig@ Ce lticCon.de

ode r ne h m t Kontak t übe r uns e r Forum  auf:
 h ttp://7204.rapidforum .com /

7204.rapidforum.com
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Lang, lang is t's  h e r...:
Je tz t, m it de r Ne uauflage  de s  M is te lz w e ige s , 

m öch te  ich  die  Ge le ge nh e it nutz e n e inm al z urück  
z u blick e n, um  z u s ch re ibe n w ie  de r Ce ltic Circle  
e .V. e nts tande n is t.

Nich t nur, das s  s ich  das  Ge s ich t de r 
Mitglie de rs ch aft im  Laufe  de r Jah re  s tark  
ve rände rt h at und k aum  m e h r e ine r w e iß w ie  

alle s  anfing, auch  für Le ute  von 
auße rh alb k önnte  das  e ine  

ode r ande re  inte re s s ant 
s e in und h äufig 
ge s te llte  Frage n 
be antw orte n.

Es  be gab s ich  
als o, das s  s ich  vor 
14 Sonne nz yk le n 

e ine  re ch t 
ans ch aulich e  Me nge  

Rolle ns pie le r 
re ge lm äßig im  

Enz e nh art in e ine m  Te il 
Nürtinge ns  z um  Rolle ns pie l 

traf. Aus  ve rs ch ie de ne n Orte n s tröm te n s ie  
re ge lm äßig nach  Nürtinge n.

Eine s  Tage s  h örte n e in paar von ih ne n, das s  
e s  noch  vie l m e h r Rolle ns pie le r da drauße n gab 
und e inige  von ih ne n s ich  z u e ine m  
de uts ch landw e ite n Ve re in z us am m e n 
ge s ch los s e n h atte n, die  Gilde  Fre ie r 
Rolle ns pie le r, k urz  GFR. In de n Köpfe n e inige r 
Spie le r w ar s ch on länge r de r W uns ch  ge re ift 

auch  e ine n Ve re in z u gründe n und s e lbe r 
Ve rans taltunge n z u plane n, be i de ne n vie le  
vie le  Rolle ns pie le r e inge lade n w e rde n, 
auch  Con ge nannt.

So s e tz te  m an s ich  19 9 3 z us am m e n und 
gründe te  e ine  Re gionalve rtre tung de r GFR.

Sind w ir alle  Ke lte n ode r w as ?
Oft k om m t die  Frage  auf, w arum  s ich  

de r Ve re in "Ce ltic Circle " ne nnt und w as  s o 
be s onde rs  k e ltis ch  daran is t.

Sch on be i de r Gründung als  
Re gionalve rband de r GFR w ar natürlich  
die  Frage , w ie  de r daz uge h örige  

Eige nnam e  de s  
Ve re ins  laute n 
s ollte . W ie  s ich e r 

übe rall gab e s  e in länge re s  
h in und h e r, je de r h atte  da s o s e ine  Favorite n. 

Le tz tlich  füh rte n 
z w e i Um s tände  
dann z um  
e ndgültige n 
Nam e n. Z um  
e ine n die  
Tats ach e , das s  e s  

im  Raum  Nürtinge n 
noch  e inige  

Übrigble ibs e l aus  de r 
k e ltis ch e n Z e it gibt, da die  K e lte n 

im  Raum  Nürtinge n länge re  Z e it 
ge le bt h atte n. Z um  ande re n h atte n bz w . h abe n 
e inige  Mitglie de r e in Faible  für das  K e ltis ch e .

Die  Grundlage  w ar als o nich ts , w as  e s  nich t 
auch  an ande re n Orte n in De uts ch land gibt, uns  
w ar e s  abe r ge nug, um  de n Ve re in s o z u 
be ne nne n.

Auch  be i de r Gründung e ine s  e ige ns tändige n 
Ve re ins  (s ie h e  unte n) w urde  de r Nam e  
be ibe h alte n. Offe ns ich tlich  k onnte  s ich  w e ite rh in 
je de s  M itglie d dam it ide ntifiz ie re n und e s  gab 
bis h e r nie  irge ndw e lch e  Be m üh unge n de n 
Nam e n z u ände rn.

De r w e ite re  W e rde gang:
Sch on re ch t bald be gann de r ne u ge gründe te  

Ve re in (H e rbs t 19 9 3) s e ine n e rs te n Con z u 
plane n. In e ine r Ge m e inde h alle , m it 
Fre m dbe w irtung und Unve rs tändnis  ob die s e n 
s e lts am e n H obbys , w urde  die  Ve rans taltung 
m itte n in de r Nach t durch  de n Ve rm ie te r 
abge broch e n. Man lie ß s ich  je doch  nich t 
e ntm utige n.

Es  folgte  de r näch s te  Con in de n alte n 
Ge bäude n de r Fach h och s ch ule , die  le ide r im  
Jah r darauf abge ris s e n w urde n. Doch  de r 
dam alige  Vors tand h atte  s ch on längs t Ers atz  
aus findig ge m ach t und s o z og de r Ce ltic Con in 
die  Räum e  de r Fach h och s ch ule  im  Stadtz e ntrum , 
w o e r noch  h e ute  s tattfinde t.

Nach  6 Jah re n e nts ch los s  m an s ich  
s ch lie ßlich , s ich  von de r GFR z u tre nne n und 
e ine n e ige ne n Ve re in z u gründe n. Die  Gründe  
w are n re ch t vie ls ch ich tig. Manch  e in Mitglie d 
k onnte  s ich  m it de r GFR und de m  w e it e ntfe rnte n 
H aupts itz  nich t ide ntifiz ie re n. Manch e  Proble m e  
gab e s  in de r Kom m unik ation m it de r H aupts te lle . 
Die  Vorte ile , e in Te il de s  große n Ve re ins  z u s e in 
w are n s o w e it im  Süde n k aum  z u s püre n; e s  
fe h lte  e infach  die  Möglich k e it, aus re ich e nd 
Ve rans taltunge n de r GFR z u be s uch e n.

So be s te h t de r Ce ltic Circle  e .V. s e it de m  22. 
O k tobe r 19 9 9  als  e ige ns tändige r, in Nürtinge n 
e inge trage ne r, Ve re in.

De r Ce ltic Circle  - w e r 
s ind w ir e ige ntlich ? 

Sve n-Olive r Sch w arz

D er  Ver ein
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W as  de r Ve re in s o m ach t…
Durch  e ine s  de r Mitglie de r h abe n w ir s e it 

19 9 8 die  Möglich k e it e ine  H ütte , nah e  de m  
Ge s tüt Marbach , m e is t m e h rm als  im  Jah r z u 
m ie te n. So e nts tand ne be n de m  Con e in 
w e ite re s , fe s te s  Eve nt im  Kale nde r de s  Ce ltic 
Circle . Anfangs  noch  für Mitglie de r re s e rvie rt, 
w urde  re ch t bald be s ch los s e n das  
H ütte nw och e ne nde  z u öffne n, um  in ge m ütlich e m  
Am bie nte  Kontak t z u ande re n Ve re ine n und 
Spie le rn z u pfle ge n.

Übe r vie le  Jah re  h inw e g ve rans talte t de r 
Ce ltic Circle  s e h r e rfolgre ich  de n Ce ltic Con, 
e inm al im  Jah r, im  Se pte m be r. Z ule tz t gab e s  
le ide r 2 Jah re  Paus e  (Von 2004-2005), aufgrund 
von Um baum aßnah m e n in de r FH  Nürtinge n.

De r Ve re in z e ich ne t s ich  durch  Vie ls e itigk e it 
aus , die  s ich  nich t nur im  Alte r de r Mitglie de r 
z e igt. Sch on im m e r w e rde n im  Ce ltic Circle  und 
s om it auch  in Marbach  und am  Ce ltic Con vie le  
ve rs ch ie de ne  Sys te m e  ge s pie lt. Vie le  Exote n 
h abe n ge naus o ih re n Platz  w ie  Altbe k annte s  und 
Ne ue s .

Ein bre ite s  Ange bot an 
Rolle ns pie lrunde n, e inige  s e h r be lie bte  
LARPs  (Star W ars , Ars  Magica Conve nts ) s ow ie  
die  e rs te  Südde uts ch e  Me is te rs ch aft ne bs t de m  
e rs te n Dre ilände rturnie r für Mage  Knigh t z äh le n 
s ich e r z u de n H igh ligh ts , w as  de n Ce ltic Con 
ange h t.

Das  Ce ltic Marbach  w urde  k ontinuie rlich  
aus ge baut und e s  gab z ule tz t e in 6-
tägige s  „ W och e ne nde “ m it 25 
Be s uch e rn. Be fre unde te  Ve re ine  
w ie  Fre unde  bis  nach  Nürnbe rg h in 
z äh le n inz w is ch e n z u de n 
Be s uch e rn im  „ alte n Bah nh of“.

Dane be n gibt e s  de n Fre itags tre ff, w o 
e be nfalls  ve rs uch t w ird e ine  große  Vie lfalt an 
Spie le n anz ubie te n, s ow ie  ge m e ins am e  Fah rte n 
z u Cons  ode r Me s s e n.

Ne be nbe i s oll ab die s e m  Jah r e ine  
M itte lalte rtave rne , ge m e ins am  m it ande re n 
Ve re ine n, fe s t e tablie rt w e rde n.

Ich  h offe  e in paar Frage n be antw orte t z u 
h abe n…

Die s e s  „ W och e ne nde “ 
s ollte  in m e h r als  e ine r 

H ins ich t das  'Marbach  
de r Re k orde ' w e rde n!

De n Anfang 
m ach te  s ch on uns e r 6 

Tage  lange r Te rm in. Fas t e ine  ganz e  W och e  
nur unte r Rolle ns pie le rn und fas t oh ne  
Kontak t z ur Auße nw e lt. Dank  e ine s  s e h r 
fre unds ch aftlich e n Ve rh ältnis e s  z w is ch e n 
uns  und z u uns e re n Gäs te n, s ow ie  de r 
ge m ütlich e n Atm os ph äre  und m it rich tige n 
Be tte n, k ann m an oh ne  Z w e ife l von e ine m  
rich tige n W oh lfüh lcon s pre ch e n. Se lbs t de r 
W inte r s ch ie n uns  noch  e ine  w e iße  Prach t 
be s ch e h re n z u w olle n. Eine  h auch dünne  
Sch ich t Sch ne e  lag tats äch lich  rund um  

das  H aus .
De r Die ns tag 

be gann für 10 Spie le r m it 
z w e i abe ndfülle nde n 
Runde n. Eine  Runde  
Arcane  Code x und e ine  
Clas s ic De adlands . Ganz  
unritte rlich  be s ch los s  die  

ge s am m e lte  Ge s e lls ch aft an die s e m  Tag Salat 
m it Th unfis ch  und Brot z uz ube re ite n und z u 
ve rs pe iße n. Es  w ar s ch lie ßlich  ca. 4 Uh r als  die  
e rs te n z u Be tt ginge n ... und e s  s ollte  übe r die  
Tage  auch  noch  früh e r w e rde n. Irge ndw ann ab 
s päte n Abe nd s ch ne ite  e s  dann doch  noch  m e h r.

De r Mittw och  glänz te  z ue rs t m it ne ue n 
Gäs te n, die  Me nge  de r Anw e s e nde n w uch s  auf 
17 Pe rs one n an. An die s e m  Tag s ch luge n s ich  
tapfe re  Sam urai in de n Le ge nde n de r Fünf Ringe  
durch  Rok ugan, e rle bte n ne ugie rige  W e s e n die  
W e lt Mondagor und auch  Arcane  Code x w ar 
w ie de r ve rtre te n. Für die s e  doch  re ch t große  
Gruppe  gab e s  Spagh e tti m it Bologne s e  Soße . 

D er  Ver ein

Ce ltic 
Marbach  19  

Mich ae l Sch arpf
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Ein Topf für 17 Pe rs one n is t de finitiv e ine  
be e indruck e nde  Me nge  ... De r W inte r h at le ide r 
nur ange täus ch t, die  ganz e  w e iße  Prach t w ar 
dah in und k am  auch  nich t w ie de r, dafür w ar e s  
ange ne h m  w arm . Stattde s s e n k am e n w ir s ch on 
fas t in die  Ve rs uch ung z u grille n.

Am  Donne rs tag blie b die  Anz ah l de r 
Be s uch e r k ons tant, nur die  Be s e tz ung ände rte  
s ich  e in k le in w e nig. Ste fan Sch obe rth  le ite te  an 
die s e m  Tag s e in e ige ne s  Sys te m  Je opardy of 
Pe rils , das  be i de n Spie le rn durch w e g s upe r 
ank am . Z e itgle ich  w are n e inige  be s toh le ne  
H e lde n auf de n Spure n e ine r 
Sch lange nbändige rin q ue r durch  Vargoth  
unte rw e gs  (Arcane  Code x). An die  "Blaue n Z ipfl", 
e ine  fränk is ch e  Spe z ialität, traute n s ich  nich t alle , 
s ch lie ßlich  is t e s  nich t im m e r je de m  
k lar z u m ach e n, w as  e in paar 
Bratw ürs te  in e ine m  Fis ch s ud 
ve rlore n h abe n. Für die  w ah re n 
K e nne r und Ke nne nle rne r w ar e s  
je doch  e ine  le ck e re  Ange le ge nh e it.

De r Fre itag w ar s ch lie ßlich  de r 
H öh e punk t de s  Ce ltic Marbach  19 . Späte s te ns  
h ie r w urde  e in w e ite re r Re k ord ge broch e n. Mit 22 
Gäs te n w ar das  H aus  bis  auf 2 Be tte n 
aus ge buch t. Noch  nie m als  z uvor w are n s ovie le  
Gäs te  z e itgle ich  anw e s e nd. Einige  von uns  
h abe n s ich  be s onde rs  darübe r ge fre ut, das s  
„ ve rlore n Ge glaubte “ de n W e g w ie de r nach  
Marbach  fande n. Auch  die  Me nge  de r 
ange bote ne n Runde n und Sys te m e  s tie g rapide  
an.

Star W ars  D6, Clas s ic De adlands , Ris us , 
k le ine  Ängs te  und z w e i Runde n Arcane  Code x 
unte rh ie lte n die  Me ute . Eine  de r AC Runde n ging 
dann s ch lie ßlich  um  ca. 10 Uh r (m orge ns !) in die  
Be tte n. Z um  Es s e n gab e s  s ch w äbis ch e  
Maultas ch e n m it fränk is ch /s ch w äbis ch e m  
Kartoffe ls alat. W ir (Uns e re  Nürnbe rge r Gäs te  und 
w ir Sch w abe n) s te llte n nach  lange r h itz ige r 
Dis k us s ion, w ie  w ir uns  de n Kartoffe ls alat de s  
je w e ils  ande re n vors te lle n fe s t, 
das s  s ich  das  w as  w ir unte r 

fränk is ch  bz w . s ch w äbis ch e m  
Kartoffe ls alat ve rs te h e n, 
nich t m e rk lich  
unte rs ch e ide t. Se lbs t 

k ulinaris ch  w ird be i uns  
fortge bilde t.

Am  Sam s tag s e tz te  
dann de r 
Be s uch e rs ch w und e in. Das  Ende  näh e rte  
s ich  langs am  abe r s ich e r. De nnoch  h ie lte n 
14 Gäs te  die  Ste llung. Z w e i w e ite re  Arcane  
Code x Runde n und e ine  W arh am m e r 
FRPG 2e d Runde  s orgte n für fantas tis ch e  
Erle bnis s e  und e in Sch w e ine brate n m it 
Klös s e n für die  ge s am te  Manns ch aft 
s orgte  für e in k ulinaris ch e s  Erle bnis  de r 

Extrak las s e .
Sch lie ßlich  blie b de r Sonntag ge w oh nt 

s ch w äch e r be s e tz t m it nur 8 Be s uch e rn. Abe r ih r 
k önnt e uch  vie lle ich t e ine n noch  aus s te h e nde n 
Re k ord de nk e n... Ja, ge nau, auch  an die s e m  
le tz te n Tag gab e s  noch  e ine  Arcane  Code x 
Runde , w as  h ie rm it das  e rs te  Sys te m  is t, das  an 
je de m  e inz e lne n Tag e ine s  Ce ltic Marbach  
ange bote n w urde . Am  Sonntag gab e s  k e in 
ge m e ins am e s  Es s e n m e h r, da w ir noch  
aufräum e n und putz e n m us s te n w as  in 
Re k ordz e it ge s ch ah .

Eine n w e ite re n Re k ord s te lle n uns e re  28 
ve rs ch ie de ne  Be s uch e r dar. Sovie l h atte n s ich  
noch  nie  be i uns  e inge funde n. Auch  uns e re  
rie s ige  Aus w ah l an ak tue lle n, w ie  k las s is ch e n 
Bre tt und Karte ns pie le n w urde  ge nutz t. Es  gab 
w äh re nd und nach  de r Ve rans taltung nur pos itive  
Stim m e n und auch  w e nn e inige  das  e rs te  Mal da 
w are n, w äre n s ie  ge rne  gle ich  w ie de r 
h inge gange n.

W ir s ind äuße rs t z ufrie de n m it uns e re m  
„ H aus Con“ das  für uns  s ovie l m e h r is t ... e be n e in 
s ch öne  Z e it m it Fre unde n! Ganz  be s onde re n 
Dank  ge h t an das  Aufräum -Te am  (Ve ra, Be rnie , 
Sve n, Ale x E., Joh anne s , Ste fan W ., Marcus , 
Mich ae l S.), e be ns o w ie  an je ne  die  ge k och t und 
das  Es s e n organis ie rt h abe n (Barbara, Sve n, 
Marcus ) und an alle  die  da w are n und de n Ce ltic 
Marbach  19  z u e ine m  unve rge s s lich e m  Erle bnis  
ge m ach t h abe n (Be rnie , Marcus , Roland, Sve n, 
Ste fan W ., Ale x E., Me lanie , Ve ra, Ale x S., 

Sas ch a, Dim itri, Moritz , 
Ste fan S., Barbara, Boris , 
Max, Raph ae l, Silvio, 
Th ors te n, Ste fan B., David, 
Bas tian, Fe lix, Mich ae l R., 
Matth ias , Je ns , Joh anne s , 
M ich ae l S.).

W e nn ih r Inte re s s e  daran 
h abt de m  Ce ltic Marbach  20 

(23.-26.08.2007) be iz uw oh ne n, dann las s t e s  uns  
w is s e n.

Inte re s s e  an Marbach  
be k om m e n?

Inform ie rt e uch  auf uns e re r H om e page : 
w w w .Ce lticCon.de

ode r ne h m t Kontak t übe r uns e r Forum  auf:
 h ttp://7204.rapidforum .com /

D er  Ver ein

www.celticcon.de
7204.rapidforum.com
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W e nn ich  m ich  m it e ine m  ne ue n Se tting 
aus e inande r s e tz e , s te llt s ich  m ir in e rs te r Linie  
die  Frage , w as  is t h ie r be s onde rs , w as  k önnte  
dich  an die s e r W e lt re iz e n? Fire born h at h ie r 
e xtre m  vie l z u bie te n.

Ein alte rnative s  London
Das  Z e ntrum  de s  Spie le s  s te llt die  Stadt 

London in de r Ge ge nw art dar. Doch  s e it das  21. 
Jah rh unde rt ange broch e n is t h at s ich  die  W e lt 
ve rände rt. Die  Magie  e rw ach t langs am  abe r 
s ich e r und nim m t bald ih re n Platz  im  alltäglich e n 
Le be n e in. Vie le  s uch e n in de r Magie  ih re r Kultur 
e ine  Möglich k e it Lie be , Ge s undh e it, Re ich tum  
und Glück  z u e rlange n ode r z u e rh alte n. Doch  die  
Magie  e rw e ck te  auch  Kre ature n w ie  Ge is te r, 
W e rw ölfe  und vie le  ande re . Die s  trug daz u be i 
das  s ich  e inige  ganz  ne ue  Be rufs gruppe n 
bilde te n w ie  m agis ch e  Bodyguards , m ys tis ch e  
Erm ittle r und Mons te rjäge r. W äh re nd die  

Londone r vie le s  davon s ch on z u ih re m  Alltag 
e rk lärt h abe n de nk t die  re s tlich e  W e lt noch  
darübe r nach  ob s ie  die s e n „ Märch e n“ glaube n 
s ch e nk e n s oll.

So ve rlock e nd die s e  Vis ion von London is t. 
Ich  h abe  m ich  dafür e nts ch ie de n im  Jah r 2000 z u 
be ginne n, das s  für die  Ch arak te re  e in 
be de ute nde s  Jah r is t. Dam it w ir das  Erw ach e n 
de r Magie  und die  Ände runge n in London 
ge m e ins am  e rle be n k önne n. Auch  die s  is t 
proble m los  um s e tz bar.

De r s ch lum m e rnde  Drach e
Die  Spie le r s pie le n k e ine  ge w öh nlich e  

Me ns ch e n. Ih re  Ch arak te re  s ind im  Sch nitt 
s tärk e r, s ch öne r, ge bilde te r als  

die  m e is te n ande re n 
Me ns ch e n. Sie  s ind Scions , 
Me ns ch e n in de re n Ge is t 

die  Se e le  e ine s  uralte n 
Drach e n s ch lum m e rt. Für 
de n Scion ge h t e s  nich t nur 
darum  die  W e lt z u e ntde ck e n 
und z u be gre ife n s onde rn 
auch  darum , s ich  s e lbs t z u 
e ntde ck e n und z u 
ve rs te h e n w as  vor s ich  
ge h t. M it w ach s e nde r 
Erfah rung le rne n die  
Scions  nich t nur be s onde re  
Kräfte  und Z aube r 
e inz us e tz e n, s onde rn auch  ih re  

Drach e nform  nach  
und nach  für k urz e  

Z e it z u m anife s tie re n.

Die  Mys tis ch e n Z e italte r
Nich t das s  m an s ch on alle in daraus  und de n 

inne re n Konflik te n de r Scions  großartige  Abe nde  
s ch affe n k önnte , e rle be n die  Scions  
unre ge lm äßige  und vollk om m e n übe rras ch e nde  
Flas h back s . Die s e  füh re n die  Spie le r z urück  in 
die  Mys tis ch e n Z e italte r, in de r s ie  Sz e ne n ode r 
ganz e  Abe nte ue r m it ih re n Drach e n e rle be n. 
Atlantis  is t e ine  w ich tige  Ö rtlich k e it, die  die  
Drach e n de n Aufs tie g de r Me ns ch h e it z u e ine m  
e rs t z une h m e nde n Mitbe w oh ne r ih re r W e lt 
w e rde n läs s t. Abe r e s  s ind auch  vie le  ande re  
Kulture n und Orte  be s ch rie be n, s o das s  de r 
Gruppe  e ine  große  Aus w ah l z ur Ve rfügung s te h t.

De r alte  Drach e
Die  Drach e n de r Spie le r k önne n 

w unde rvoll variante nre ich  s e in. Vom  
"Standard" Fantas y Fe ue rdrach e n übe r 
Drach e ns ch lange n m it m e h re re n Köpfe n 
bis  h in z u ge is te rh afte n Kam pfk olos s e n 
is t vie le s  m öglich . In Fire born be ginnt 

m an s ogle ich  m it e ine n s e h r alte n 
Drach e n, de r m it e nts pre ch e nd Mach t 

aus ge s tatte t is t um  im  Alle ingang Arm e e n z u 
ve rnich te n. O h ne  Frage  forde rt e s  doch  e inige s  
vom  Spie le r s ich  nach  de n Flas h back s  
s ch lagartig in die  Rolle  de s  Drach e n z u 
ve rs e tz e n. Auch  de r plötz lich e  W e ch s e l z w is ch e n 
de n Z e ite n is t nich t z u unte rs ch ätz e n. Abe r de r 
Mäch tige  Drach e  und s e in e ve ntue ll vorh ande ne r 
Einflus s  e rlaubt, ne in ve rlangt, ge rade z u 
Lös unge n gänz lich  ande rs  anz uge h e n als  m it 
de n Scions .

Dynam ic D6
Das  Sys te m  das  Fire born be nutz t w ird 

Dynam ic D6 ge nannt. Fire born is t e in Ve rtre te r 
de s  Action- bz w . Cine m atis ch e n Rolle ns pie le s , e s  

ge h t h ie r w e nige r darum  die  W e lt 
re al durch  die  Re ge ln darz us te lle n 
als  e h e r de r Gruppe  Re ge ln an die  
H and z u ge be n m it de r s ie  alle s  
s ch ne ll und e infach  abh ande ln k ann. 
Abe r e ins  nach  de m  ande re n.

Die  As pe k te  Fe ue r, W as s e r, Luft 
und Erde  be s ch re ibe n de n 
Ch arak te r und s e ine  grundle ge nde n 
Fäh igk e ite n. Ih re  Ge w ich tung 
e nts pre ch t am  e h e s te n de n 
Attribute n ande re r Sys te m e . s ind 
je doch  nich t e infach  in Stärk e , 
Ge w andh e it us w . z u tre nne n. Auch  
Fe rtigk e ite n s ind s e h r w e it ge fas s t. 

Es  gibt z .B. nur e ine  e inz ige  Fe rtigk e it nam e ns  
Nah k am pf und die s e  um fas s t von de r Sch läge re i 
bis  z ur Fe ch tk uns t alle s . W as  be i e ine m  

Fire born
Re z e ns ion von Mich ae l Sch arpf

R ollenspiele
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Cine m atis ch e n Sys te m  durch aus  ge re ch tfe rtigt 
is t, da e s  nich t darum  ge h t w e r die  e ffe k tive re  
Kam pfk uns t ge w äh lt h at, s onde rn darum , das s  
s ich  alle  Ch arak te re  im  Kam pf annäh e rnd gle ich  
be te ilige n k önne n. Je  nach de m , ob e s  s ich  um  
e ine n Scion ode r Drach e n h ande lt gibt e s  e ine  
Me nge  Vorte ile , Mäch te  und Ve rm äch nis s e , 
s ow ie  s e h r w e it ge h alte ne  Be rufs fe lde r, 
Be s tim m unge n und Ah ne n die  de n Ch arak te r 
im m e r m e h r z u e ine m  unve rw e ch s e lbare n 
Individium  w ach s e n las s e n.

Die  Vie lfalt an Optione n s orgt le ide r für e ine  
doch  re ch t um fangre ich e  Ch arak te re rs ch affung, 
be loh nt abe r m it s e h r individue lle n Ch arak te re n.

Die  As pe k te  be s tim m e n nun die  Anz ah l de r 
W ürfe l, Fe rtigk e ite n k önne n de n W e rt 
m odifiz ie re n und z w ar in s ow e it das  m an die  
Anz ah l W ürfe l in H öh e  de r Fe rtigk e it von de n 
ande re n As pe k te n abz ie h t und z um  ge te s te te n 
As pe k t h inz uz äh lt. Die s e  s oge nannte n "Stance  
Ch ange s " k ann m an im  Kam pf nur be gre nz t oft 
m ach e n und z e igt vortre fflich  w ie  im  Kam pf die  
Aufm e rk s am k e it fok us ie rt w ird. Je m and de r s e ine  
ganz e  Mach t in Angriff und Ve rte idigung s am m e lt 
h at ganz  autom atis ch  w e nige r W ürfe l z ur 
Ve rfügung um  Inte llige nz  und W ah rne h m ung z u 
te s te n. Ge nau das  w ollte n die  Autore n von 
Fire born e rre ich e n und e s  is t ih ne n s e h r gut 
ge lunge n.

Karm a is t e in w e ite re r w ich tige r Fak tor de s  
Sys te m s . M it Karm a is t e s  m öglich  Erfolge  h inz u 
z u k aufe n und aus  e ine m  Mis s e rfolg doch  noch  
e in Erfolg z u m ach e n.

Das  alle s  h ört s ich  s ch ne ll und e infach  an 
und is t e s  s ow e it auch , le ide r w ird de r Kam pf in 
Fire born h och  k om ple x. Es  gibt e ine  
Ans am m lung von Move s  die  m an im  Kam pf z u 
Se q ue nz e n k om binie rt und um  die s  z ügig 
um z us e tz e n is t e ine  h oh e  Re ge lk e ntnis s  
vonnöte n. Som it s ch e ide t e s  als  One -Sh ot 
Sys te m  e ige ntlich  k om ple tt aus , w as  s e h r s ch ade  
is t.

Die  Büch e r
Fire born is t in z w e i Büch e r unte rte ilt, das  

Fire born Playe r's  H andbook , w e lch e s  ca. 
9 5%  de r Re ge ln e nth ält und s om it natürlich  
e in abs olute s  Mus s  is t. Gle ich z e itig re ich t e s  
auch  als  Eins tie g um  das  Sys te m  z u te s te n. 

Auch  is t e s  e in e ch te s  Spie le r Buch , de n 
darin w ird nich ts  ve rrate n w as  e in Spie le r 
nich t w is s e n s ollte . Das  z w e ite  Buch  is t das  
Fire born Gam e m as te r's  H andbook , das  die  
re s tlich e n 5%  Re ge ln (w irk lich  nur ganz  
s pe z ie lle ) und ans ons te n aus s ch lie ßlich  
H inte rgrund e nth ält. W e r als o das  Se tting 
inte re s s ant finde t, abe r lie be r e in 
ge ne ris ch e s  Sys te m  (w ie  z b. Gurps ) 
ve rw e nde n m öch te  k ann s ich  auch  nur das  

Gam e m as te r's  
H andbook  z ule ge n.

Le ide r m e rk t 

m an de m  Playe r's  
H andbook  s e h r an das  e s  e ine  e rs te  Edition is t, 
da e s  e tlich e  Fe h le r aufw e is t. Die  m e is te n davon 
w e rde n m it e ine m  Errata, de m  Gratis  PDF File  
"Los t Lore " be s e itigt. Ne be n de n Grundbüch e rn 
gibt e s  auch  e in Abe nte ue r nam e ns  "Th e  Fire  
W ith in", das s  e ine n gute n Eins tie g dars te llt s ow ie  
e tlich e  inte re s s ante  und h ilfre ich e  gratis  PDF 
File s  auf de r H om e page  de s  Ve rlage s .

Das  Playe r's  und Gam e m as te r's  H andbook  
be s te ch e n durch  e in H ardcove r und e ine  gute  
Bindung. Je w e ils  die  e rs te n 16 Se ite n s ind in 
Farbe  ge h alte n de r Re s t in Sch w arz /W e is s  w as  
abe r in k e ins te r W e is e  s tört. Die  Kapite l s ind k lar 
unte rte ilt, die  Büch e r s ind auch  m it s ch w ach e n 
Englis ch k e nntnis s e n gut z u le s e n. Be ide  Büch e r 
w e is e n e ine n Inde x auf, de n ich  bis h e r nich t 
e inm al nutz e n m us s te . Kurz , Büch e r w ie  s ie  s e in 
s ollte n, s ch ön und doch  funk tional.

Fazit:
Mag s e in das  s ich  vie le s  davon be k annt 

anh ört. Flas h back s  ... m e h re re  Ch arak te re  füh re n 
us w . gabs  alle s  s ch on m al irge ndw ie  und 
irge ndw o. Abe r e s  is t die  M is ch ung die  Fire born 
s o inte re s s ant m ach t. Die  anfangs  ah nungs los e n 

Scions  auf de r e ine n und 
die  übe rm äch tige n 
Drach e n auf de r ande re n 

Se ite . Die  Londone r 
"Ge ge nw art", die  die  
Ch arak te re  m it ganz  norm ale n und m ys tis ch e n 
Proble m e n k onfrontie rt s ow ie  das  Ge s e tz  das  oft 
im  W e g s te h t und das  "Mys tis ch e  Z e italte r" in 
de m  die  Drach e n große  Mach t be s itz e n und te ils  
auch  übe r Lände re ie n h e rrs ch e n. Das  Se tting is t 

Tite l: Fire born –  Playe r's  H andbook
Ve rlag: Fantas y Fligh t Gam e s
Sprach e : Englis ch
Um fang: 208 Se ite n, H ardcove r
Pre is : ca. 28.- Euro

Tite l: Fire born –  Gam e m as te r's  
H andbook
Ve rlag: Fantas y Fligh t Gam e s
Sprach e : Englis ch
Um fang: 208 Se ite n, H ardcove r
Pre is : ca. 28.- Euro

Tite l: Fire born –  Los t Lore
Ve rlag: Fantas y Fligh t Gam e s
Sprach e : Englis ch
Um fang: 16 Se ite n, als  PDF File  
auf de r H om e page
Pre is : gratis

Tite l: Fire born –  Th e  Fire  W ith in
Ve rlag: Fantas y Fligh t Gam e s
Sprach e : Englis ch
Um fang: 64 Se ite n, H ardcove r
Pre is : ca. 14.- Euro
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e infach  fantas tis ch  und w e r abge dre h te  Se ttings  
m ag s ollte  unbe dingt m al e ine  Runde  m its pie le n. 

Le ide r h at das  Sys te m  s o s e ine  Mack e n, w ie  
s ch on obe n ge s ch rie be n. Norm ale rw e is e  w ürde  
ich  rate n auf die  
z w e ite  Edition z u 
w arte n, doch  
le ide r w urde  
Fire born vom  
Ve rlag e inge s te llt. 
(s ow ie  je de s  
ande re  Rolle ns pie l 
von FFG aus s e r 
Midnigh t, das s  
nun ve rs tärk t 
unte rs tütz t w ird.) 

Nach te ilig is t s o natürlich  das  
k e ine  w e ite re n Abe nte ue r und 
Que llbüch e r h e raus k om m e n 
w e rde n. Ande rs e its  is t die s  auch  
e in Vorte il. Die  Pre is e  de r Büch e r 
s ind durch aus  fair und s o k ann 
m an s ich  nun auch  e in Sys te m  
z ule ge n das  e ine n e be n nich t 
daz u z w ingt ne ue  Büch e r z u 
k aufe n.

H ilfre ich e  Link s :
H om e page  de s  Ve rlage s :   w w w .fantas yfligh tgam e s .com

Offiz ie lle  Support H om e page : 
h ttp://w w w .fantas yfligh tgam e s .com /
fire born_ s e cre ts offire .h tm l

Englis ch e  Fan Page  m it Forum : h ttp://fire born.org/

De uts ch e  Fan Page  und Abe nte ue r z um  s e lbs t s pie le n: 
h ttp://rpg.be ntle ys ilbe rs ch atte n.de /fire born/ 

R ollenspiele

Es  re gne te  in 
die s e r Nach t, w as  
in London nich t 
unge w öh nlich  
w ar. Abe r e tw as  
w ar ande rs  als  
s ons t. Du h as t 
e s  ge s pürt, e s  
w ar e in Ge füh l in dir, das  dir auch  früh e r 
ge le ge ntlich  aufge falle n is t, abe r nie  s o s tark  w ie  
an die s e m  Abe nd.

Das  Ge füh l, das s  du in die s e r große n Stadt 
nich t alle ine  bis t. Das s  je m and h ie r is t vor de m  du 
Angs t h abe n m us s t und je m and ande re s , de r dir 
z ur H ilfe  e ile n w ird.

An die s e m  Abe nd w urde  e s  unge w öh nlich  
früh  dunk e l. Nich t s o, das s  e s  e in 
Naturph änom e n w ar, abe r doch  s pürbar. Du h as t 
in die s e r Dunk e lh e it de n H e im w e g ange tre te n, 
m it de m  Auto, m it de m  Fah rrad ode r z u Fuß 
durch  die  dunk le n Gas s e n Londons .

Du h as t de ine  Um ge bung s e h r ge nau 
be obach te t. Alle s  fie l dir auf, w as  s ons t 
unbe ach te t an dir vorübe r ge h t. De r Dre ck  auf 

de r Straße , die  Me ns ch e n die  im  Ele nd le be n, 
e inge de llte  Sch ilde r ode r Le itplank e n, das s  
die  Ste ine  an de r Brück e  m utw illig 
be s ch ädigt w urde n. Ne ue s  Graffiti ge nau s o 

w ie  alte  Statue n, die  e inige  H äus e r 
ve rz ie re n, s ch e ine n dich  anz us tarre n. Das s  
de r Lade n an de r Eck e  s e ine  
Sch aufe ns te rde ck e ration ge ände rt h atte  fie l 
dir auch  auf und das  obw oh l du da noch  
nie m als  e ink aufe n w ars t.

Z uh aus e  ange k om m e n w ich  die s e s  
Ge füh l k e ine s w e gs . De ine  W oh nung 
s ch ie n dir irge ndw ie  fre m d, be k annt z w ar, 
abe r nich t s o als  w ärs t du dah e im .

Du h as t ve rs uch t de ine n norm ale n 
Tage s ablauf 
aufre ch t z u 
e rh alte n, abe r 

nach de m  du e tw as  z u dir ge nom m e n h as t 
(h atte s t?) ve rs ch w and die  Lus t, Z e itung ode r 
Sach büch e r z u le s e n, s ich  vom  Fe rns e h e r ode r 
vom  Inte rne t be rie s e ln z u las s e n.

Die  Stim m ung w e ck te  in dir das  Ge füh l e tw as  
z u tun w as  du lange  nich t m e h r ge tan h as t, e ine n 
alte n, be k annte n Rom an z u le s e n, de n du dir aus  
Se ntim e ntalität aufge h obe n h as t, e ine n Film  z u 
s e h e n de n du s ch on e w ig be s itz t, abe r vor 
Jah re n das  le tz te  Mal ge s e h e n h as t, ode r e infach  
aufs  Dach  z u k le tte rn, um  de n Ste rne nh im m e l z u 
be obach te n, w ie  dam als , in de ine r K indh e it.

W as  im m e r du ge tan h as t, du bis t dabe i 
früh e r ode r s päte r e inge s ch lafe n und h atte s t 
e ine n Traum , de r fas z inie re nd und graus am  
z ugle ich  w ar. Du träum te s t von e ine r Kre atur, s o 
groß w ie  e in H aus , äh nlich  e ine m  Dinos aurie r 
je doch  m it e ine r Sch uppe nh aut. Die  Kre atur h atte  
rie s ige  Z äh ne  und Klaue n m it Kralle n s o groß w ie  
e in Autom obil. In de n Auge n de r Kre atur brannte  
e in H ölle nfe ue r.

Ve rs ch w itz t und voll von Sch re ck e n 
e rw ach te s t du aus  die s e m  Alptraum . De n Re s t 
de r Nach t lags t du w ach  und dach te s t übe r das  
nach  w as  du ge s e h e n h atte s t. Späte r ve rfie ls t du 
in e ine n traum los e n Sch laf de r vie l z u k urz  w ar.

De r näch s te  Tag und auch  die  darauf 
folge nde n ginge n und k am e n w ie  bis h e r auch , 
von de m  Traum  in de r Nach t de s  5. Fe bruar blie b 
bald nur noch  e ine  fe rne  Erinne rung.

Eine  Erinne rung die  irge ndw o in de ine m  
Ge däch tnis  darauf laue rt w ie de r h e rvor z u tre te n.

De r 5. Fe bruar 2000
e ine  Einle itung z u Fire born von Mich ae l Sch arpf
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Ära: Mode rn
Ras s e : Übe rnatürlich e s  W e s e n
Vorfah re : Ce rnunnos
H inte rgrund: Sch läge r
APL: ?
As pe k te : Fe ue r 4, W as s e r 5, Luft 3, Erde  4
Initiative : 7
Le be ns punk te : 
      >4, <5 / 5+  / 10+  / 15+  / 20+  / 25+  / 30+  / 35+
Größe / Re ich w e ite :  0 / 2ft.
Rüs tung: 0
Karm a: 21
Kam pf Faus t: 3/L, K ick : 5/M
Mäch te : Gruppe nge is t 1
Re ich tum : 3 (1)
Kam pfs tile :
Stre e t Figh ting, Knife  Figh te r, Barroom  Braw ling
Fe rtigk e ite n: 
Ath le tik  2, Nah k am pf 3, Aus daue r 3, Flink h e it 3, 
Inte rak tion 2, Nach fors ch ung 3, W ah rne h m ung 2, 
Gaune re i 1, W ille ns k raft 2
Vorte ile : 
Nach s toße n 1, Aggre s s iv 1, Übe rle gte r Käm pfe r 1

Matth e w  w ar e in Junge  de r unte r s e ine m  
Vate r z u le ide n h atte , da die s e r im m e r nur trank  
und in s e ine m  be s offe ne n Z us tand s e ine  Mutte r 
s ch lug. Se ine  Mutte r h atte  ih n im m e r ins  Be tt 
ge s ch ick t, w e nn s ie  w us s te , de r Vate r w ürde  

w ie de r be trunk e n nach  H aus e  k om m e n, doch  
Matth e w  h örte  alle s ; die  Sch re ie , w e nn s ie  
s ich  anbrüllte n, die  Vorw ürfe , de n Stre it. 
Und auch  die  Sch läge , die  das  ganz e  H aus  
z u e rz itte rn las s e n s ch ie ne n, k onnte  e r 

s püre n. Se ine  Mutte r w ar oft ve rle tz t und k am  
auch  de s  öfte re n in das  Krank e nh aus  - w e ge n 
"H aus h alts unfälle n". W e ge n e ine m  die s e r 
Unfälle  m us s te  s ie  s ch w e re  Sch m e rz m itte l 
ne h m e n. Matth e w  w ollte  ih r h e lfe n und 
be is te h e n. Doch  e r w ar z u k e in und 
s ch w ach  und das  obw oh l e r für s e in Alte r 
s ch on re ch t k räftig w ar, s o w ar e r doch  
nich t s o e in Sch rank  w ie  s e in Vate r. 

Er be k am  auch  m it, w ie  s e ine  Mutte r 
im m e r m e h r von de n Sch m e rz m itte ln 

nah m . Sie  
re agie rte  m it 
Unve rs tändnis  auf 

s e ine  Einw ände . Und 
m e inte  e r s e i noch  z u jung und w ürde  das  nich t 
ve rs te h e n. Und dann k am  die s e r Tag, dam als  
w ar e r ge rade  13 ge w orde n... e r w ar w ie  je de r 
ande re ... bis  auf... ja bis  auf, das  e s  s e ine  
Mutte r an de m  Tag nich t m e h r aus h ie lt. Sie  lie ß 
s ich  e in le tz te s  m al s ch lage n. Mit e ine m  Rinns al 
von Blut auf de m  Ge s ich t s e rvie rte  s ie  de m  
Vate r das  Abe nde s s e n und h atte  Matth e w  in 
alle r Dringlich k e it ve rbote n z um  Abe nde s s e n z u 
e rs ch e ine n. Sie  aß nich t vie l. Doch  auch  s ie  
w urde  ins  Krank e nh aus  e inge lie fe rt und von dort 

aus  auch  in die  Ps ych iatris ch e  Ans talt. Sie  h atte  
e ine n Großte il ih re r Sch m e rz m itte l im  
Abe nde s s e n ve rarbe ite t. Se in Vate r w ach te  nie  
w ie de r auf.

Von da an le bte  e r in e ine m  W ais e nh e im . Er 
w uch s  m it ande re n K inde rn auf, w ar abe r oft 
ve rs tört und s uch te  nur w e nig Kontak t. Die  
Mönch e , die  das  H e im  füh rte n k annte n ih n als  
aufm e rk s am e n Sch üle r. Abe r auch  als  Fanatik e r, 
w e nn e s  um  alle s  ging w as  m it Droge n z u tun 
h atte . Manch m al m ach te n s ie  s ich  e tw as  Sorge n 
um  ih n, abe r s ie  ve rs uch te n auch  ih m  W e rte  m it 
auf s e ine n w e ite re n Le be ns w e g z u ge be n. Eine r 
s e ine r w e nige n Fre unde  - Pe te r - in de r 
Klos te rs ch ule  w urde  von ande re n im m e r 
nie de rge m ach t. Er w ar s e h r s ch m äch tig und trug 
e ine  Brille , oh ne  die  e r fas t blind w ar. Abe r w as  
ih m  an Auge nlich t fe h lte , das  m ach te  e r durch  
e ine  inne re  W e is h e it w ie de r w e tt. Matth e w  
s ch ütz e  ih n s o gut e r k onnte , w as  ih m  ob de r e in 
ode r ande re n Sch läge re i de n Tade l de s  
Sch ulle ite rs  e inbrach te . Als  Pe te r e s  nich t m e h r 
aus h ie lt be gann e r h e im lich  Droge n z u ne h m e n 
um  s ich  in e ine  be s s e re  W e lt z u flüch te n, in de r 
nur s e ine  s ch öns te n Fantas ie n e xis tie rte n.

Doch  je de s  "Erw ach e n" w ar e in Sch ock  für 
ih n, w ie de r in die s e  W e lt ge w orfe n w orde n z u 
s e in. Bis  z u s e ine m  le tz te n Tag, an de m  e r für 
im m e r in die s e  W e lt flüch te te . Matth e w , 
inz w is ch e n volljäh rig und in de r Aus bildung z um  
Biblioth e k ar de r Sch ule , de r m it ih m  das  Z im m e r 
te ilte , w ar e s  de r ih n s o fand. Er floh ... e r w ollt nur 
noch  w e g. Er floh  auf die  Straße  h inaus  in die s e  
graus am e  W e lt. Entw e de r w ürde  e r h ärte r s e in 
ode r s ie  w ürde  ih n z e rs töre n, w ie  s ie  e s  s ch on m it 
s e ine n Lie be n ge tan h atte . Abe r irge nde tw as  lie ß 
ih n s tärk e r s e in... de nn e r übe rle bte . Nun ve rdingt 
e r s ich  als  Türs te h e r e ine r de r be rüch tigs te n 
Dis k oth e k e n de r Stadt und h at e in Auge  auf die  
Um trie be , die  s o vorge h e n und e in offe ne s  O h r 
für die  Proble m e  s e ine r "Kunde n". W e r s ich  
h e lfe n las s e n w ill, de m  w ird ge h olfe n, m it alle m  
w as  ih n z ur Ve rfügung s te h t. W e r ande re n 
s ch ade t - für de n e ige ne n Profit, de r h at in ih m  
e ine n e rbitte rte n Fe ind ge funde n. K e in übe re ilte r 
Fe ind, s onde rn e in ge duldige r. De nn das  h at e r in 
de r Sch ule  ge le rnt ge h abt: in de r Ruh e  lie gt die  
Kraft.

R ollenspiele

Matth e w  Sincle y
e ine  Be is pie lch arak te r z u 

Fire born von Mich ae l Sch arpf

W e nn du Lus t be k om m e n h as t in die  W e lt von Fire born 
e inz utauch e n, k anns t du dir die s e n Be is pie l-Ch arak te r ne h m e n 
und los  le ge n. Auf de r Se ite  
h ttp://rpg.be ntle ys ilbe rs ch atte n.de /fire born/ finde n s ich  Abe nte ue r, 
w ie  z .B. "Die  Mach t de r Sch w ach e n"
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W orum  ge h t’s ?
De adlands  is t e in z ie m lich  abge fah re ne s  W ild-

W e s t-RPG. Ge naue r ge s agt is t e s  e in Italo-
W e s te rn-H orror-Rolle ns pie l m it 
Ste am punk e le m e nte n und e ine r k le ine r Pris e  
H um or.

Th e  W e ird W e s t
De adlands  trägt de n 

Unte rtite l „  Th e  W e ird 
W e s t“, de nn das  is t 
ge nau die  W e lt, in de r 
De adlands  s pie lt. De r 
unh e im lich e , ja 
m anch m al s ogar 
e infach  de r ve rrück te  
ode r abe r auch  de r 
„ s ch räge “ W e s te n. De r 
W e s te n, das  s ind die  USA im  Jah re  1876. 
Politis ch , ge ograph is ch  und h is toris ch  z w ar 
durch aus  an die  dam alige n Se z e s s ions k rie ge  de r 
USA ange le h nt gibt e s  de nnoch  e inige  
Unte rs ch ie de . De r W ich tigs te : De r Bürge rk rie g is t 
noch  nich t vorbe i. Z ude m  s ind Te ile  von 
Kalifornie n be i e ine r s e lts am e n Explos ion im  
Me e r ve rs unk e n und z u alle m  Übe rflus s  h at e in 
rach s üch tige r Indiane r s ich  m it fins te re n Mäch te n 
e inge las s e n, die  nun auf de r Erde  bz w . durch  die  
W üs te  s tre ife n. Das  is t de r W e ird W e s t 1876.

Te xas  H old’e m
De n Be griff k e nne n e inige  s ich e rlich  von 

e ine m  Pok e rs pie l, und ge nau je ne s  is t u.a. auch  
für die  Ch arak te re rs ch affung in De adlands  
une rläs s lich . Für die  Ch arak te re rs ch affung z ie h t 
de r Spie le r 12 Karte n vom  ge m is ch te n 
Pok e rde ck . Die  ge z oge ne n Karte n be s tim m e n 
nun, w as  für W e rte  de r Spie le r auf s e ine  10 
Attribute  ve rte ile n darf. Die  be ide n s ch le ch te s te n 
Karte n darf e r ge tros t aus s ortie re n. Die  W e rte  in 
De adlands  s ind nach  W ürfe ltype n ge ordne t und 
ge h e n vom  W 4 bis  z um  W 12. Die  Art de r 
ge z oge ne n Karte  ve rrät dabe i de n W ürfe ltyp, s o 
w äre  e ine  ge z oge ne  2=W 4 und e in ge z oge ne s  
AS=W 12. Die  Farbe  de r ge z oge ne n Karte  gibt 

die  Anz ah l an W ürfe ln w ie de r. Die s  ge h t von 
Kre uz  =1 W ürfe l bis  z u Pik = 4 W ürfe l. Es  
gibt nur z w e i Aus nah m e n: z ie h t de r Spie le r 
e ine  2, s o m us s  e r s ie  übe rne h m e n. Z ie h t 

de r Spie le r e ine n Jok e r, s o m us s  e r dafür 
e ine  Karte  nach z ie h e n. Ein Jok e r be de ute t 
z unäch s t m al w ürfe lte ch nis ch  im m e r e ine n 
W 12, die  Art de r nach ge z oge ne n Karte  
be s tim m t je doch  nich t nur die  W ürfe lanz ah l 
s onde rn auch  die  „  ge h e im nis volle  
Ve rgange nh e it“, die  de r Ch arak te r h at. 
Die s e  k ann pos itiv ode r ne gativ für de n 
be tre ffe nde n Ch arak te r und/ode r s e ine  
M its tre ite r s e in. Fe rtigk e ite n, Vor-und 
Nach te ile  k auft m an s ich  m it Tale ntpunk te n.

Spie le n k ann 
m an in De adlands  
s o z ie m lich  alle s , 

w as  in e ine n W e s te rn pas s t. 
Vom  ganz  norm ale n Cow boy übe r e ine n Soldate n 
h inw e g bis  z u e ine m  indianis ch e n Sch am ane n 
ode r de m  as iatis ch e n Einw ande re r s ind de n 
Möglich k e ite n k e ine  Gre nz e n ge s e tz t. Man k ann 

je doch  auch  e tw as  
aus ge falle ne re  
Ch arak te re  s pie le n. Da 
w äre n z um  e ine n die  
H uck s te r. H uck s te r 
s ind Magie r, die  ih re  
Magie  m ith ilfe  von 
Pok e rk arte n w irk e n. 
Dann gibt e s  noch  die  
Möglich k e it, e ine n 

ve rrück te n W is s e ns ch aftle r z u s pie le n - daz u 
s päte r m e h r. Für ge w is s e  Ch arak te rk onz e pte  
m us s  m an ge w is s e  Vorraus s e tz unge n e rfülle n, 
ans ons te n gibt e s  abe r k e ine  Eins ch ränk unge n.

A k ind of m agic…
Magie  gibt e s  auch  in De adlands , und z w ar 

ve rs ch ie de ne  Arte n. Da w äre n z um  e ine n - w ie  
obe n s ch on e rw äh nt - die  Karte nm agie r, auch  
H uck s te r ge nannt. Sie  w irk e n ih re  Magie , die  
übe raus  vie lfältig is t, m it H ilfe  von Pok e rk arte n. 
Daz u m üs s e n s ie  s ich  m it bös e n Kräfte n 
e inlas s e n, w e s h alb die  Aus übung ih re r Magie  
nich t unge fäh rlich  is t und te ilw e is e  fatale  Folge n 
für de n Ch arak te r h abe n k ann.

Indianis ch e  Sch am ane n be nutz e n Rituale  
und rufe n m it die s e n ih re  Ah ne n an, um  Magie  
w irk e n z u k önne n. Die  Aus übung de r 
s ch am anis ch e n Küns te  is t z w ar nich t ganz  s o 
ge fäh rlich  w ie  die  de s  H uck s te rs , dafür abe r auch  
w e nige r bre it ge fäch e rt.

Prie s te r k önne n „ W unde r“ w irk e n m it H ilfe  
von göttlich e n Kräfte n. Die  Aus übung die s e r 
Magie art is t am  w e nigs te n ge fäh rlich , dafür auch  
die  am  w e nigs te n vie lfältige . Die  W unde r de r 
Prie s te r s ind m e is t e ntw e de r Stärk ung de s  
e ige ne n Ch arak te rs  ode r Sch w äch ung de s  
Ge gne rs .

And a k ind of s te am punk  as  w e ll
De adlands  be s itz t –  w ie  s ch on e rw äh nt - 

auch  e ine n le ich te n Ste am punk e ins ch lag. Die s e r 
k om m t durch  die  ve rrück te n W is s e ns ch aftle r 
z us tande , die  m it alle re le i k om is ch e n, m it Dam pf 
be trie be ne n Mas ch ine n h antie re n. Sie  s ind s ogar 
in de r Lage , e ige ne  Sach e n z u e rfinde n. Da die s e  
W is s e ns ch aftle r je doch  als  ve rrück t ge lte n (und 
e s  m e is te ns  auch  s ind) s ind ih re  Erfindunge n 
te ilw e is e  m it Vors ich t z u ge nie s s e n.

Th e  Quick  &  Th e  De ad
Ein unge s ch rie be ne s  Ge s e tz  in De adlands  

be s agt: “Es  gibt ge nau 2 Arte n von Le ute n in 
De adlands : die  Sch ne lle n und die  Tote n.” Nun, 

De adlands : 
Clas s ic

Re ze ns ion von Ste fan W e lle r

R ollenspiele
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die s e s  Ge s e tz  e ntbe h rt nich t e ine r ge w is s e n 
Grundlage , da De adlands  doch  e h e r z u de n 
"tödlich e re n" Sys te m e n z äh lt.

Be i all de r „ W e irdne s s “ im  W e s te n ble ibt abe r 
trotz de m  auch  noch  e in k le ine r Spie lraum  für 
Cine m atik . So gibt e s  z .B. Sonde rre ge ln für 
Saloons ch läge re ie n. Durch  s e in le ich t 
unge w öh nlich e s  Sys te m  m it W ürfe ln und 
Pok e rk arte n k önne n s ich  Käm pfe  in De adlands  
le ich t z ie h e n. De nnoch  is t das  Sys te m  s ow oh l für 
One -Sh ots  als  auch  für länge re  Kam pagne n s e h r 
gut ge e igne t.

You luck y bas tard!
Um  de m  Sys te m  e tw as  von s e ine r Tödlich k e it 

z u ne h m e n gibt e s  in De adlands  die  Pok e rch ips . 
Ne be n w e iße n, rote n und blaue n gibt e s  auch  
noch  ge lbe  s ow ie  e ine n s ch w arz e n Pok e rch ip. 
Die  e rs te n 4 die s e r Ch ips  k ann e in Spie le r auf 
vie lfältige  W e is e  für s e ine n Ch arak te r e ins e tz te n. 
W unde n z u ne gie re n ode r W ürfe  z u ve rbe s s e rn 
s ind nur z w e i de r Möglich k e ite n, für die  m an 
die s e  Pok e rch ips  - die  auch  Glück s ch ips  ge nannt 
w e rde n - e ins e tz e n k ann.

Die  Büch e r
Es  gibt z ie m lich  vie le  Büch e r für De adlands , 

die  h ie r alle  aufz uz äh le n w ürde  de n Rah m e n 
die s e r Re z e ns ion de utlich (!) s pre nge n. W äh re nd 
e s  im  Englis ch e n e in Spie le r- und e in SL-Buch  
gibt, e xis tie rt e s  im  De uts ch e n nur e in 
Grundre ge lw e rk , das  s ow oh l e ine n Spie le r als  
auch  e ine n SL-Te il be inh alte t. Ne be n de m  
Grundre ge lw e rk  dürfte  das  Kom pe ndium , „ Die  
Sch ne lle n&  die  Tote n“ m it e ine s  de r w ich tigs te n 
De adlands büch e r s e in. So gibt e s  z ude m  noch  
für die  je w e ilige n Frak tione n/Natione n e in 
Que lle nbuch , s ow ie  für dive rs e  Ch arak te rarte n 
w ie  z .B. die  H uck s te r ode r abe r die  ve rrück te n 
W is s e ns ch aftle r. Z us ätz lich  daz u gibt e s  noch  
dive rs e  Se tting-Boxe n s ow ie  e inige  
Kaufabe nte ue r, z u de ne n auch  die  
s oge nannte n „ Dim e  Nove ls “ z äh le n. Dim e  
Nove ls  s ind im  Unte rs ch ie d z u de n 
Kaufabe nte ue rn k le ine  DIN A3-H e fte  m it 

Kurz ge s ch ich te n z um  Nach s pie le n, 
w äh re nd die  Kaufabe nte ue r alle s am t 
DIN A4 s ind und m e is te ns  m e h r 
Um fang h abe n. Die  m e is te n 

Que lle nbüch e r s ind durch aus  e ine  
loh ne nde  Inve s tition. Be i de n 
Kaufabe nte ue rn und Dim e  Nove ls  s ollte  
m an je doch  e tw as  Vors ich t w alte n 
las s e n, da die  Qualität le ide r re ch t 
s ch w ank e nd is t.

De adlands  is t e in e tw as  älte re s  
Sys te m , das  s e it e inige r Z e it offiz ie ll 
"out of print" is t. Die  Ch ance  be im  
lok ale n RPG-De ale r noch  Büch e r z u 
be k om m e n is t e h e r ge ring, dah e r 

s ollte  m an 
s ich  an 
Inte rne ts h ops  

ode r Auk tions h äus e r w ie  
z .B. e Bay w e nde n, w e nn m an De adlands büch e r 
e rs te h e n m öch te .

Das  Layout
Alle  Büch e r - auch  die  Se tting-Boxe n - 

w e is e n e in orange -ge lbe s  Cove r auf. De r Inh alt 
und die  Bilde r in de n m e is te n Büch e rn s ind 
je doch  s ch w arz /w e iß ge h alte n. Im  
Grundre ge lw e rk  gibt e s  je doch  e inige  farbige  
Se ite n, e s  bilde t abe r dah inge h e nd e ine  
Aus nah m e . Das  Grundre ge lw e rk  gibt e s  s ow oh l 
als  H ard- als  auch  als  Softcove r., und e s  
be inh alte t alle s  W is s e ns w e rte  um  s ich  in de n 
W e ird W e s t z u be ge be n. Be ide  Cove r ve rfüge n 
übe r e ine  s e h r s olide  Bindung. Die  
Que lle nbüch e r, Kaufabe nte ue r und Dim e  Nove ls  
be s itz e n alle  e in Softcove r, abe r durch w e g auch  
e ine  s olide  Bindung.

Fazit
De adlands  bie te t im  w ah rs te n Sinne  de s  

W orte s  e in abge fah re ne s  Se tting und 
dah inge h e nd nich t m inde r abge fah re ne  
Ch arak te re . De adlands  is t e be n m e h r als  e in 
re ine s  W ild-W e s t-Rolle ns pie l. Die  H orror-, Magie - 
und Ste am punk e le m e nte  pe ppe n das  Ganz e  
le ich t auf und s orge n s om it für e in e rfris ch e nde s  
Se tting, in de m  die  Pos t abge h t. Pok e rk arte n und 
Pok e rch ips  s ch affe n e ine  z us ätz lich e , s tim m ige  
W ild-W e s t-Atm os ph äre . Auch  w e nn das  Sys te m  
auf de n e rs te n Blick  e tw as  ve rw irre nd e rs ch e int 
h abe n e s  Anfänge r re lativ s ch ne ll e rle rnt. 
Die je nige n, die  s ch on m al De adlands  ge s pie lt 
h abe n w is s e n, das s  e s  e in H e ide ns paß und im  
w ah rs te n Sinne  de s  W orte s  auch  e ine  
"Mords gaudi" s e in k ann.

Tite l: De adlands  - Th e  W e ird W e s t - GRW
Ve rlag: Günte r Doil Ve rlag (s päte r Spie lz e it! 
Ve rlag)
Sprach e : de uts ch
Um fang: 225 Se ite n, Softcove r
Pre is : 25.-Euro

Tite l: De adlands  - Die  Sch ne lle n &  Die  Tote n
Ve rlag: Spie lz e it! Ve rlag
Sprach e : de uts ch
Um fang: 145 Se ite n, Softcove r
Pre is : ca. 25.-Euro

H ilfre ich e  Link s :
offiz .de uts ch e  H om e page :w w w .de adlands .de
s e h r gute  Fanh om e page : w w w .w e irdw e s t.de

R ollenspiele
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Attribute
W ah rne h m ung: 3W 6
W is s e n: 4W 4
Ch aris m a: 2W 6
Ge is t: 4W 12
Ge s ch ick lich k e it: 3W 8
Ge w andth e it: 3W 12
Stärk e : 3W 6
Re fle xe : 3W 10
Kons titution: 3W 6

Fe rtigk e ite n
Eins ch ätz e n: 2W 6
Such e n: 1W 6
Bildung: O k k ultis m us : 2W 4
Orts k e nntnis : Os tk üs te /Oh io 2W 4
Mutte rs prach e : Englis ch  2W 4
Übe rre de n: 1W 6
Bluffe n: 2W 8
Glück s s pie l: 2W 8
Glaube : 1W 12
Mum m : 2W 12
Sch ie s s e n: Pis tole  2W 8
Aus w e ich e n: 2W 12
Käm pfe n: Me s s e r 3W 12
Kle tte rn: 1W 12
Sch le ich e n: 1W 12
Re ite n: Pfe rd 1W 12

Vorte ile
Mys tis ch e r H inte rgrund: H uck s te r
Ark ane s  W unde rk ind
Dick e s  Fe ll

Nach te ile
Sch w e rh örig
Tre u
Paz ifis t
Be s ch w örunge n
Dane be n
Durch dringe nde r Blick
H e lfe nde  H and
Le ibw äch te r
Spie ge l de s  Märtyre rs

Aus rüs tung
Pfe rd
Me s s e r
45e r Pe ace m ak e r
Munition
Spie l-/Pok e rk arte n
Outdoor-Aus rüs tung

H inte rgrundge s ch ich te :
Matt is  e in junge r Mann, Mitte  20 und Soh n 

iris ch e r Einw ande re r, ge bore n an de r Os tk üs te . 
Als  Te e nage r h ie lt e r e s  irge ndw ann in s e ine m  
Elte rnh aus  nich t m e h r länge r aus  und floh  z u 
s e ine m  Onk e l nach  De nve r. Unte rw e gs  nach  
De nve r s pie lte  ih m  das  Sch ick s al übe l m it. 
Unvorh e rge s e h ne rm aße n ge rie t e r in e ine n 
Konflik t z w is ch e n Indiane rn und w e iße n 
Goldgräbe rn. Er h atte  furch tbare  Angs t und 
ve rs uch te  z u ve rm itte ln, abe r e r w urde  m it de n 
Indiane rn in e ine  M ine  ge s pe rrt, de re n Eingang 
ge s pre ngt w urde . Z u alle m  Unglück  s aß Matt s o 
nah  an de r De tonations q ue lle , das s  die  Explos ion 
be i ih m  e ine n H örs turz  ve rurs ach te . Die  Indiane r, 
die  die  H öh le  k annte n, w us s te n je doch , das s  e s  
e ine n z w e ite n Aus gang gab, und s o k am  Matt 
w ie de r fre i.

Fortan be s ch los s  e r, offe ns ich tlich e n 
Konflik te n in Z uk unft e tw as  vors ich tige r z u 
be ge gne n. In e ine r k le ine n Stadt in de r Näh e  von 
De nve r s ah  e r e in paar Le ute n be im  
Pok e rs pie le n z u, und w ar fortan fas z inie rt davon. 
Nich t s o s e h r vom  Spie l s e lbs t, s onde rn vie lm e h r 
von de n Karte n. Er k onnte  e s  nich t s o ge nau 
s age n, abe r irge ndw ie  übte n die s e  Karte n e ine  
be s onde re  Fas z ination auf ih n aus . Eine r de r 
Männe r am  Tis ch  be m e rk te  die s  dann auch  und 
w e il ih m  Matt irge ndw ie  le id tat, nah m  e r ih n für 
ge raum e  Z e it unte r s e ine  Fittich e . Er brach te  ih m  
nich t nur w e rtvolle  Tips  für das  Pok e rs pie l be i, 
ne in, e r le h rte  ih n, w ie  e r s e lbs t im m e r s agte  " die  
w ah re  Kraft de r Karte n" und bilde te  ih n s o z um  
H uck s te r aus . Nach  e inige n Jah re n z og e s  Matt 
dann doch  s ch lie ßlich  z u s e ine m  Onk e l; und 
w e nn e r ih n be s uch t h abe n w ürde , w ürde  e r s ich  
auf die  Such e  nach  de nje nige n m ach e n, de ne n 
e r s e ine  Taubh e it z u ve rdank e n h atte . Und w as  
danach  k am , das  w ürde  ih m  das  Sch ick s al in 
Ge s talt de s  "W e ird W e s t" s ch on offe nbare n. 

Matt Taylor
e in Ch arak te r für De adlands : 

Clas s ic von Ste fan W e lle r

W e nn du Lus t be k om m e n h as t de n "W e ird W e s t" noch  uns ich e re r 
z u m ach e n, h abe n w ir h ie r e ine n Be is pie l-Ch arak te r für dich .

R ollenspiele
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Bulle t One  - Übe rfall auf Moe s  W age n:
Ein h oh e r Kas te nw age n de r w ie  e in 

Ge ldtrans porte r aus s ie h t. Moe  is t e in älte re r 
Mann de r w ie  e in Quack s albe r auftritt. Als  
Dank e s ch ön für die  H ilfe  gibt e r s e lbs t ge braute  
Tränk e  aus , die  „ ge ge n alle rle i Übe l h e lfe n“.

Bulle t Tw o
Nach tlage r de r Spie le rch arak te re  (SCs ) auf 

de r H az ie nda von Em ilia 
Dos  Santi, w o auch  Moe  
näch tigt. Im  
Morge ngraue n Angriff 
durch  e ine  Bande  
Banditos , die  e in 
bis s ch e n Vie h  s te h le n 
w olle n. Nach de m  s ich  
de r Ne be l durch  die  
Sm ok e  W agons  
ge lich te t h at und die  
SCs  de n Staub de r 
flie h e nde n Banditos  s ch luck e n, be m e rk t Em ilia, 
das s  ih re  Toch te r Rah e l fe h lt.

Bulle t Th re e
Ve rm utlich  folge n die  SCs  de m  üble n 

Bandite npack  und ve rm ute te n Entfüh re rn, bis  z u 
de re n Unte rs ch lupf, in e in paar alte , ve rlas s e ne  
Be h aus unge n von Indiane rn, die  in e ine  
H üge lk e tte  ge baut s ind. Dort pas s ie re n s e lts am e  
Dinge  m it SCs  die  m it Manitus  z u tun h abe n ode r 
die  Moe s  Trank  ge nom m e n h abe n. Es  k ann 
s ogar s ow e it ge h e n, das s  be s tim m te  Banditos  
Flüch e  aus s toße n ode r s e lts am e  Be w e gunge n 
m ach e n, w oraufh in SCs  s e lts am  re agie re n (durch  
de n Manitu). So s oll e ine  unw irk lich e  Situation im  
H öh le ns ys te m  de r Indiane r e nts te h e n die  
glaube n m ach t, das s  m e h r h inte r de n Bandite n 
s te ck t. Die  Banditos  s ind je doch  völlig norm al 

und h abe n Rah e l nich t e ntfüh rt.

Bulle t Four
Einz ig Moe  k ann nun noch  e tw as  m it de r 

e ntfüh rte n Toch te r z u tun h abe n. Se ine  Spur 
füh rt an w e ite re n H az ie ndas  vorbe i, w o 
e be nfalls  Töch te r ve rs ch w unde n s ind. 
Le tz te ndlich  lande n die  SCs  in El Pas o, 
nah e  de r Gre nz e  z u Ne w  Me xik o. Auch  
w e nn die s e  ch aotis ch e , le bh afte  Stadt in 
de r e in Fe s t ans te h t und vie le  W e tts pie le  
s ind, re ch t übe rfüllt is t, finde n die  SCs  trotz  
alle m  nach  e inige r Z e it Moe s  W age n.

In die s e m  s itz e n fünf alte  
unans e h nlich e  Fraue n, die  s ich  bald als  die  

ve rs ch w unde ne n 
Töch te r 

h e raus s te lle n. Sie  be rich te n 
von tage lange n Albträum e n und Angs tz us tände n. 
Im  W age n h e rrs ch t e ine  „ Furch t“-Aura von 4. Sie  
k önne  s ich  nur an das  Lach e n e ine s  Manne s  
e rinne rn und übe r s e ine  unbändige  Fre ude  übe r 
irge nde tw as . Ans ons te n w is s e n s ie  nich t m e h r 
vie l. 

Bulle t Five  - De r W age n:
Im  W age n be finde n s ich  noch  e in paar 

Tränk e  und Tink ture n. Unte r je de r „ Z e lle “ im  
W age n be finde t s ich  e in 
s e lts am e s  s ch w arz e s  
Loch , durch  w e lch e s  
m an prak tis ch  ins  
Nich ts  blick e n k ann. 
Unte r de m  W age n 
laufe n m e h re re  
Kupfe rroh re , dire k t von 
unte r de n Z e lle n in die  
M itte . Eine  k le ine  
Dam pfm as ch ine  bringt 
dort m e h re re  
H alte runge n z um  

rotie re n, in die  Gläs e r e inge s e tz t w e rde n k önne n.
De r W age n is t von e ine m  Manitu be w oh nt, 

w e lch e r e in paar üble  Trick s  auf Lage r h at. Er 
ängs tigt die  ge fange ne n Fraue n und näh rt s ich  
dadurch . De s  w e ite re n e ntz ie h t e r ih ne n ih re  
Juge nd und Sch önh e it, um  s ie  nach  unte n in die  
Mas ch ine  und dort in die  Gläs e r z u le ite n. Als  
Erge bnis  e rh ält Moe  e ine n Trank  de r ih n de utlich  
ve rjüngt.

Bulle t Six
Je  nach de m  w ie  ge nau die  SCs  w is s e n w ie  

die  Ve rs ch w unde ne n Töch te r aus s ah e n und w ie  
ge nau s ie  danach  s ch aue n, k önne n s ie  Moe  
irge ndw ann in de r Me nge  aus findig m ach e n. 
Ganz  Ch arm e ur be w e gt s ich  Moe  auf Fe s te n und 
in Tanz s äle n und ge nie ßt e in w e ite re s  Mal s e ine  
Juge nd. Ganz  le ich t is t in s e ine n Z üge n e ine  
Äh nlich k e it z u de n ge raubte n Le be n z u 
e rk e nne n. Ob e r w irk lich  ge funde n w ird is t Sach e  
de s  Spie lle ite rs  (SL).

Guns m ok e  fading
Ble ibt die  Frage  w oh in m it de n älte re n 

Dam e n, m it de ne n nich t ge rade  e infach  
um z uge h e n is t, nach de m  w as  s ie  e rle bt h abe n. 
Je de r de r Moe s  Trank  e inge nom m e n h at (s  .u.) 
w ird s ich  Ge dank e n m ach e n m üs s e n w ie  e r 
de s s e n Aus w irk unge n w ie de r los  w ird, falls  e r 
s ich  nich t daue rh aft von de s s e n Aus w irk unge n 
be fre ie n k ann. Soll Moe  z ur Stre ck e  ge brach t 
w e rde n ode r ve rs uch t m an le diglich  de n W age n/ 
Manitu z u z e rs töre n? Die s  s ind Frage n die  s ich  
die  SCs  e ve ntue ll s te lle n w e rde n

Moe s  Alle rle i
Ein Abe nte ue r für 

De adlands : Clas s ic von 
Sve n-Olive r Sch w arz

W e r nun dank  de r Re z e ns ion übe r De adlands :Clas s ic Lus t 
be k om m e n h at e s  aus z uprobie re n h at h ie r gle ich  e in Abe nte ue r 
z ur Ve rfügung. Natürlich  s ollte t ih r e s  nich t le s e n, w e nn ih r e s  
s e lbs t nich t le ite n w ollt - W e r ve rdirbt s ich  s ch on s e lbs t de n Spas s .

R ollenspiele
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Saddle back  - De r Trank :
De r Trank  k ann in de r Tat W unde n h e ile n, 

Paras ite n aus m e rz e n ode r s ons tige  k le ine  Dinge  
für de n SC tun, dam it auch  ande re  SCs  ge rn m al 
e in Sch lück ch e n ne h m e n. In de r folge nde n Nach t 
w ird e r alle rdings  von e ine m  Albtraum  
h e im ge s uch t und be finde t s ich  in e ine m  ge is tige n 
Due ll m it e ine m  k le ine n Manitu. Die s  w ie de rh olt 
s ich  im m e r w ie de r. Sch afft e s  de r SC 
aus re ich e nd „ Ge is t“-Probe n (W ah l de s  SL) für 
s ich  z u e nts ch e ide n, k ann e r de n Manitu, de r 
noch  k e ine  rich tige  Ve rank e rung im  Ge is t de s  
SCs  ge funde n h at, ve rtre ibe n. Sollte  de r SC de n 
Pläne n de r Abre ch ne r z uarbe ite n ode r die  Probe  
öfte rs  nich t s ch affe n, w ird e r äh nlich  von s e ine m  
W irt be e influs s t w ie  e in Untote r, de r e nts pre ch e nd 
vom  SL z u h andh abe n is t abe r nich t die s e lbe n 
Vorte ile  h at w ie  s ie  e in be le bte r Tote r h at.

Die s e n Trank  ve rte ilt Moe  
unte r de n Me ns ch e n, für de n Manitu, als  
Ge ge nle is tung für die  H e rs te llung s e ine s  Trank s . 
Er s te llt ih n in s e ine m  „ W age n“ h e r nach  Anle itung 
de s  Manitus . Ein Re z e pt gibt e s  daz u nich t. 

No Be ans  in th e  w h e e l - e m pty Th um b Bus te r 
–  re load - full Th um p Bus te r –  Se e  You Ne xt 
Adve nture  

R ollenspiele

W orum  ge h t’s ?
"Th e  Edge  of 

Midnigh t" (im  
folge nde n EoM 
abge k ürz t) be z e ich ne t 
s ich  s e lbs t als  „ Film  
Noir“-Rolle ns pie l. Kurz  
ge s agt, is t e s  e in Mafia-
Rolle ns pie l m it e ine m  
H inte rgrund, de r de m  de s  K inofilm e s  „ Matrix“ 
nich t unäh nlich  is t. Die  Ch arak te re  s ind alle  
Mitglie de r e ine r Gruppe , die  h e raus z ufinde n 
ve rs uch t, w as  m it de r W e lt nich t s tim m t, in de r s ie  
le be n.

Dark  City
EoM s pie lt in de n 19 40-e rn, in e ine m  Land, 

das  s ich  "Th e  Unifie d Com m onw e alth " ne nnt, und 
s e h r s tark  de n USA äh ne lt, vor alle m  de r 
W e s tk üs te  de r USA. Ein gros s e r Krie g is t s e it 

ge raum e r Z e it vorübe r und e nde te  m it e ine m  
de rartige n Pauk e ns ch lag, das s  h e ute  
nie m and m e h r s o ge nau w e iß, w as  dam als  
in de m  Krie g e ige ntlich  s o ge nau pas s ie rt is t.

Die  W e lt, in de r EoM s pie lt is t s e h r s tark  
an die  gute  alte  Proh ibitions z e it ange le h nt. 
Ge w alt, Ve rbre ch e n und Korruption s ind an 
de r Tage s ordnung. Eine  Z w e i-Klas s e n-
Ge s e lls ch aft is t z ude m  in de n z um e is t 
m afiös  re gie rte n Städte n nich ts  
Unge w öh nlich e s .

Th e  Good, th e  Bad &  th e  Ugly
Die  Ch arak te re rs ch affung e rfolgt 

m itte ls  e ine s  Kaufs ys te m s , m it de m  
Attribute  und 
Fe rtigk e ite n 
ge k auft w e rde n. 

Die  Ch arak te re  de r 
Spie le r s ind daz u 
ange h alte n, alle s am t 
Mitglie de r e ine r 

Organis ation z u s e in, 
die  s ich  "Th e  Fe w " 

ne nnt. Äh nlich  w ie  im  
Film  "Matrix" h at s ich  

"Th e  Fe w " z ur Aufgabe  
ge m ach t h e raus z ufinde n, w as  ge nau m it de r W e lt 
da drauße n nich t s tim m t. Die  Ch arak te re  w is s e n 
be re its  von Anfang an, das s  e tw as  m it de r W e lt 
nich t s tim m t, in de r s ie  le be n. H e raus z ufinde n, 
w as  da nich t s o is t, w ie  e s  s e in s ollte , is t nur e ine  
de r Aufgabe n de r Ch arak te re .

Grunds ätz lich  s pie lt m an norm ale  Me ns ch e n, 
e s  is t je doch  auch  m öglich  e ine n „ W arlock “ z u 
s pie le n. "W arlock s " s ind die  e inz ige n 
m agie be gabte n Ch arak te re  in EoM. Auße rde m  
k ann m an auch  e ine n „ Gaunt“ s pie le n. „ Gaunts “ 
s ind die je nige n, die  dam als  w äh re nd de s  gros s e n 
Krie ge s  de r Magie  z um  Opfe r fie le n und s ich  in 
de r Spie lw e lt ge s e lls ch aftlich  z um e is t in de n 
Unte rs ch ich te n de r Be völk e rung w ie de rfinde n. 
Eins ch ränk unge n be i de r Ch arak te re rs ch affung 
gibt e s  nur, w e nn m an e ine n Gaunt ode r e ine n 
W arlock  s pie le n m öch te , ans ons te n nich t.

Unk now n Magic
EoM s e tz t de n Sch w e rpunk t de r Magie  

ande rs  als  in de n gängige n Fantas y-Ve rtre te rn. 
Magie  in EoM dre h t s ich  h aupts äch lich  um  die  
Manipulation de r Natur, ja w oh l e h e r noch  de r 
W is s e ns ch aft an s ich . So gibt e s  z .B. s olch e  
Sk ills  w ie  „ Gravity“ ode r abe r „ Magne tis m “, um  z u 
ve rde utlich e n, w as  ge m e int is t. Die  Magie  in EoM 
is t nich t nur paradox, ne in, s ie  is t auch  ve rruch t 
und bös e . W äh re nd die  e ine n die  Magie  in EoM 
w ie  de n Tod fürch te n, ge h e n ande re  übe r 

Th e  Edge  of 
Midnigh t

Eine  Re ze ns ion von Ste fan 
W e lle r
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Die  H ard?!
EoM ve rw e nde t das  be k annte  “2W 10”-

Sys te m , das  m an z .B. auch  aus  Arcane  Code x 
k e nnt, s e tz t die s e s  je doch  ne u um . Eine r de r 
be ide n W ürfe l w ird als  Attributs w ürfe l be s tim m t, 
de r ande re  als  Fe rtigk e its w ürfe l. Be i e ine r Probe  
w ürfe lt de r Spie le r und addie rt z unäch s t de n W e rt 
de s  z utre ffe nde n Attribute s  z um  Erge bnis  s e ine s  
W ürfe lw urfe s  m it de m  Attributs w ürfe l. Dann 
addie rt e r de n W e rt de r z utre ffe nde n Fe rtigk e it 
z um  Erge bnis  s e ine s  W urfe s  m it de m  
Fe rtigk e its w ürfe l.

H at de r Spie le r nun m it be ide n 
Ende rge bnis s e n de n Sch w ie rigk e its grad e rre ich t 
ode r übe rtroffe n, dann is t die  Ak tion e in „ Volle r 
Erfolg“. H at e r die s  gar m it e ine m  Pas ch  
ge s ch afft, is t die  Ak tion s ogar e in „ k ritis ch e r 
Erfolg“. Erre ich t ode r übe rtrifft e r nur m it e ine m  
de r be ide n Ende rge bnis s e  de n 
Sch w ie rigk e its grad is t die  Ak tion im m e rh in noch  
als  „ Te ile rfolg“ z u w e rte n. Erre ich t e r m it be ide n 
Ende rge bnis s e n nich t de n ge forde rte n 
Sch w ie rigk e its grad, is t die  Ak tion e in „ M is s e rfolg“. 
Z e ige n z ude m  be ide  W ürfe l nach  de m  W urf e ine  
1 is t die s  e in Patz e r und k ann s e h r unange ne h m e  
Folge n für de n Ch arak te r h abe n.

Das  Sys te m  e rs ch e int le ide r s o paradox w ie  
die  Magie  in EoM, da e s  s ich  nich t fe s tle ge n 
k ann, w e lch e n Spie ls til e s  e ige ntlich  ve rm itte ln 
w ill: cine m atis ch  ode r abe r "h ard &  gritty". Es  gibt 
dive rs e  Punk te  im  Sys te m , die  m al de n e ine n m al 
de n ande re n Spie ls til förde rn. Die s e  alle  h ie r 
aufz ulis te n, w ürde  de n Rah m e n die s e r 
Re z e ns ion s pre nge n, dah e r s e i h ie r nur m al e in 
Be is pie l ge nannt: Man k ann die  Fe s tle gung de r 
W ürfe l auf Attributs - bz w . Fe rtigk e its w ürfe l vor 
de m  W urf ("h ard &  gritty") ode r abe r e rs t nach  
de m  W urf (cine m atis ch ) m ach e n.

Die  Büch e r
Allz u vie le  Büch e r gibt e s  für EoM noch  nich t. 

So s ind ne be n de m  Grundre ge lw e rk  bis lang 
nur e in Spie lle ite rbuch  und z w e i Que llbüch e r 
e rs ch ie ne n.

Das  Layout
Das  Grundre ge lw e rk  s ow ie  alle  

ande re n bis lang e rs ch ie ne n Büch e r 
w e is e n alle s am t e in düs te r 
ange h auch te s , farbige s  H ardcove r 
auf. Te xte  und Bilde r s ind je doch  in 
s ch w arz /w e is s  ge h alte n. Alle  W e rk e  
ve rfüge n z ude m  übe r e ine  gute , 
s tabile  Bindung. Das  
Grundre ge lw e rk  e nth ält alle s  
W ich tige , um  m it EoM los le ge n z u 
k önne n.

Fazit
Tja e in w irk lich e s  Faz it k ann ich  nich t z ie h e n, 

da EoM e ine s  je ne r Rolle ns pie le  auf m e ine r Lis te  
is t, die  be h arrlich  darauf w arte n, e ndlich  ge s pie lt 
bz w . ange te s te t z u w e rde n. Das  Se tting von EoM 
k lingt je doch  vie lve rs pre ch e nd „ s trange “. 
Ge s pannt bin ich  auch  auf das  (noch ) paradox 
e rs ch e ine nde  Sys te m , und w ie  gut das  
funk tionie rt. Um  Mis s ve rs tändnis s e n 
vorz ube uge n und um  e ine n „ e inh e itlich e n 
Spie ls til“ h inz ube k om m e n m us s  m an 
w ah rs ch e inlich  vorh e r m it de r Gruppe  
abs pre ch e n, w e lch e n Spie ls til m an ans tre be n 
m öch te  und dann ge w is s e  Punk te  de s  Sys te m s  
in die  ge w üns ch te  Spie lrich tung ve rs ch ie be n. 
Das  k lingt z w ar nach  e ine m  k le ine n bißch e n 
z us ätz lich e r Arbe it, abe r die s e r inte re s s ante  
Rolle ns pie l-Mix aus  Mafia-Rolle ns pie l und 
„ Matrix“-H inte rgrund is t die s e  Arbe it m e ine s  
Erach te ns  durch aus  w e rt.

Tite l: Th e  Edge  of Midnigh t- RPG
Ve rlag: Edge  of Midnigh t Pre s s
Sprach e : Englis ch
Um fang: 224 Se ite n, H ardcove r
Pre is : ca. 40.-Euro

Tite l: Th e  Edge  of Midnigh t- Gam e  Mas te r Scre e n
Ve rlag: Edge  of Midnigh t Pre s s
Sprach e : Englis ch
Um fang: SL-Sch irm  aus  m as s ive m  Kuns ts toff , 
aus taus ch bare  Tabe lle n, oth e r s tuff
Pre is : ca. 30.-Euro

Tite l: Th e  Edge  of Midnigh t- Nak e d City
Ve rlag: Edge  of Midnigh t Pre s s
Sprach e : Englis ch
Um fang: 176 Se ite n, H ardcove r
Pre is : ca. 30.-Euro

Tite l: Th e  Edge  of Midnigh t- Gaunts  &  th e  
Unde rw orld
Ve rlag: Edge  of Midnigh t Pre s s
Sprach e : Englis ch
Um fang: 176 Se ite n, H ardcove r
Pre is : ca. 30.-Euro

H ilfre ich e  Link s :
Offiz ie lle  H om e page : w w w .e dge ofm idnigh t.com  

R ollenspiele

www.edgeofmidnight.com
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W orum  ge h t’s ?
Dre ad is t e in Sys te m , m it de m  s ich  H orror-

Rolle ns pie le  (nach )s pie le n las s e n. Egal, ob e h e r 
s ubtile r H orror à la "Call of Cth ulh u" ode r e h e r 
s platte rh afte r H orror w ie  "All Fle s h  Mus t Be  
Eate n" - m it Dre ad läs s t s ich  je de  Sparte  de s  
H orrors  um s e tz e n.

Little  H orror Picture  Sh ow
Am  Anfang s te h t auch  be i Dre ad natürlich  die  

Ch arak te re rs ch affung. Die s e  is t e ine rs e its  s e h r 
e infach  und fle xibe l, h at e s  abe r ande re rs e its  

durch aus  in s ich . Die  Ch arak te re  in Dre ad 
k om m e n völlig oh ne  irge ndw e lch e  W e rte  aus . 
Attribute , Fe rtigk e ite n, Tale nte , Vor-und Nach te ile , 
w ie  m an s ie  s ons t aus  ande re n Rolle ns pie le n 
k e nnt s uch t m an in Dre ad ve rge blich . 
Stattde s s e n s ind die  Spie le r daz u ange h alte n, 
e ine n Frage boge n z u 
be antw orte n, de r be i de r 
Form ung de s  Ch arak te rs  
h e lfe n s oll. Solch e  Frage böge n 
k e nnt m an natürlich  auch  aus  
ande re n Sys te m e n (z .B. Die  20 
Frage n aus  7te Se e ), abe r 
ande rs  als  in ande re n 
Sys te m e n s ind die s e  Frage n 
be i Dre ad größte nte ils  
une rläs s lich  für die  
Ch arak te re rs te llung. Sie  
die ne n ge z ie lt daz u, Stärk e n 
und Sch w äch e n de s  
Ch arak te rs  abz uw äge n, dam it 
de r SL s e h r z ie lge rich te t m it die s e n arbe ite n 
k ann. Man h at be i de r Ch arak te re rs ch affung 
völlig fre ie  H and, e s  gibt k e ine rle i 
Eins ch ränk unge n. Sind die  Ch arak te re  e rs te llt, 

k ann die  „ Little  H orror Picture  Sh ow “ be ginne n.

Spannungs e ch o(lot)
Dre ad ge h t nich t nur be i de r 

Ch arak te re rs ch affung unge w öh nlich e  ne ue  
W e ge , s onde rn auch  be i de n Re ge ln. Das  
H aupt(alle ins te llungs )m e rk m al be i Dre ad is t 
e in "Je nga"-Turm , de r auf e ine m  Tis ch  
aufge baut w ird. Is t nun de r Aus gang e ine r 
Ak tion e ine s  Ch arak te rs  unge w is s , s o k ann 
de r Spie le r e in H olz s tück  aus  de m  
Je ngaturm  z ie h e n und obe ndrauf le ge n. 
Sch afft e r die s , dann ge lingt ih m  die  Ak tion. 
De r Spie le r k ann je doch  auch  able h ne n z u 
z ie h e n ode r w äh re nd de s  Z uge s  s e lbige n 
abbre ch e n, dann m is s lingt die  Ak tion. De r 

Spie le r darf je doch  
nur e ine  H and 

be nutz e n um  das  
H olz s tück  h e raus z uz ie h e n. Bringt de r Spie le r de n 
Turm  w äh re nd s e ine s  Z uge s  z um  Eins turz , dann 
s tirbt de r Ch arak te r, und de r Spie le r w ird vom  
ak tive n Spie lge s ch e h e n aus ge s ch los s e n. Die  
Spie le r dürfe n nich t von de n obe rs te n dre i Re ih e n 
z ie h e n, z ude m  gibt e s  noch  e ine  Sonde rre ge l: 
Das  s oge nannte  „ All In“. De r Be griff, de n e inige  
vie lle ich t vom  Pok e r k e nne n be de ute t in Dre ad, 
das s  e in Spie le r abs ich tlich  de n ganz e n Turm  
um w irft, w e il s ich  s e in Ch arak te r z .B. für die  

ande re n opfe rt. Dann ge lingt z w ar die  Ak tion 
de s  Ch arak te rs , de r Ch arak te r s tirbt abe r 
de nnoch  und de r be tre ffe nde  Spie le r is t 
raus .

Für je de n inak tive n Spie le r m üs s e n nach  
de m  W ie de raufbau de s  Turm e s  dre i 

Spie ls te ine  von de n re s tlich e n Spie le rn vorab 
ge z oge n w e rde n. Das  s orgt für e ine n 
z us ätz lich e n k le ine n Ne rve nk itz e l und e rh öh t die  
Spannung. Die  Spannung, be s s e r ge s agt die  
Ans pannung, is t e ine s  de r, w e nn nich t das , 
w e s e ntlich e  Ele m e nt in Dre ad. De r Je ngaturm , 

de r auf de m  Tis ch  w ie  e in 
Fe ls  in de r Brandung s te h e n 
s ollte , is t q uas i die  
Pe rs onifik ation dafür. Mit 
ih m  s te igt und fällt die  
(An)Spannung. De r Turm  
e rz e ugt nich t nur 
(An)Spannung, e r e rh öh t 
s ie  unge m e in und gibt s ie  
z ude m  w ie de r an die  
Spie le r z urück  - w ie  e in 
Ech o. Im  s päte re n 
Spie lve rlauf is t die  
(An)Spannung dann s o 

h och  und s itz t s o tie f, das s  m an s ie  m it e ine m  
Ech olot m e s s e n k önnte . Dre ad e igne t s ich  s e h r 
gut für One -Sh ots , je doch  nich t für länge re  ode r 
länge rfris tige  Kam pagne n.

Die  Büch e r
Bis lang gibt e s  nur e in Buch  von Dre ad: Das  

Grundre ge lw e rk . In ih m  s te h t alle s , w as  m an 

brauch t um  Dre ad s pie le n z u k önne n. Z ude m  
e nth ält e s  e inige  nütz lich e  Tipps  z u de n Th e m e n, 
die  z u e ine m  gute n H orror-RPG ge h öre n 
(s ollte n). Dre ad ge h ört z ude m  z u de n 
s oge nannte n „ Indie “ be z ie h ungs w e is e  
„ Inde pe nde nt Rolle ns pie le n“, dah e r dürfte  e s  
be im  lok ale n H ändle r nich t unbe dingt e infach  s o 

Dre ad
Re z e ns ion von Ste fan W e lle r

H ilfre ich e  Link s :
Offiz ie lle  e nglis ch e  H om e page : 

h ttp://w w w .tiltingatw indm ills .ne t/dre ad/inde x.h tm l
De uts ch e  Re z e ns ion z u Dre ad: 

h ttp://s torye nte rtainm e nt.blogs pot.com /2006/07/h orror-
rolle ns pie l-m it-vie l-vie l-angs t.h tm l

R ollenspiele

Tite l: Dre ad
Ve rlag: Th e  
Im pos s ible  Dre am / 
Indie pre s s  Re volution
Sprach e : e nglis ch
Um fang: 168 Se ite n
Pre is : ca. 25 Euro

www.tiltingatwindmills.net/dread/index.html
http://storyentertainment.blogspot.com/2006/07/horror-rollenspiel-mit-viel-viel-angst.html
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ge nannt "W ill", is t e in e tw as  in die  Jah re  
ge k om m e ne r H e rr (z w is ch e n 35 und 45), de r 
früh e r in h oh e r le ite nde r Pos ition in de r Abte ilung 
"Inne re  Sich e rh e it/ Katas troph e ns ch utz " tätig 
w ar. Vor e tlich e n Jah re n gab e s  in e ine m  noch  
nich t ganz  fe rtigge s te llte n Tunne l (de r alle rdings  
z u Probe z w e ck e n s ch on be fah re n w urde ), de r 
die  (Os t)Küs te  m it de m  Stadtz e ntrum  ve rbinde n 
s ollte , e ine n s ch w e re n Unfall m it ve rh e e re nde n 
Folge n: De r Tunne l w urde  an be ide n Ende n 
z uge s ch ütte t und droh te  e inz us türz e n. W illiam  
Sam ue ls on w ar als  e ine r de r e rs te n vor Ort, um  

die  Me ns ch e n da raus z uh ole n. Er le ite te  de n 
Eins atz , e r w ar ve rantw ortlich . Doch  e s  ging 
s ch ie f... Me ns ch e n s tarbe n in de m  Tunne l. 
Er w urde  ge fe ue rt, e be ns o s e in Ch e f. 

Dabe i h atte  W illiam  Sam ule s on doch  nur 
Be fe h le  be folgt. Se in Ch e f w urde  Jah re  
s päte r w ie de r e inge s te llt, e r nich t.

In de n folge nde n Jah re n ging e r in das  
Aus land und be gle ite te  arch äologis ch e  
Expe ditione n, be i de ne n e r s e in W is s e n 
anw e nde n und Abs tand von de r ganz e n 
Sach e  ge w inne n k onnte . Er w ar m al e in 
k um pe lh afte r ne tte r Typ ge w e s e n, m it de m  
m an abe nds  durch  die  Kne ipe n z ie h e n 
k onnte . Se it je ne m  tragis ch e n Ere ignis  is t 
e r je doch  s e h r z urück ge z oge n und 

z ie m lich  
ve rs ch los s e n. Er 

re de t lie be r gar nich t als  e in 
W ort z uvie l z u s age n. 

Se ine  Unbe k üm m e rth e it 
und s e in Trotz  de m  

Le be n ge ge nübe r h abe n 
ih n abs tum pfe n las s e n. Er 

w irk t und re agie rt grös s te nte ils  
e m otions los  - s ow oh l auf fre udige  w ie  auch  auf 
traurige  Sach e n.

Stärk e n &  Sch w äch e n
Stark  is t e r durch  s e ine  Spontane ität und 

s e ine  Sturh e it. Er h at durch  de n Vorfall ge le rnt, 
das s  H ande ln w ich tige r is t als  Re de n. Sch ock e n 
k ann ih n nach  s e ine r Ans ich t nach  nich ts  m e h r, 
z uvie l h at e r s ch on ge s e h e n und m ite rle bt. Er 
m ach t s ich  k e ine  Ge dank e n um  s ich  s e lbs t be i 
s e ine m  H ande ln, s e it je ne m  Vorfall s te h e n s te ts  
die  Ande re n im  Vorde rgrund.

Sch w ach  is t e r, w e nn e s  e tw as  ode r je m and 
s ch afft, ih n be w us s t ode r unbe w us s t an s e ine  
Ve rgange nh e it, bz w . "je ne n Unfall" von dam als  z u 
e rinne rn. Er k ann je m and ande re m  nur 
s ch w e rlich  die  W ah rh e it s age n, w e nn die s e  
irge ndw ie  m it Traue r, Ve rlus t, Le id ode r 
äh nlich e m  z us am m e nh änge n. Er h at s e ith e r e in 
Proble m  m it h ie rarch is ch e n Struk ture n. W e nn ih m  
je m and e tw as  be fie h lt, fällt e s  ih m  s ch w e r, die s e n 
Be fe h l nich t z u ve rw e ige rn ode r gar nich t das  
ge naue  Ge ge nte il de s  Be fe h ls  bz w . s e ine n 
e ige ne n W ille n z u vollfüh re n. Daraus  re s ultie rt 
auch  s e ine  Sturh e it, die  e r je doch  nich t als  
Sch w äch e  ans ie h t. Es  fällt ih m  z ude m  s ch w e r, 
Unbe k annte n z u ve rtraue n ode r s ich  m it 
je m ande n anz ufre unde n.

z u h abe n s e in. Dre ad w ird m an dah e r be im  
lok ale n H ändle r be s te lle n ode r abe r in e ine m  
Inte rne ts h op e rs te h e n m üs s e n.

Das  Layout
Das  Grundre ge lw e rk  um fas s t 168 Se ite n und 

bie te t e in z w ar e infach e s  abe r de nnoch  s olide s  
Softcove r. Es  is t durch w e g in s ch w arz /w e iß 
ge h alte n, w as  abe r de r Qualität k e ine n Abbruch  
tut und z ude m  gut z ur Atm os ph äre  pas s t.

Fazit
Dre ad be s innt s ich  auf das  W e s e ntlich e  e ine s  

H orror-RPGs  und k om m t dabe i oh ne  de n ganz e n 
te ch nis ch e n Sch nick s ch ack  w ie  W e rte  für die  
Ch arak te re  aus . Ich  de nk e , das  is t –  ve rbunde n 
m it de r Tats ach e , das s  s ich  je de  Sparte  von 
H orror m it Dre ad um s e tz e n läs s t - die  große  
Stärk e  von Dre ad. Z um  ande re n e rz e ugt de r 
Turm  e ine  s olch e  Inte ns ität, w ie  ich  s ie  s e lte n 

z uvor be i H orrorrolle ns pie le n 
e rle bt h abe . Die s  w ird ins be s onde re  im  s päte re n 
Ve rlauf e ine r Spie ls itz ung de utlich , w e nn m an als  
Spie le r z ie h e n m us s  und de r Turm  be re its  auf 
w ack e lige n Be ine n s te h t, w e il ih m  fas t de r 
k om ple tte  Unte rbau fe h lt. Man übe rle gt s ich  
w irk lich  z w e i Mal, ob m an als  Spie le r z ie h t ode r 
das  Z ie h e n able h nt . Ich  w ollte  ja e ige ntlich  nie  s o 
e in „ Indie -Rolle ns pie l“ s pie le n, abe r Dre ad h at 
m ich  vom  Ge ge nte il übe rz e ugt, auch  w e nn e s  
w oh l w as  „ Indie -Rolle ns pie le “ be trifft die  ode r 
e ine  große  Aus nah m e  ble ibe n w ird. De nnoch : 
Dre ad is t k le in abe r oh o ode r abe r auch  
q uadratis ch , prak tis ch  (s e h r) gut.

R ollenspiele

W illiam  Sam ue ls on
e in Ch arak te r für Dre ad von Ste fan W e lle r

W e nn du Lus t be k om m e n h as t Dre ad aus z uprobie re n, h abe n w ir 
h ie r e ine n Be is pie l-Ch arak te r für dich .
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W orum  ge h t’s ?
7te Se e  is t e in s oge nannte s  Mante l- und 

De ge nrolle ns pie l (im  Fach jargon auch  
Sw as h buck ling ge nannt), in de m  e s  darum  ge h t, 
Film e  w ie  z .B. „  Die  3 Mus k e tie re “, „  Die  Mas k e  
de s  Z orro“ ode r auch  „  Fluch  de r Karibik “ als  
Rolle ns pie l nach z us pie le n.

Th e a 1668
Die  Spie lw e lt von 7te Se e  ne nnt s ich  Th e a 

und is t e in fik tive s  Europa de s  17. 
Jah rh unde rts . Spie ljah r is t das  Jah r 
1668. Th e a be s te h t h aupts äch lich  aus  
7 große n Natione n: Avalon, Cas tillie n, 
Eis e nlande , Montaigne , Us s ura, 
Ve nde l/Ve s te n und Vodacce . Die  
Natione n e nts pre ch e n s ow oh l 
ge ograph is ch  als  auch  h is toris ch  z u nich t 
unw e s e ntlich e n Te ile n ih re n „ Pe ndants “ aus  de r 
dam alige n re ale n Z e it. Avalon e ns prich t de m , w as  
w ir h e ute  als  UK (Unite d K ingdom ) k e nne n. 
Cas tillie n gle ich t Spanie n, is t je doch  z u e ine m  
Dritte l von Montaigne  be s e tz t. Die  Eis e nlande  
gle ich e n De uts ch land und h abe n s e it k urz e r Z e it 
e rs t de n 30-jäh rige n „ Krie g de s  Kre uz e s “ h inte r 
s ich . Montaigne  s te llt das  Frank re ich  Th e as  dar 
und z w ar noch  vor de r franz ös is ch e n Re volution. 
Montaigne  is t z ude m  die  füh re nde  Nation w e nn 

e s  um  Kultur und Mode  ge h t. Us s ura k om m t 
de m  e h e m alige n Rus s land gle ich , ge naue r 
ge s agt Sibirie n. Dort h e rrs ch t im m e r W inte r, 
und z ude m  s ch e int die  Entw ick lung de r 

le tz te n Jah rz e h nte  dort s te h e n ge blie be n z u 
s e in, de nn die  Einh e im is ch e n k le ide n s ich  
und w oh ne n noch  s o w ie  be i uns  dam als  die  
Ne ande rtale r. Die  Ve s te n w are n e ins t e ine  
große  Nation, die  s ich  im  Lauf de r Jah re  
je doch  z e rs tritte n und e ntz w e it h at. Daraus  
w urde n dann z w e i e ige ns tändige  Natione n: 
die  Ve nde l und die  
Ve s te n. W äh re nd die  
Ve nde l am  e h e s te n 
e ine r Mis ch ung aus  
H olland (ge ograph is ch ) 

und H ans e  (w irts ch aftlich  und 
politis ch ) gle ich  k om m e n, e nts pre ch e n die  Ve s te n 
de m , w as  m an w oh l am  e h e s te n als  W ik inge r 
be z e ich ne n k önnte . Vodacce  s ch lie ßlich  s te h t für 
das  Italie n Th e as . Me h re re  m äch tige  

H ande ls prinz e n re gie re n dort m it m afiös e n 
Struk ture n. Das  is t Th e a 1668.

Vom  typis ch e n H e lde n zur Le ge nde
Die  Spie le r in 7te  Se e  ve rk örpe rn 

H e lde n im  k las s is ch e n Sinne . Das  h e ißt, 
ih re  Ch arak te re  k äm pfe n für das  Gute  
und Ge re ch te . Sie  h e lfe n und 
unte rs tütz e n die  Arm e n, Sch w ach e n 
und Unte rdrück te n. In D& D-Manie r 
aus ge drück t: s ie  s pie le n Ch arak te re  
m it re ch ts ch affe n gute r Ge s innung. Die  
Ch arak te re  de r Spie le r s ind be re its  

H e lde n. Das  h e ißt: ih re  Ch arak te re  s ind 
s ch on w e r und m üs s e n s ich  nich t e rs t 

vom  Baue rnjunge n h och arbe ite n. Die  
Ch arak te re  s ind be re its  z u Anfang e inige rm aße n 
k om pe te nt und k önne n nach  und nach  durch  ih re  

Tate n z u Le ge nde n Th e as  w e rde n.
Die  Möglich k e it an s pie lbare n Ch arak te re n 

de ck t dabe i die  ganz e  Bandbre ite  de s  Mante l- 
und De ge ns e ttings  ab. Ein Z orro-Ve rs ch nitt is t 
e be ns o m öglich  w ie  e in tollk üh ne r Pirat ode r abe r 
e in h och näs ige r franz ös is ch e r Adlige r.

In de r Re ge l s ind die  Ch arak te re  de r Spie le r 
e ntw e de r de r Fe ch tk uns t ode r de r Magie  
m äch tig. Sie  be s itz e n dah e r m e is t z u anfangs  
s ch on e ine  Sch w e rtk am pfs ch ule  ode r e be n e in 
Z aube rve rm äch tnis . Magie  is t e in Erbgut, das  e in 
Ch arak te r nur von Ge burt an be s itz e n k ann. Auf 
Th e a be s itz t je de  Nation ih r e ige ne  Magie , und 
die s e  unte rs ch e ide t s ich  durch aus  von de r Magie  
w ie  m an s ie  s ons t aus  de m  Ge nre  de r Fantas y 
k e nnt. Ande re rs e its  be s itz t auch  je de  Nation 
dive rs e  Sch w e rtk am pfs ch ule n, die  s ich  z w ar in 
Stil und Fäh igk e ite n vone inande r unte rs ch e ide n, 
abe r ins ge s am t doch  gut z ur je w e ilige n Nation 
und de n dortige n Ge ge be nh e ite n pas s e n. Die  

je w e ilige  Magie  ode r 
Sch w e rtk am pfs ch ule  
k ann m an in 3 Stufe n 
e rle rne n: Le h rling, 
Ge s e lle  bz w . Ade pt und 
s ch lie ßlich  Me is te r.

R ollenspiele

7te  Se e
Re z e ns ion von Ste fan W e lle r

H ilfre ich e  Link s :
H om e page  de s  de uts ch e n Ve rlags : 

w w w .gam e s -in-vlg.de
H om e page  de s  e nglis ch e n Ve rlags : 

w w w .alde rac.com
Offiz ie lle  e nglis ch e  Se ite : 

w w w .s w as h buck lingadv.com
De uts ch e s  Forum  z u 7te Se e :

h ttp://grofafo.org/inde x.ph p/board,116.0.h tm l

www.games-in-vlg.de
www.alderac.com
www.swashbucklingadv.com
grofafo.org/index.php/board,116.0.html


2200

M isrelz w eig
A ugusr 20 0 7

Film  ab: Das  DRAMA be ginnt
Dram a is t das  große  Stich w ort, um  das  s ich  

alle s  in 7te  Se e  dre h t, und das  s ogle ich  e ins e tz t, 
w e nn das  Abe nte ue r anfängt. Dram a um fas s t 3 
w ich tige  As pe k te : dram atis ch e  Situatione n, 
dram atis ch e  H andlunge n und z u gute r le tz te  
Dram a-W ürfe l. 7te  Se e  le bt von die s e n "3 Säule n 

de s  Dram as “. Be i 
de n dram atis ch e n 

Situatione n und 
H andlunge n k om m t e s  
vie lm e h r darauf an, w ie  
de r Ch arak te r e tw as  
m ach t als  das s  e r e tw as  
m ach t. Sprich : 
Be s ch re ibunge n s ind 
im m e ns  w ich tig in und für 7te  Se e . Sie  s ollte n 
nach  Möglich k e it äuße rs t s tylis ch , cool, 
dram atis ch , tollk üh n, abe rw itz ig... k urz um  s o 
s e in, w ie  m an s ie  aus  de n Mante l- und 
De ge nfilm e n k e nnt. Je  abge fah re ne r die  
H andlung de s  Ch arak te rs , de s to präde s tinie rte r 
für 7te Se e ! Grade  auch  w agh als ige  Manöve r, die  
in ande re n Sys te m e n de n w ah rs ch e inlich  
s ich e re n Tod de s  Ch arak te rs  z ur Folge  h ätte n 

s ind in 7te  Se e  m öglich , da e in Ch arak te r h ie r 
nich t e infach  s o s te rbe n k ann. De nn das  
w äre  ja k e in h e lde nh afte r, dram atis ch e r Tod 
de s  Ch arak te rs .

Die s e  coole n/ s tylis ch e n/ w agh als ige n/ 
dram atis ch e n Be s ch re ibunge n de r 
H andlunge n de r Ch arak te re  s ind z us ätz lich  
auch  noch  e ine  Be loh nung. Z um  e ine n 
trage n s ie  nich t unw e s e ntlich  z ur Stim m ung 
be i. Z um  ande re n k ann de r SL e ine m  
Spie le r für e ine  äuße rs t ge lunge ne  
Be s ch re ibung e ine n Dram aw ürfe l 
ve rle ih e n. Die s e  Dram aw ürfe l k ann de r 
Spie le r auf m e h re re  Arte n für s e ine n 
Ch arak te r e ins e tz e n, die  Ve rbe s s e rung 
e ine s  W urfe s  is t nur e ine  davon.

Roll &  Ke e p
7te  Se e  ve rw e nde t das  s oge nannte  R& K -

Sys te m , das  de m  e ine n ode r ande re n s ch on aus  
"Le ge nd of th e  Five  Rings " be k annt s e in dürfte . 
Für e ine n W urf nim m t m an s o vie le  W ürfe l, w ie  
m an Ränge  in de r dafür e nts pre ch e nde n 
Fe rtigk e it s ow ie  de m  e nts pre ch e nde m  Attribut 
h at, w e rte t je doch  nur die  Anz ah l an 
Attributs w ürfe ln. In 7te Se e  w e rde n nur 10-s e itige -
W ürfe l be nutz t und e ine  0 is t e in s oge nannte r, 
„ e xploding dice “, das  h e ißt e r darf nach ge w ürfe lt 
und das  Erge bnis  z um  W urf addie rt w e rde n.

Attribute  h abe n dabe i in de r Re ge l e ine n W e rt 
z w is ch e n 1-5. Be i de n Fe rtigk e ite n unte rs ch e ide t 
m an z unäch s t z w is ch e n z ivile n und k rie ge ris ch e n 
Fe rtigk e ite n. Z ude m  e nth ält je de  Fe rtigk e it 
Grundk niffe  und Fortge s ch ritte ne nk niffe . Die s e  
Kniffe  h abe n in de r Re ge l e be nfalls  e ine n W e rt 
z w is ch e n 1-5.

De r Kam pf w ird durch  e in s e h r e infach e s  und 
s e h r s ch ne lle s  Kam pfs ys te m  abge h ande lt, w as  
e ine m  cine m atis ch e n Sys te m  w ie  7te  Se e  s e h r 
e ntge ge n k om m t. So lie gt auch  de r Sch w e rpunk t 
im  Kam pf nich t auf Effiz ie nz  s onde rn vie lm e h r auf 
Style , Dram aturgie  und Coolne s s .

Auf Grund de s  e infach e n und s ch ne lle n 
Re ge ls ys te m s  e igne t s ich  7te  Se e  auch  s e h r gut 
für One -Sh ots .

Die  Büch e r
7te  Se e  unte rte ilt s ich  z unäch s t in z w e i 

H auptbüch e r: das  Spie le r- und das  
Spie lle ite rh andbuch . Im  Spie le rh andbuch  s te h e n 
alle  w ich tige n Sach e n, um  m it 7te  Se e  los le ge n 
z u k önne n. Es  s te h t nich ts  darin, w as  e in Spie le r 
nich t w is s e n s ollte . Das  SL-Buch  e nth ält e inige  
z us ätz lich e  Re ge ln, H inte rgrundinform atione n 
s ow ie  e inige  Tipps  z um  Le ite n. De s  w e ite re n gibt 
e s  für je de  Nation e in Que lle nbuch , e be ns o für 
je de  Ge h e im ge s e lls ch aft auf Th e a. Z ude m  gib e s  
noch  e inige  s ons tige  Que lle nbüch e r s ow ie  
Kaufabe nte ue r, von de ne n be s onde rs  „  Das  
Kre uz  de s  Ere bus “ als  Eins tie gs k am pagne  gut 
ge e igne t is t. Die  Büch e r s ind alle s am t in 
e nglis ch , e in paar gibt e s  je doch  s ch on auf 
de uts ch . Das  de uts ch e  Spie le rh andbuch  h at z .B. 
de n Vorte il, das s  e s  e ine r Se cond Edition 
e nts prich t, da e inige  Fe h le r de s  e nglis ch e n GRW  
be re inigt w urde n.

Das  Layout
Das  SL- und das  Spie le rh andbuch  be s itz e n 

je w e ils  e in farbige s  H ardcove r und e ine  gute  
Bindung. SL-und Spie le rh andbuch  ve rfüge n 
z ude m  übe r farbige  Karte n de r Spie lw e lt. Im  
Spie le rh andbuch  gibt e s  z ude m  15 farbige  
Se ite n, auf de ne n die  e inz e lne n Natione n k urz  
vorge s te llt w e rde n. De r Re s t is t in s ch w arz -w e iß 

Tite l: 7te  Se e -Spie le rh andbuch / 
7th  Se a-Playe r’s  Guide

Ve rlag: AEG
Sprach e : De uts ch /Englis ch
Um fang: 252 Se ite n, H ardcove r
Pre is : ca. 30.- Euro

Tite l: 7te  Se e -Spie lle ite rh andbuch / 
       7th  Se a-Gam e m as te r’s  Guide
Ve rlag: AEG
Sprach e : De uts ch /Englis ch
Um fang: 250 Se ite n, H ardcove r
Pre is : ca. 30.- Euro

W e ite re  Büch e r/Tite l k önne n ge rne  
be i m ir e rfragt w e rde n. (e -Mail: 
s te fan.w e lle r@ w e b.de )

De r Um fang de r Que llbüch e r lie gt 
be i ca. 130 Se ite n und 25 Euro pro 
Buch .

R ollenspiele
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ge h alte n. Die  Que lle nbüch e r h abe n e in farbige s  
Softcove r, s ind ans ons te n abe r k om ple tt s ch w arz -
w e iß ge h alte n. Die  Bindung de r Que lle nbüch e r is t 
re ch t s olide , z ude m  ve rfüge n s äm tlich e  
Que llbüch e r übe r e in- und die s e lbe  
Aufbaus truk tur, w e s h alb m an s ich  re lativ e infach  
in ih ne n z ure ch t finde t.

Fazit
Grundvoraus e tz ung um  an 7te  Se e  Spaß z u 

h abe n is t natürlich , das s  m an e in Faible  für das  
Mante l- und De ge ns e tting h at, s ons t w ird m an an 
7te  Se e  k e ine  Fre ude  h abe n - äh nlich  w ie  
pas s ive  Spie le r und Tak tie re r. Z ude m  is t e in fas t 
s ch on ve rantw ortungs volle r Um gang m it de m  
Ch arak te r Pflich t, da (d)e r ja nich t e infach  s o 
s te rbe n k ann. W e r s o e tw as  langw e ilig finde t (ich  
k e nne  ge nug Le ute , die  das  tun), de r s ollte  s ich  
lie be r an e h e r tödlich e  Sys te m e  w ie  AC ode r abe r 
W H FRP 2nd h alte n. Einfach e , s ch ne lle  und 
unk om pliz ie rte  Re ge ln förde rn de n cine m atis ch e n 
As pe k t de s  Spie l re ch t gut und m ach e n 7te  Se e  
auch  für Rolle ns pie le ins te ige r re ch t z ugänglich . 
7te  Se e  forde rt in de r Re ge l je doch  auch  de n 
ak tive n, w age m utige n und ris ik ofre udige n Spie le r, 
w e s h alb Ne ulinge  oftm als  e ine  „ Erm unte rung 
z um  ak tive n Rolle ns pie l“ brauch e n. Ebe ns o 
förde rt e s  abe r de n Spie le r auch  m it 
Dram aw ürfe ln - e ine  ge lunge ne  und s tim m ige  
"ingam e "-Be loh nung. Ein w e ite re r Vorte il is t 

z ude m , das s  m an im  
Prinz ip nur das  Spie le rh andbuch  be nötigt um  
(los )s pie le n z u k önne n. Be im  Stich w ort Pirate n 
w ird oft s ofort 7te  Se e  ge nannt. Das  is t abe r nich t 
ganz  k orre k t. Sich e rlich  is t e s  auch  m öglich , e in 
re ine s  Pirate ns te tting m it H ilfe  von 7te  Se e  z u 
s pie le n. Abe r das  is t nich t de r K e rn von 7te  Se e . 
De r Sch w e rpunk t bz w . H auptante il von 7te  Se e  
lie gt s ch on e inde utig auf Sw as h buck ling, als o auf 
Mante l- und De ge naction. Die  Pirate rie  e be ns o 
w ie  die  Magie  und e inige  Natione n s ind nur e in 
k le ine r Z us atz , die  das  ganz e  Se tting e tw as  
aufpe ppe n. 7te  Se e  is t s om it abe r w ie de rum  auch  
k e in re ine s  Mante l- und De ge ns e tting. Abe r e ine s  
m it de m  s ich  Sw as h buck ling s e h r gut um s e tz e n 
läs s t - grade  w e nn m an Mante l- und De ge nfilm e  
nach s pie le n m öch te .

R ollenspiele

H e rk unft: Ve s te n
Attribute

Mus k e ln: 3
Ge s ch ick : 2
Ve rs tand: 2
Ents ch los s e nh e it: 3
Panach e : 3

Vorte ile :
s olidaris ch e r H e ile r
Z äh
Sch m e rz tole ranz
Le ge ndäre s  Attribut: Ents ch los s e nh e it
Linguis t
Ve s te n Ak z e nt: Jords folk

Z ivile  Fe rtigk e ite n
Sk alde

Ge s ch ich te  1
Rh e torik  2
Singe n 1
Sch re ibe n 1
Räts e l 1
Rune nk unde  1

W alfänge r
Balancie re n 3
Knote n s ch lage n 3
W e rfe n (H arpune ) 1
W is s e n: W e ltm e e re  1
Gifte  1
Sch w im m e n 1

Vindal Torgas s on
e in Ch arak te r für 7te  Se e  von Ste fan W e lle r

W e nn du Lus t be k om m e n h as t 7te  Se e  aus z uprobie re n, h abe n w ir 
h ie r e ine n Be is pie l-Ch arak te r für dich .
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Balancie re n 3
Kle tte rn 2
Knote n s ch lage n 2
Tak e lage  1

Mis s ionar
Rh e torik  2
Ph ilos oph ie  1
Übe rle be n 1

Krie ge ris ch e  Fe rtigk e ite n
Raufe n

Angriff 1
Angriff: Im provis ie rte  W affe  2
W e rfe n: Im provis ie rte  W affe  1

Ath le t
Be inarbe it 3
Kle tte rn 2
Sprinte n 1
W e rfe n 1

Stab
Angriff 1
Attack e  1

Sprach e n:
Ve s te n Ak z e nt (Jords folk )
Ve nde l
Avalonis ch  (le s e n +  s ch re ibe n)
Eis e n (le s e n +  s ch re ibe n)
Us s uris ch  (le s e n +  s ch re ibe n)
Vodacce  (le s e n +  s ch re ibe n)
Montaignis ch  (le s e n +  s ch re ibe n)

H inte rgrund I: Ve rh as s te r Be k annte r (2), s e in 
Stie fbrude r Jörn Th orfinns onn

H inte rgrund II: Jäge r (2), die  Mörde r s e ine r Mutte r

H ybris : Loyal

H inte rgrundge s ch ich te :
Vindal w uch s  als  Einz e lk ind e ine r 

Ve nde l und e ine s  Ve s te n auf. Se in Vate r w ar 
e in W alfänge r, de r Vindal s ch on im  früh e n 

K inde s alte r z ur W aljagd m itnah m . Sch on 
dam als  h atte  e s  die  Fam ilie  nich t e infach  - 
e in Ve s te n, de r m it e ine r Ve nde l ve rh e irate t 
is t, w ar nich t unbe dingt ge rne  ge s e h e n. 
Obw oh l s e ine  Mutte r e ine  Ve nde l w ar, 
k onnte  e r nie  s o re ch t ve rs te h e n ode r 
nach vollz ie h e n, w arum  die  Ve nde l s o s ind, 
w ie  s ie  s ind. In de n s päte re n Jah re n im m e r 
w e nige r. Er fuh r m it s e ine m  Vate r z ur 
W aljagd, oftm als  auch  ge ge n de n W ille n 
s e ine r Mutte r. Se in Vate r w ollte  unbe dingt, 

das s  e r s päte r m al 
de n W alfang und 

das  k le ine  Ge s ch äft 
übe rne h m e n w ürde .

Als  Vindal 16 Jah re  alt w ar, be s uch te n e r und 
s e ine  Fam ilie  s e ine n Onk e l in de n Eis e nlande n. 
Be i de r Übe rfah rt w urde  das  Sch iff von Ve s te n-
Pirate n ange griffe n und s e ine  Mutte r e rm orde t. 
Vindal k onnte  das  in doppe lte r H ins ich t nich t 
glaube n - und e r s ollte  re ch t be h alte n. W ie  s ich  
e tw as  s päte r h e raus s te lle n s ollte , w are n die  
Pirate n gut be z ah lte  Ve nde l ge w e s e n, die  s ich  als  
Ve s te n ve rk le ide t, und das  Sch iff übe rfalle n 
h atte n. Das  w ar de r Tropfe n, de r das  Fas s  z um  
Übe rlaufe n brach te , Vindal s ch w or, de n Tod 
s e ine r Mutte r z u räch e n, die  Sch uldige n z u 
s uch e n und z u be s trafe n. Er w ürde  nich t e h e r 
ruh e n, bis  e r s ie  ge funde n h atte !

Ge raum e  Z e it s päte r nah m  s ich  s e in Vate r 
e ine  ne ue  Frau, e be nfalls  e ine  Ve nde l, e ine  die  
je doch  be re its  e ine n Soh n in die  Eh e  m itbrach te . 
Die s e r Stie fbrude r je doch  w ar nach  Ve nde l-Art 
aufge w ach s e n und e rz oge n w orde n, und e s  gab 
fortan im m e r nur Stre it z w is ch e n Vindal und 
s e ine m  Stie fbrude r. Die s e r le gte  ih m  Ste ine  in 
de n W e g, ärge rte  und provoz ie rte  ih n, w o e r nur 
k onnte . Er s ch affte  e s  s ogar, das s  Vindals  Vate r 
ih m  m e h r Aufm e rk s am k e it s ch e nk te  als  Vindal. In 
Vindal s taute  s ich  lange  Z e it e ine  W ut auf, abe r 
e r h atte  von s e ine r ve rs torbe ne n Mutte r ge le rnt, 
das s  m an auch  m al z urück s te ck e n m us s  und s ich  
nich t alle s  m it Ge w alt lös e n läs s t. Im  Alte r von 22 
Jah re n re ich te  e s  Vindal.

Er h atte  e ndgültig ge nug von de n e le nde n 
Que re le n z w is ch e n Ve nde l und Ve s te n. Er lie s s  
s ich  von e in paar Dorfälte s te n die  Ge s ch ich te  de r 
Ve s te n e rz äh le n, und nach  de m  Motto „  Früh e r 
w ar alle s  be s s e r“, m ach te  e r e s  s ich  z um  Z ie l, s o 
vie le  Ve nde l w ie  m öglich  w ie de r z um  alte n 
Glaube n z urück z ufüh re n. Se in Vate r k onnte  das  
anfangs  nich t glaube n, und h atte  s ch on die  
Be fürch tung, s e in Soh n h ätte  s ich  z u e ine m  
Ve nde l ge w ande lt, e r ak z e ptie rte  abe r 
s ch lie s s lich  die  Ents ch e idung s e ine s  Soh ne s . 
Vindal m ach te  s ich  s e h r s tark  m it de m  Glaube n 
und Traditione n s e ine r Vorfah re n ve rtraut und 
z og dann aus , um  als  Mis s ionar die  Ve nde l z um  
alte n Glaube n z u be k e h re n. Fe rne r w ar e r auf de r 
Such e  nach  de n Mörde rn s e ine r Mutte r, und e r 
w arte t im m e r noch  auf e ine  pas s e nde  
Ge le ge nh e it, die  Fe h de  m it s e ine m  Stie fbrude r 
z u be e nde n - w e nn e s  s e in m us s  e in für alle  m al. 

R ollenspiele
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Die  W e lt von Enge l
W ir s ch re ibe n das  Jah r 2654. 

Um w e ltk atas troph e n s ind e s k alie rt, die  Pole  s ind 
ge s ch m olz e n. W e ite  Te ile  de r W e lt s ind unte r 
de m  s te ige nde n Me e re s s pie ge l ve rs unk e n, 
ande re  s ind in Ve rge s s e nh e it ge rate n ode r nich t 
m e h r e rre ich bar. Staate n, Indus trie n und 
W e ltm ärk te  s ind z e rbroch e n. Epide m ie n und 
Krie ge  s ind übe r die  Re s te  de r Me ns ch h e it 
h e re inge broch e n und Millione n s ind ge s torbe n... 
Bis h e r k lingt das  alle s  w ie  in e ine m  Standard 
Pos tapok alyptis ch e m  Sz e nario, abe r das  is t 
natürlich  noch  nich t alle s .

In de m  e nts tande ne n Ch aos  w urde  e ine  ne ue  
K irch e  ge gründe t, die  ange litis ch e  K irch e , die  
w ie de r Ordnung und Struk tur lie fe rte  w o k e ine  
m e h r w ar. Sie be n Ange litis ch e  Orde n, de n 
Erz e nge ln ge w idm e t, te ilte n de n Re s t de r W e lt in 
Ve rw altungs be z irk e  e in. Sie  
ve rte ufe lte n die  Te ch nik , die  an 
all de m  Unglück  Sch uld 
h atte . Doch  die  Te ch nik  h at 
noch  Spure n h inte rlas s e n 
und de m  H e rrn de r 
Flie ge n e ine n Eintritt in 
die  W e lt e rle ich te rt. 
Fe ge fe ue r m it m e h re re n 
K ilom e te rn Durch m e s s e r 
und H öh e  w ande rn langs am  und unk ontrollie rt 
durch  die  W e lt. Unaufh alts am  z e rs töre n s ie  auf 
ih re m  W e g alle s  und h inte rlas s e n e ine  
undurch dringlich e  Rauch w and, die  Brandlande . 
Mons te r aus  de r H ölle  nutz e n die  Brandlande  als  
Tor in uns e re  W e lt und bringe n im  Nam e n de s  
H e rrn de r Flie ge n Ch aos , Tod und Ve rde rbe n.

Als  Re ak tion s andte  de r H e rr die  Enge l auf 
die  Erde , um  in s e ine m  Nam e n die  Aus ge burte n 
de r H ölle  z u ve rnich te n und die  Me ns ch e n z u 
be s ch ütz e n. Doch  trotz  de r Anw e s e nh e it de r 
Enge l s ind be re its  z w e i H im m e l, die  ge w altige n 
Burganlage n de r ange litis ch e n K irch e  und 
Aus gangs bas is  de r Enge l, inz w is ch e n in de n 
Fe ge fe ue rn ve rnich te t w orde n. Die  uralte  
Sch lach t von Gut und Bös e  tobt - H im m e l und 

H ölle  auf Erde n, im  w ah rs te n Sinne  de s  W orte s .

Die  Enge l
Die  Spie le r s ch lüpfe n in die  Rolle  von 

Enge ln. Enge l, die  von de n m e is te n 
Me ns ch e n ve rh e rrlich t w e rde n, und die  im  
Die ns te  de s  H e rrn und de r K irch e  de n 
Glaube n in je de r Form  ve rte idige n. 
Äuße rlich  gle ich e n die  Enge l K inde rn m it 
Flüge ln. Die  Enge ls orde n s ind im  große n 
und ganz e n s o aus ge le gt, daß e ine  Sch ar 
aus  fünf Enge ln aus  de n fünf Orde n e ine  
s ich  e rgänz e nde  Einh e it bilde t. Je de r 
Enge l is t m it ganz  s pe z ie lle n Mäch te n 
s e ine s  Orde ns  aus ge s tatte t.

Die  
M ich ae lite n s ind 
die  Anfüh re r und 

Tak tik e r de r Sch ar und 
s ch w e is s e n s ie  z u e ine r Einh e it z us am m e n. Die  
Gabrie lite n füh re n ih r ge w altige s  Fe ue rs ch w e rt, 
um  Ke tz e r und Mons te r gle ich e rm as s e n z u 
rich te n. Die  Raph ae lite n h alte n ih re  h e ile nde  
H and übe r je de n Be dürftige n. Die  Urie lite n flie ge n 
w e ite r, s ch ne lle r und be s s e r als  je de r ande re  
Enge l und die ne n als  Kunds ch afte r. Und die  
Ram ie lite n h üte n das  ge s am te  W is s e n de r 
Me ns ch h e it und de s  H im m e ls . Be i de r 
Ch arak te re rs ch affung s uch t m an s ich  e ine n 
Orde n aus , w om it die  Mäch te  auch  s ch on 
fe s tlie ge n, und w äh lt noch  Vor- und Nach te ile  und 
s ch on is t m an inne rh alb w e nige r Minute n 
e ins atz be re it.

Als  Spie le rgruppe  
is t m an abe r 

nich t de rart 
s tre ng 
daran 
ge bunde n 
ge nau fünf 
Spie le r z u 
h abe n, die  

je  e ine n aus  de n fünf Orde n w äh le n. Anfangs  
w ürde  ich  das  abe r e rs t e inm al e m pfe h le n.

W ill m an k e ine  Enge l s pie le n, k ann m an 
natürlich  auch  Be ute re ite r ode r ande re  
K irch e ndie ne r s pie le n. Für de n Anfang is t abe r 
auch  h ie r m e ine  Em pfe h lung die  W e lt aus  
Enge ls auge n k e nne n z u le rne n, im m e rh in is t das  
e in Te il de s  Be s onde re m  die s e s  Spie ls .

Das  Ark ana Sys te m
Be i de r Ents te h ung von Enge l h at s ich  de r 

de uts ch e  Ve rlag Fe de r &  Sch w e rt ganz  gros s  e in 
Motto auf die  Fah ne n ge s ch rie be n: "W ir w olle n 
e in Erz äh ls pie l". Es  w ird als o be w us s t darauf 
ve rz ich te t Attributs w e rte , Fe rtigk e its w e rte  ode r 
s ons tige  W e rte  in Z ah le n z u pack e n auf die  m an 
w ürfe ln m us s  und das  Spie l durch  de n Z ufall 
e nts ch ie de n w ird ode r gar in re ine  W ürfe lorgie n 
aus arte t. Auch  gibt e s  k e ine  Tabe lle n ode r gar 
Erfah rungs punk te . Es  ge h t h ie r re in um  das  
Spie le n und um  das  ge m e ins am e  Erz äh le n e ine r 
Ge s ch ich te  und nich t darum , m e h r und m e h r 
Erfah rungs punk te  z u e rh alte n. W e r de nnoch  
nich t auf s e ine  ge lie bte n W ürfe l ve rz ich te n w ill 
k ann abe r auf das  alte rnative , nach ge rüs te te  D20-
Sys te m  z urück gre ife n.

Um  das  e rz äh le nde  Ele m e nt z u unte rs tütz e n, 
be nutz t F& S das  Ark ana-Sys te m . Es  bas ie rt auf 
e ine m  Tarotde ck , das  s pe z ie ll für Enge l 
e ntw orfe n w urde . Je  nach de m  w ie  s e h r m an 
noch  an s e ine n W ürfe ln h ängt ode r w ie  s e h r m an 
s ich  auf das  Erz äh ls pie l e inlas s e n k ann und w ill, 
k ann m an abe r auch  m it de m  Tarotde ck  
übe rgangs los  je de n Z w is ch e ns ch ritt w äh le n.

R ollenspiele

Enge l
Re ze ns ion von Be rnie  Ritz inge r
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Z um  e ine n gilt in de m  Erz äh ls pie l, das s  
aus s e r de m  Spie lle ite r je de r Spie le r s e lbs t 
be s tim m e n k ann, ob e ine  Ak tion funk tionie rt.

Z ur Ents ch e idungs h ilfe  k ann m an im m e r 
noch  die  Karte n z u Rate  z ie h e n. Je de  Karte  h at 
w ie  in e ine m  üblich e n Tarotde ck  e ine  gute  und 
e ine  s ch le ch te  Se ite . W e is s  e in Spie le r nich t w ie  
e r fortfah re n s oll, k ann e r e ine  Karte  z ie h e n und 
s ie  für s ich  s e lbs t k re ativ aus le ge n. W e nn das  
im m e r noch  z u s ch w e r is t, de r ge z oge ne  Be griff 
de r Karte  ge rade  e infach  nich t pas s t ode r w e il 
m an vie lle ich t auch  ge rade  e infach  e ine n 
unk re ative n Tag h at is t das  Spie l auch  dann noch  
nich t ve rlore n, s onde rn m an k ann im m e r noch  
e ine n Sch ritt in Rich tung de s  gute n alte n W ürfe ls  
ge h e n, inde m  m an die  gute  und s ch le ch te  Se ite  
e infach  als  e ine  ja ode r ne in Ents ch e idung 
be nutz t, ob e ine  Ak tion nun ge lingt ode r nich t. 
Rundum  als o für je de n s pie lbar und m an m us s  
nich t je de n Tag k re ativ s e in - abe r m an k ann, 
w e nn m an w ill, w as  für m ich  
e ine n e nts ch e ide nde n 
Unte rs ch ie d z um  re ine n 
Z ufalls w urf dars te llt, de r 
Enge l de utlich  als  
"Erz äh ls pie l" k e nnz e ich ne t.

Eine  w e ite re  
Möglich k e it für de n Eins atz  
de r Karte n is t 
de r 
Sz e ne ne nts ch e id
. Man k ann e ine  
Karte  für die  
ganz e  Gruppe  
z ie h e n. W e nn 
m an das  offe n 
m ach t, k ann die  
ganz e  Sch ar 
s ich  aus de nk e n 
w as  ge s ch ie h t. 
Die s  e igne t s ich  
be s onde rs  gut 
um  unw ich tige re  
Sz e ne n 
s ch ne lle r abz uh ande ln. 

Be is pie ls w e is e  k ann m an in 
e ine m  Kam pf de r nur aus  
Stim m ungs gründe n 
e inge baut is t s o e nts ch e ide n. 
Ge naus o k ann de r Spie lle ite r abe r auch  e ine  
Karte  ve rde ck t z ie h e n, um  z u s e h e n w as  
w e ite rge s ch ie h t, oh ne  je de n Spie le r e inz e ln 
e ine  Karte  z ie h e n las s e n z u m üs s e n.

In m e ine n bis h e rige n Spie lrunde n als  
Spie lle ite r und als  Spie le r h abe n w ir im m e r 
fle xibe l z w is ch e n all die s e n Möglich k e ite n 
ge w e ch s e lt, je  nach de m  w as  ge rade  
ange brach t w ar und e s  h at bis h e r s e h r gut 
funk tionie rt - m an m us s  s ich  abe r s ich e rlich  
e rs t e inm al daran ge w öh ne n, da e s  doch  

s e h r ande rs  is t.

Die  Büch e r
Alle  Büch e r de r Enge l-Re ih e  s ind von de r 

Ge s taltung s e h r 
lie be voll ge h alte n. 
Das  
Grundre ge lw e rk  
is t fe s t ge bunde n 
und s tabil, die  
Orde ns büch e r und 
w e ite re n 
Que llbüch e r 
dage ge n nur im  
Pape rback  
Form at. Da die  
Re ge ln s e h r 
unk om pliz ie rt s ind 
gibt e s  m e h r 
Raum  für 
H inte rgrund-
inform atione n. Die  
Büch e r s ind 
alle s am t s e h r 
de taillie rt 
aus form ulie rt und 
ge rade  das  Buch  
"Enge l: 
Traum s aat" s e h r 
s ch ön le s bar als  
Tage buch  ve rfas s t, s o das s  m an e s  auch  s e h r gut 
im  Spie l an e ine n Spie le r/Ch aracte r z um  Le s e n 

ge be n k ann. Am  Ende  de r Büch e r s ind 
dann im m e r s e h r übe rs ich tlich  alle  Re ge ln 
für die  D20 Variante  z us am m e nge fas s t.

Le ide r gibt e s  vie le  Inform atione n im  
Grundre ge lw e rk , die  die  Spie le r be s s e r 
nich t le s e n s ollte n, und le ide r s ind die s e  
Inform atione n auch  ve rs tre ut übe r das  
ge s am te  Buch . Die  Orde ns büch e r k ann 
m an dage ge n von de n Spie le rn durch le s e n 
las s e n, und e s  finde t s ich  darin vie l an 
inte re s s ante n Inform atione n.

Fazit:
Die  Ide e  m it Karte n z u s pie le n is t 

vie lle ich t nich t ganz  ne u, durch  die  variable  
Anw e ndungs m öglich k e ite n finde  ich  s ie  abe r s e h r 
ge lunge n. Vor alle m  da m an s ich  nich t auf W e rte  
ve rs te ife n k ann und m us s , k ann m an s e h r vie l 
m e h r Z e it in s e ine  Erz äh lunge n le ge n, und 
Käm pfe  z um  Be is pie l s ind s tatt re ine r 
W ürfe lorgie n s e h r plas tis ch  vors te llbar. W e r als o 
noch  m e h r s e ine  Rolle  s pie le n w ill und nich t in 
W e rte  ge bunde n s e in m us s  ode r w ill is t h ie r s e h r 
gut aufge h obe n, w e r das  nich t k ann s ollte  
anfangs  vie lle ich t lie be r das  D20 Sys te m  ne h m e n 
ode r e s  e infach  m al ve rs uch e n. Da die  
Ch arak te re rs ch affung s e h r s ch ne ll und 
unk om pliz ie rt vons tatte n ge h t, is t Enge l auch  
be s onde rs  gut be i s ch ne lle n und s pontane n 

R ollenspiele

Tite l: Enge l: Grundre ge lw e rk  2.0
Ve rlag: Fe de r &  Sch w e rt
Sprach e : De uts ch
Um fang: 288 Se ite n, H ardcove r
Pre is : ca. 38.- Euro

Tite l: Enge l: Orde ns buch  
Gabrie lite n, Raph ae lite n, 
Mich ae lite n, Ram ie lite n, Urie lite n
Ve rlag: Fe de r &  Sch w e rt
Sprach e : De uts ch
Um fang: ca. 110 Se ite n, Softcove r
Pre is : je  ca. 19 .- Euro

Tite l: Enge l: Traum s aat
Ve rlag: Fe de r &  Sch w e rt
Sprach e : De uts ch
Um fang: 120 Se ite n, Softcove r
Pre is : ca. 33.- Euro

H ilfre ich e  Link s :
H om e page  de s  Ve rlage s : 

w w w .fe de r-und-s ch w e rt.de
Ve rlags s e ite  z um  Enge l LARP: 

w w w .e nge l-ne t.com
De uts ch e  Fan Page : 

w w w .fe de rgale rie .de

www.feder-und-schwert.de
www.engel-net.com
www.federgalerie.de
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Runde n ode r auf Cons  s pie lbar. Aus  all die s e n 
Gründe n is t Enge l s e h r gut auch  für 
Rolle ns pie le ins te ige r ge e igne t, die  das  Spie l 
aus probie re n m öch te n und nich t e rs t m e h re re  
Stunde n m it e ine r Ch arak te re rs ch affung 
ve rbringe n w olle n. Mit e ine r Runde  re ine r 
Rolle ns pie lanfänge r h abe  ich  s ch on s e h r gute  
Erfah runge n ge m ach t und die  ne ue n Spie le r s ind 
be ge is te rt.

Be ginnt m an m it Enge l s ollte  m an abe r 
s ow oh l als  Spie le r als  auch  als  Spie lle ite r nur 
le s e n w as  m an brauch t, da e s  doch  e in w e nig 
vom  Z aube r nim m t z uvie l z u w is s e n. Vor alle m  
w ürde  ich  de n Spie le rn abrate n das  
Grundre ge lw e rk  und die  e be nfalls  e rh ältlich e n 

Rom ane  vorab z u le s e n, da 
m an s ich  s ons t nur s e lbs t de n Spas s  daran 
nim m t, die  Be s onde rh e ite n de r W e lt von Enge l im  
Spie l h e raus z ufinde n. Enge l w ird in de r Re ge l 
abe r nich t uns pie lbar, w e nn m an e inm al m e h r 
w e is s , und de r Re iz  ge h t dadurch  nich t k om ple tt 
ve rlore n. Das  ve rlangt dann abe r natürlich  auch  
im  gle ich e n Maße  m e h r Be s ch re ibunge n vom  SL, 
w as  abe r ja auch  s e h r gut z um  e rz äh le ris ch e n 
Spie l pas s t.

R ollenspiele

W orum  ge h t's ?
Arcane  Code x (im  Folge nde n AC abge k ürz t) 

is t e in k las s is ch e s  Dark -Fantas y-Sys te m , in de m  
die  Ch arak te re  z ah lre ich e  Abe nte ue r e rle be n.

Ne ue  alte  W e lt?
Die  Spie lw e lt von AC h e is s t Kre ijor und 

äh ne lt von ih re r ge ograph is ch e n Form  de n 
Forgotte n Re alm s  aus  D& D. Kre ijor h at be re its  2 
W e ltk rie ge  h inte r s ich , de m e nts pre ch e nd dre ck ig, 
düs te r, brutal und rauh  is t die  W e lt an vie le n 
Orte n auf Kre ijor. Manch e  Lände r auf Kre ijor 
e nts pre ch e nd je doch  nich t ganz  de m  k las s ich e n 
Fantas y-Clich ée . So gibt e s  z .B. e in Land, das  

s tark e  Äh nlich k e ite n m it de m  dam alige n 
H e ilige n Röm is ch e n Re ich  aufw e is t dire k t 
ne be n e ine m  Land, das  q uas i das  

Frank re ich  z ur franz . Re volution s e in 
k önnte . Ins ofe rn h at m an e ine  alte , be k annte  
W e lt m it ne ue n Ele m e nte n.

Graue  H e lde n
Die  Ch arak te re rs ch affung auch  in AC 

e rfolgt m it H ilfe  e ine s  Kaufpunk te s ys te m s . 
Von die s e n Punk te n k auft m an s ich  
Attribute , Fe rtigk e ite n, Vor-und Nach te ile  
s ow ie  e ine  Kam pfte ch nik  und/ode r e ine  
Magie art. Z u gute r le tz t m us s  m an s e ine m  
Ch arak te r noch  e ine  Ras s e  ve rpas s e n. An 

Ras s e n gibt e s  
ne be n Me ns ch e n 
noch  3 Arte n von 

Elfe n, Trolle , Ork s , Fe e n, H alblinge  
und Ech s e nm e ns ch e n.

Die  Ch arak te re  in AC s ind in 
e rs te r Linie  Abe nte ue re r, abe r 
k e ine  H e lde n im  k las s is ch e n 
Sinne . Man k ann z w ar e ine n 
k las s is ch  gute n H e lde n s pie le n, 
ge naus o is t e s  abe r auch  m öglich  
e ine n bös e n bz w . düs te re n 

Ch arak te r z u s pie le n.
Es  gibt dive rs e  Eins ch ränk unge n be i de r 

Ch arak te re rs ch affung - s o s ind z .B. be s tim m te  
Kam pfte ch nik e n nur für be s tim m e  Ras s e n 
z ugänglich  - ans ons te n is t m an abe r be i de r 
Ch arak te rge s taltung s e h r fle xibe l.

Cine m atik  k ontra "h ard &  gritty"
Durch  die  Kam pfte ch nik e n, von de ne n e s  

e tlich e  in AC gibt, k om m t e in ge w is s e r H auch  von 
Cine m atik  in das  ans ons te n doch  e h e r "h ard &  
gritty" orie ntie rte  Se tting von AC. Je de  
Kam pfte ch nik  h at ins ge s am t 10 Ränge . Ein Rang 
in e ine r Kam pfte ch nik  gibt de m  Be h e rrs ch e r de r 
Te ch nik  e ntw e de r e ine n Bonus  (z .B. auf de n 
Sch ade n ode r de n Ve rte idigungs w e rt), ode r abe r 
e rlaubt ganz  s pe z ie lle  Manöve r im  Kam pf. 

Grauzone  Magie
Magie  gib e s  in AC natürlich  auch . Z um  e ine n 

Ele m e ntarm agie , z um  ande re n noch  H e xe re i, 
Ne k rom antie  und z u gute r Le tz t auch  noch  
göttlich e  Magie . Prie s te r nutz e n göttlich e  Magie , 
die  ih re n Sch w e rpunk t in de n As pe k te n h at, die  
de r Gott ve rk örpe rt, de m  s ie  die ne n. Die  
Aus übung ge w is s e r Magie arte n is t nich t ris ik olos , 
in e inige n Lände rn is t die  Aus übung ge w is s e r 
Magie arte n s ogar ve rbote n und w ird m it de m  
Tode  be s traft. Nich t je de r abe r de r z .B. 
Ne k rom antie  aus übt is t pe r s e  bös e . Das  is t 
ande rs  als  in ande re n Fantas y Sys te m e n.

Arcane  Code x
e ine  Re z e ns ion von Ste fan W e lle r
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Blutige s  Sch lach tge m e tze l
Das  Sys te m , das  in AC ve rw e nde t w ird ne nnt 

s ich  das  "2W 10"-Sys te m . Be i e ine r Probe  w ürfe lt 
de r Spie le r m it 2W 10, und addie rt be ide  W ürfe l. 
Z u die s e m  Erge bnis  addie rt e r noch  s e ine n 
Fe rtigk e its w e rt. Eve ntue ll addie rt ode r s ubtrah ie rt 
e r von die s e m  Erge bnis  noch  dive rs e  
Modifik atione n.

Käm pfe  in AC s ind in de r Re ge l de ftig und 
auch  m e is t blutig. Um  das  Ch arak te r(übe r)le be n 

e tw as  z u ve re infach e n 
gibt e s  die  Ark ane  
Mach t, die  je de m  
Ch arak te r inne  w oh nt. 
Von die s e r ark ane n 
Mach t k ann de r 
Ch arak te r abe r im m e r 
nur e ine n ge w is s e n 
Te il "anz apfe n", de r 

s ich  "Pote ntial" ode r 
Kraftpunk te  ne nnt, um  
W ürfe  z u 

ve re infach e n. Magie r z .B. m üs s e n nich t s e lte n 
Kraftpunk te  e ins e tz e n, dam it ih re  Magie  
übe rh aupt funk tionie rt.

AC is t abe r auch  e in s e h r tak tis ch e s  Sys te m . 
Davon z e uge n nich t nur die  Kam pfte ch nik e n, die  
m an e ins e tz e n k ann, s onde rn auch  dutz e nde  

m öglich e r Kam pfm anöve r und Modifik atore n. 
Obw oh l das  Kam pfs ys te m  von AC le ich t z äh  
is t, und s ich  Käm pfe  dadurch  s ch on in die  
Länge  z ie h e n k önne n is t AC durch aus  auch  

für One  Sh ots  ge e igne t.

Die  Büch e r
Von AC s ind bis lang das  GRW , e in 

Kom pe ndium , e in SL-Sch irm  und z w e i 
Que llbüch e r (Natione nbüch e r) e rs ch ie ne n. 
Das  GRW  e nth ält alle s  Nötige , um  m it AC 
s tarte n z u k önne n. Das  Kom pe ndium  is t 
e in dick e r Brock e n, e s  um fas s t s atte  600 
Se ite n und be inh alte t z ude m  noch  de n SL-
Sch irm , de r w ie de rum  s e h r nütz lich  is t. 
Das  Kom pe ndium  is t in e rs te r Linie  e ine  

Fundgrube  für 
Tüftle r, und e s  

e nth ält e inige  ne ue  
Kam pfte ch nik e n und Z aube r abe r das  brauch t 
m an nich t unbe dingt. Von de n Que lle nbüch e rn is t 
Gore m ound e m pfe h le ns w e rt, w e nn m an vorh at 
dort m al e ine  länge re  Kam pagne  z u s pie le n. 
Z ude m  is t noch  e in offiz ie lle s  Kaufabe nte ue r 
"Das  Lie d de r Gie r" e rs ch ie ne n. Ein brauch bare s  
Abe nte ue r, das  abe r als  Eins tie g ode r abe r für 
Anfänge rch arak te re  de nk bar unge e igne t is t.

Das  Layout
Das  GRW  und das  Kom pe ndium  w e is e n e in 

s ch w arz e s  abe r farbige s  H ardcove r auf. Inh alt 
und Bilde r s ind im  Kom pe ndium  durch w e g 
s ch w arz /w e is s  ge h alte n, im  GRW  gibt's  
Arch e type n in Farbe . Die  be ide n Que lle nbüch e r 
s ow ie  das  Kaufabe nte ue r w e is e n e in farbige s  
Softcove r auf, s ind abe r ans ons te n auch  
s ch w arz /w e is s  ge h alte n. Die  Bindung de s  GRW  
is t le ide r nich t allz u s olide , nach  e inige m  
Ge brauch  de s  Buch e s  h at s ie  fas t de n Ge is t 
aufge ge be n, das  Kom pe ndium  is t in de r H inis ch t 
be s s e r. Die  Bindung de r Que lle nbüch e r und vom  
Lie d de r Gie r h inge ge n is t ok .

Fazit
In AC h at m an ve rs uch t, die  be s te n Ele m e nte  

be re its  be s te h e de r Fantas y-Rolle ns pie le  z u 
ve rm is ch e n und z u e ine m  ne ue n Ganz e n 
um z urüh re n. Nun, de r Ve rs uch  is t ge glück t, w e nn 
auch  nich t z u 100% . Die  Spie lw e lt Kre ijor 
e m pfinde n vie le  als  z u ink ons is te nt, ande re rs e its  
w ie de rum  is t m an dadurch  in de r Lage , in bz w . 
m it AC je de s  be lie bige  Fantas y-Se tting s pie le n z u 
k önne n. Egal ob H orror, norm ale  Fantas y, 
Sw as h buck ling ode r Ste am punk , in AC is t das  
alle s  m öglich .

AC is t e in gute s  und s tim m ige s  dark  Fantas y-
Spie l, abe r auch  h ie r is t nich t alle s  Gold w as  
glänz t. So h at AC le ide r e inige  Balancing-
Proble m e , ge rade  w as  die  m agis ch e n 
Ge ge ns tände  anbe langt. Abe r auch  e inige  Vor- 
und Nach te ile  s ind nich t w oh l aus tarie rt. Le ide r, 
le ide r is t AC abe r auch  e in k le ine  Oas e  für 
Pow e rgam e r, de ne n e s  nich t w irk lich  s ch w e r 
ge m ach t w ird. So k rank t AC le tz lich  an e in paar 
De s ign- und Balancingfe h le rn, m ach t abe r 
de nnoch  e ine  Me nge  Spaß. W e nn m an 
atm os ph äris ch  s panne nde , m e is t düs te r 
ange h auch te  und h arte  Fantas yabe nte ue r 
e rle be n m ag dann is t m an m it AC gut be die nt. 

Tite l: Arcane  Code x-GRW
Ve rlag: Nack te r Stah l
Sprach e : de uts ch
Um fang:375 Se ite n, H ardcove r
Pre is : 38.- Euro

Tite l: Arcane  Code x-Kom pe ndium
Ve rlag: Nack te r Stah l
Sprach e : de uts ch
Um fang: 600 Se ite n, H ardcove r
Pre is : 36.- Euro

Tite l: Arcane  Code x- Gore m ound
Ve rlag: Nack te r Stah l
Sprach e :de uts ch
Um fang:280 Se ite n, Softcove r
Pre is : ca. 30.- Euro

Tite l: Arcane  Code x-Saph iria
Ve rlag: Nack te r Stah l
Sprach e : de uts ch
Um fang: 320 Se ite n, Softcove r
Pre is : ca. 30.- Euro

Tite l: Arcane  Code x- Das  Lie d 
de r Gie r
Ve rlag: Nack te r Stah l
Sprach e : de uts ch
Um fang: 224 Se ite n, Softcove r
Pre is : ca. 30.- Euro

R ollenspiele

H ilfre ich e  Link s :
H om e page  de s  Ve rlage s : w w w .nack te rs tah l.de
AC-Fan-Forum : 

w w w .arcane -code x.info
Private  Abe nte ue r von Mich ae l Sch arpf finde t ih r h ie r:

h ttp://rpg.be ntle ys ilbe rs ch atte n.de /arcane code x/
SYSTEM/abe nte ue r.h tm l

www.arcane-codex.info
www.nackterstahl.de
rpg.bentleysilberschatten.de/arcanecodex/SYSTEM/abenteuer.html
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H e rk unft: Aq uitaine
Ras s e : Z w e rg
Größe nk las s e : M itte l
Eige ns ch afte n:

Stärk e : 5 [ 0]
Kons titution: 5 [ 0]
Ge s ch ick : 8 [+ 3]
W ah rne h m ung: 7 [+ 2]
Inte llige nz : 4 [-1]
W ille ns k raft: 5 [ 0]
Ch aris m a: 6 [+ 1]

Fe rtigk e ite n:
Aufm e rk s am k e it (W A): 3 [+ 2] = 5
Aus w e ich e n (W A): 7 [+ 2] = 9
Be e indruck e n (CH A): 4 = 4
Etik e tte  (INT): 4 [-1] = 3
H andw e rk  (GE): Be rgbau: 1 + 2* [+ 3] = 6
Orie ntie rung (W A): 3 + 2* [+ 2] = 5
Rh e torik  (CH A): 2 [+ 1] = 3
Sch ätz e n (INT): 3 + 2* = 5
Tanz e n (GE): 3 [+ 3] = 6
Ve rk le ide n (W A): 3 [+ 2] = 5
Dolch e  (GE): 6 [+ 3] = 9
Fe ch tw affe n (GE): 8 [+ 3] = 11
* Ras s e nbonus , [Eige ns ch afts bonus ]
Vorzüge :
Küh le r Kopf (4) (GRW  S.139 )
Sch ne ll (6) (GRW  S.140)

Nach te ile :
Erk e nnungs z e ich e n (3) (GRW  S.142)
Ne ugie r (3) (GRW  S.143)
Unbe h e rrs ch t (4) (GRW  S.144)
Kam pfs ch ule n: 
Flore ntine  (GRW  S.164): 3 
* 1. Finte
* 2. Das  Tanz be in Sch w inge n
* 3. Angriff auf die  Se e le

Sons tige s :
Re s tlich tve rs tärk e rs ich t 30m

Ark ane  Mach t: 8  Pote ntial: 2

Ve rte idigungs w e rt (VW ) 19
Sch ock re s is te nz (SR) 14
Ge is tige r W ide rs tand (GW ) 13/15 (s . Vorte il 

"Küh le r Kopf")

Initative  + 4 (s . Vorte il "Sch ne ll")
Le be ns punk te :     5 / 10 / 15 / 20 / 25 / 30
Ruh m  Rang 1 Punk te  0
Erfah rungs punk te  0

Aus rüs tung:
De ge n 1W 10+ 3
Parie rdolch  1w 10
Ve rs tärk te  Kle idung (Rüs tw e rt: 1)
Abe nte ue rpak e t
Re is e k le idung
70 Kupfe rm ünz e n

H inte rgrund:
De r Flore ntine r Z w e rg is t e in unge w öh nlich e r 

Ve rtre te r s e ine r Ras s e . Er h at s ich  daz u 
e nts ch loße n, das s  de r k uns tvolle  Um gang m it 
e ine m  De ge n de r brach iale n Ge w alt e ine r Axt 
ode r e ine s  H am m e rs  vorz uz ie h e n is t. Ge naus o 
e rging e s  ih m  be i de r Erfors ch ung de r 
Aq uitanis ch e n Kultur, e r le rnte  das  s ch öne  Le be n 
k e nne n und dam it die  Kuns t de r Etik e tte  und de s  
Tanz e s . Er k le ide t s ich  natürlich  ange m e s s e n und 
trägt e ine n große n H ut m it präch tige n Fe de rn 
darauf.

Doch  w ie  e s  s o oft be i Z w e rge n vork om m t, 
plagt auch  ih n die  Ne ugie r, be s onde rs  w e nn e s  
um  Gold und Sch ätz e  ge h t und is t durch aus  
e tw as  unbe h e rrs ch t w e nn e s  ih m  m al nich t 
s ch ne ll ge nug ge h t, bz w . e r Möglich k e ite n 
s ch w inde n s ie h t.

Um  s ich e r z u ge h e n, das s  m öglich e  
Due llpartne r ih re n W e g z u ih m  finde n is t e r s te ts  
be m üh t s e in Z e ich e n z u h inte rlas s e n, e in 
k ie s e lgroße s  Stück  Be rgk ris tall. 

R ollenspiele

De r Flore ntine r 
Z w e rg

e in Ch arak te r für Arcane  Code x 
von Mich ae l Sch arpf

W e r Arcane  Code x aus probie re n m öch te , k ann e ine n de r 
folge nde n Ch arak te re  ne h m e n und gle ich  drauf los  s pie le n. Ode r 
ih r be nutz t de n Ch arak te r als  NSC in e ure m  e ige ne m  Abe nte ue r.



2288

M isrelz w eig
A ugusr 20 0 7

Nam e : Sark adia Blauk ris tall
H e rk unft: Uliath
Ras s e : Sidh e
Größe nk las s e : M itte l
Ge w ich t: 54
Größe : 1,65
Ge s ch le ch t: W

Eige ns ch afte n:
Stärk e : 4 [ -1]
Kons titution: 7 [ + 2]
Ge s ch ick : 4 [-1]
W ah rne h m ung: 6 [+ 1]
Inte llige nz : 7 [+ 2]
W ille ns k raft: 6 [+ 1]
Ch aris m a: 6 [+ 1]

Fe rtigk e ite n:
Ade l (INT): 1 [+ 2] = 3
Arch ite k tur (INT): 1 [+ 2] = 3
Aufm e rk s am k e it (W A): 4 [ + 1] = 5
Aus w e ich e n (W A): 3 [+ 1] = 4
Be e indruck e n (CH A): 1 [+ 1][+ 2] = 4
Eins ch üch te rn (W IL): 2 [+ 1] = 3
Em path ie  (CH A): 2 [+ 1] = 3
Etik e tte  (INT): 1 [+ 2][+ 2] = 6
H andw e rk : Bildh aue r (GE). 2 [+ 2][+ 2] = 6
H e lde n &  Le ge nde n (INT): 1 [+ 2] = 3
H orch e n (W AH ): 3 [+ 1] = 4
Kuns t (INT): [+ 2] = 3
Mode  (INT): 1 [+ 2][+ 2] = 5
Male n (W A): 1 [+ 1] = 2
Mus iz ie re n (W AH ): 1 [+ 1] = 2
Re ligion (INT): 1 [+ 2] = 3
Sch aus pie le rn (CH A): 2 [+ 2] = 4
Sch w e rte r (GE): 5 [+ 2] = 7
Singe n (CH A): 2 [+ 1] = 3
Tanz e n (GE): 2 [+ 2][+ 2] = 6
Ve rs potte n (CH A): 2 [+ 1] = 3
* Ras s e nbonus , [Eige ns ch afts bonus ]

Vorzüge :
Re ich  (2)
Nach te ile :
W e ich h e rz ig (6)
Em pfindlich e r Mage n (2)
Sanfte  Ve rfüh rung (4)
Sch ne lle s  Alte rn (4)
Spe z ie lle  Eife rs uch t (2) Bildh aue re i

Ve rw öh nt (2)

Kam pfs ch ule n: 
Klinge nlie d (3)
* 1. Singe nde  Klinge : Ve rbünde te  + 1 

inne rh alb 20 m  auf W W
* 2. Ge s ch m e idige  Klinge : Darf Ge  für 

Sch w e rte r be nütz e n
* 3. Sch ütz e nde  Klinge : Sch uls tufe /2 w e nn 

Ch arak te r W affe  Sch w ingt auf VW  
aufge runde t

Liondrie le  (3) (GRW  Se ite  274 Die  Z aube r 
de r Göttlich e n As pe k te )

As pe k t: Be z aube rung:
* 1. Be s änftige nde  Aura
* 2. Be z aube rnde r Blick
* 3. Sprach e  de s  H e rz e ns
As pe k t: Lich t:
* 1. Aura de r Re inh e it
* 2. Fins te rnis  s püre n
* 3. Z e ich e n de s  Lich te s

Sons tige s :
+ 2 auf H andw e rk  nach  W ah l
+ 2 auf Be e indruck e n
+ 2 auf Etik e tte
+ 2 auf Mode
+ 2 auf Tanz e n
-2 auf GW  ge ge n Ve rs pottung
Eis e nalle rgie  nich t ge ge n Silbe r, Lurarium , 

Gold und Bronz e . Eis e n + 3 
Sch ade n, Stah l + 1 Sch ade n

Ark ane  Mach t: 12  Pote ntial: 3

Ve rte idigungs w e rt (VW ) 17
Sch ock re s is te nz (SR) 12
Ge is tige r W ide rs tand (GW ) 17

Initative  + 1
Le be ns punk te :     4 / 8 / 12 / 16 / 20 / 24
Ruh m  Rang 0 Punk te  6
Erfah rungs punk te  0

Aus rüs tung:
(10000) Le ge ndäre s  Langs ch w e rt, 

Sch ade n: 2W 10+ 1 T
(300) Ve rs tärk te  Kle idung (Rüs ts ch utz  1, 

Be las tung 0)
(275) Abe nte ue rpak e t*
(9 00) H ofk le idung
25 Re is e k le idung
5 Goldm ünz e n
70 Kupfe rm ünz e n

Die  Sidh e
e in Ch arak te r für Arcane  Code x 

von Joh anne s  Engl

R ollenspiele
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Spürs t du de n W ind in de ine m  H aar? Das  
Lie d von Ve rände rung, das  e r h e ranträgt? Da is t 
die s e s  Ge füh l... als  rie fe  dort drauße n e tw as  
nach  dir. Es  h ält dich  nich t an e ine m  Ort; w e de r 
in de ine r H e im at noch  in e ine r de r Städte , die  du 
ge s e h e n h as t. Irge nde tw as  tre ibt dich  vorw ärts . 
Eine  Se h ns uch t, die  dir die  Brus t z u z e rre iße n 
droh t.

Früh e r w ars t du e ine r von ih ne n. Ein 
Ve rtre te r de ine s  Volk e s ; le bte s t unte r 
de ine s gle ich e n. Dann trie b e s  dich  h inaus . Du 
w ollte s t m e h r. Du w ills t im m e r noch  m e h r. Du bis t 
auf de r Such e . Se i e s  Pe rfe k tion, W is s e n, Mach t, 
Ruh m ... du bis t e in Such e nde r. Ein Ruh e los e r. 
Je m and, de r alle  Bande  lös t, de n Z w änge n 
s e ine s  Volk e s  de n Rück e n k e h rt und s e in 
e ige ne s  Sch ick s al s uch t. Ein W ande re r.

Die  m e is te n re s pe k tie re n dich  für de ine  
Abk e h r von alle m . Manch e  fürch te n dich  auch . 
Du bis t nie m ande m  Re ch e ns ch aft s ch uldig. Du 
bis t fre i. Du w irs t vie le  Le ge nde n von be rüh m te n 
W ande re rn h öre n, von um s unge ne n Orte n und 
von fantas tis ch e n W e s e nh e ite n.

Vie lle ich t tus t du Gute s ; vie lle ich t Bös e s . Auf 
je de n Fall ge h örs t du z u de ne n, die  das  Antlitz  
die s e r w ilde n W e lt präge n und ve rände rn. De nn 
du bis t nich t alle in. Auch  ande re  s ind ruh e los . 
„ W e r alle ine  w ande rt is t e ntw e de r w ah ns innig 
ode r ve rdam m t m äch tig“, s agt m an. De s h alb 
w ande rs t du ge m e ins am  m it ande re n. Eure  

Ide ale  und Me inunge n m öge n unte rs ch ie dlich  
s e in, doch  die  Such e  nach  de m  e ige ne n 
Sch ick s al s ch w e ißt e uch  z us am m e n.
Vie lle ich t bis t du e in Krie ge r, de r s ich  

furch tlos  in de n Kam pf m it 
de n drach is ch e n H orde n 
s türz t. Vie lle ich t bis t du e in 
W irk e r m äch tige r Magie . 
W as  auch  im m e r du bis t –  
w ich tige r is t, w as  du w irs t. 
De ine  H e rk unft gab dir 
alle  Voraus s e tz unge n, um  
z u tun, w as  du w ills t. Um  z u w e rde n, w as  
du w e rde n w ills t. Um  Ge s ch ich te  z u 
s ch re ibe n. Um  e ins t z ur Le ge nde  z u 

w e rde n.  

W as  is t Mondagor?
Mondagor is t e in H igh -Fantas y-Rolle ns pie l, 

an de m  s e it 19 9 6 ge w e rk e lt w ird. Mit 
Unte rs tütz ung von Fans  und Supporte rn arbe ite t 
Ch ris  "Pum pe lch e " Ne ff nun s e it übe r 10 Jah re n 
am  e rs te n Rolle ns pie l aus  de r Sch w e iz , ve rle gt 
von five STORMS, de m  vom  Autore n s e lbs t 
ge gründe te n Ve rlag.

Die  W e lt Mondagors , die  W e s tlich e n Re ich e , 
s ind w ild und von arch ais ch e r Prägung. Eine  
Ade ls s ch ich t k onnte  s ich  bis lang nich t e tablie re n, 
w e il s ich  durch  die  W ildh e it de r W e lt nur 
H e rrs ch e r m it finanz ie lle r ode r m ilitäris ch e r Mach t 
durch s e tz e n k önne n. Ge ne re ll is t das  Le be n 
auße rh alb große r Städte  und ve re inz e lte r 
Burgfe s te n e xtre m  ge fäh rlich : ne be n Drach e n 
und Drach e nartige n droh t de m  Re is e nde n Ge fah r 
durch  unge bändigte  Re ite rs täm m e , gräßlich e  
Ch im äre nk re ature n und de rgle ich e n m e h r. "W e r 
alle ine  w ande rt is t e ntw e de r ve rdam m t m äch tig 
ode r w ah ns innig" is t e in ge flüge lte s  W ort in de n 
W e s tlich e n Re ich e n - und e s  trifft z u. De s h alb 
be w e gt m an s ich  in de r W ildnis  e ige ntlich  nur in 
große n H ande ls k araw ane n ode r in e ine r Gruppe  
W ande re r. W ande re r, das  s ind je ne  Ge s talte n, 
w e lch e  die  Spie le r ve rk örpe rn.

W ande re r
Das  Ge füh l h inte r de m  W ande rn is t das  in 

de m  Stim m ungs ve rs uch  be s ch rie be ne : ruh e los , 
s tändig unte rw e gs , auf de r Such e  nach ... nun, 
das  is t je de m  s e lbs t übe rlas s e n. Ge m e ins am  is t 
de n W ande re rn, das s  s ie  die  Vorurte ile  und 

Z w änge  ih re s  
Volk e s  h inte r s ich  
las s e n und e ine n 
ne ue n Sinn s uch e n. 
Dabe i s ind s ie  
k e ine s w e gs  im m e r 
die  "Gute n", w as  in 
de n W e s tlich e n 

Re ich e n oh ne h in s ch w ie rig z u de finie re n is t. 
Dadurch , das s  s ie  k e ine m  Ge folgs ch aft s ch uldig 
s ind, w e rde n W ande re r für alle rle i de lik ate  
Aufträge  ange h e ue rt, be i de ne n nich t 
h e raus k om m e n darf, w e r dah inte rs te ck t. Ebe ns o 

Das  
Ve rm äch tnis  
de r Drach e n
e ine  Eins tim m ung von 

Raph ae l Z äh ringe r

R ollenspiele

Mondagor
e ine  Übe rs ich t von Raph ae l 

Z äh ringe r

H ilfre ich e  Link s :
w w w .m ondagor.ch

Ve rlags s e ite  h ttp://w w w .five s torm s .ch
Forum  h ttp://w w w .five s torm s -unite d.ch

www.mondagor.ch
www.fivestorms.ch
www.fivestorms-united.ch
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h ande ln W ande re r auch  auf e ige ne  Faus t, um  
de m  Sinn ih re r W ande rung näh e r z u k om m e n. 
De m e nts pre ch e nd s ind W ande re r h äufig k e ine  
k las s is ch e n H e lde n, s onde rn be w e ge n s ich  in 
e ine r bre ite n Grauz one .

W ande re r s ind s e h r vie lfältig. 16 
ve rs ch ie de ne  Völk e r (3 Me ns ch e nvölk e r, 2 
Z w e rge nvölk e r, 4 Elfe nvölk e r, 4 Ch im äre nvölk e r 
und 3 Urvölk e r) s te h e n z ur Aus w ah l. Einige  s ind 
aus  ande re n Sys te m e n be k annt, h abe n je doch  
e inige  unge w öh nlich e  Nuance n e rh alte n (Z w e rge  
k önne n h ie r durch aus  k uns tlie be nd und s e ns ibe l 
s e in, w äh re nd die  Elfe n die  re s tlich e n Völk e r 
abgrundtie f h as s e n). Ande re , w ie  die  
z e ntaure nh afte n W e m ar, s ind s e h r unge w öh nlich  
und pas s e n in das  arch ais ch e  W e ltbild.

Die  Aus w ah l de s  Volk s  is t die  w ich tigs te  
Ents ch e idung de s  Spie le rs , de nn die s e  prägt alle  
s päte re n Be gabunge n de s  W ande re rs . Die  
flatte rh afte n Flyrr be is pie ls w e is e  le rne n Magie  
unglaublich  s ch ne ll, s ind abe r s ch w ach e  
Käm pfe r. De nnoch  k önne n auch  s ie  de n W e g de s  
Käm pfe rs  ge h e n. Je de r W ande re r k ann alle s  
e rle rne n.

Ich  w ill Re ge ln!
Das  H e rz s tück  de s  Sys te m s  is t das  "LbD - 

Le arning by Doing". Es  gibt be i Mondagor k e ine  
Stufe n, k e ine  Klas s e n und k e ine  
Erfah rungs punk te . Stattde s s e n gibt e s  für je de s  
Attribut und de s s e n abge le ite te  Tale nte  
Be gabunge n. W ürfe lt m an nun e ine  Probe , s o 
z e igt de r W urf z w e i Dinge  auf e inm al: de n Erfolg/ 
Mis s e rfolg de r Ak tion und daz u, ob Erfah rung 
ge w onne n w urde  ode r nich t. Is t le tz te re s  de r Fall, 
s o k ann das  Tale nt ode r Attribut dire k t e rh öh t 
w e rde n. Be i Kam pf und Magie  e rfolgt das  Ste ige n 
in e tw as  langs am e re n Sch ritte n. Be i alle n Probe n 
w e rde n aus s ch lie ßlich  W 10 ve rw e nde t.

Ich  w ill Magie !
In de n W e s tlich e n Re ich e n gibt e s  dre i 

ve rs ch ie de ne  Magie arte n, die  alle  unte rs ch ie dlich  
funk tionie re n und in de n H inte rgrund 

e inge floch te n s ind.
N'Jar is t die  k las s is ch e  Rune nm agie  

und am  w e ite s te n ve rbre ite t. Le rnt m an 
e ine  Rune  w ie  be is pie ls w e is e  "Fe ue r" s o 

las s e n s ich  dam it alle rle i Effe k te  m it Fe ue r 
e rz e uge n. Je  be s s e r m an die  Rune  
be h e rrs ch t, de s to be e indruck e nde re  Dinge  
s ind m öglich . Unte r Eins atz  von m e h r Z e it 
und Kraft k ann m an auch  s te lle nw e is e  
Effe k te  h e rvorrufe n, die  m an e ige ntlich  
noch  nich t be h e rrs ch t.

Modrangh  is t e ine  s e h r k örpe rlich e  
Magie , w e il m an s ich  daz u e rs t m it e ine m  
Ele m e ntarw e s e n ve rs ch m e lz e n las s e n 
m us s . Nach  die s e m  nich t unge fäh rlich e n 

Proz e s s  is t m an 
e in s oge nannte r 
Al'Mas h ar - e in 

H albe le m e ntar. Nun k ann 
m an alle rle i e le m e ntare  Effe k te  e rz e uge n, nim m t 
dafür je doch  die  W e s e ns e ige ns ch afte n de s  
Ele m e nts  an. So is t e in Al'Mas h ar de s  Fe ue rs  
s ch ne ll ge re iz t und aufbraus e nd.

Irh jarrabon ne nnt s ich  die  le tz te  und z ugle ich  
am  m e is te n ge fürch te te  Magie . Es  is t die  Magie  
de r Ve rgänglich k e it und de s  Ch aos . Durch  das  
Aus s pre ch e n s oge nannte r Cjarar (m agis ch e  
Silbe n) ruft m an die s e  Mach t an. H at m an e inm al 
Z ugang z u Irh jarrabon, s o is t e s  unglaublich  le ich t 
z u le rne n, w e il m an e be n nur Silbe n aus s pre ch e n 
m us s  - und ge nau de s h alb is t die s e  Magie  s e h r 
ge fäh rlich . Daz u k om m t noch , das s  das  Singe n 
de r Cjarar im  e ige ne n Körpe r Ve rgänglich k e it 
ans am m e lt - und w e nn s ich  davon z uvie l im  
Körpe r s am m e lt, s o alte rt die s e r s ch lagartig!

Ich  w ill k äm pfe n!
Mondagor is t e in e h e r k am pflas tige s  Sys te m . 

De r Kam pf läuft übe r de n s oge nannte n 
"Attack e ry-rh yth m us " (ATR). Je  nach  Größe  und 
Ge w ich t de r W affe  und de r Stärk e  und 
Ge s ch ick lich k e it de s  W ande re rs  k ann m an öfte r 
ode r s e lte ne r attack ie re n. Die  h öh e re n W e ih e n 
de s  Kam pfs  s ind Spe z ialis ie runge n, Kam pfs tile  
und be idh ändige r Kam pf, die  de n e inz e lne n z ur 
e ch te n Le ge nde  m ach e n. H at m an z u Be ginn oft 
Sch w ie rigk e ite n ge ge n m e h re re  Ge gne r, k ann e in 
w ah re r Sch w e rtm e is te r e s  m üh e los  m it e ine r 

Übe rz ah l aufne h m e n.

Produk te  und Aus blick
Mom e ntan gibt e s  auf 

de r Ve rlags s e ite  die  
Editorve rs ion de s  
Grundre ge lw e rk s  (GRW ), 
e in abge s pe ck te s  
Pre vie w re ge lw e rk  (PRW ) 
und 4 Abe nte ue r als  
k os te nlos e  Dow nloads , 
be gle ite t von Flye rn und 
Ch arak te rblätte rn. 

Gle ich z e itig w ird fie be rh aft am  e ndgültige n GRW  
ge arbe ite t, w e lch e s  ca. 400 Se ite n s tark  s e in 
w ird. Ein fe s te r Ers ch e inungs te rm in s te h t bis lang 
nich t fe s t.

Als  w e ite re  Produk te  s ind Que lle nbände  z u 
de n Th e m e n Kam pf und Magie  ge plant und te ils  
auch  s ch on in Arbe it, z us am m e n m it w e ite re n 
Abe nte ue rn.

R ollenspiele
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Munch k in is t e ine  Re ih e  von k urz w e ilige n 
Karte ns pie le n aus  de m  H aus e  „ Ste ve  Jack s on 
Gam e s “ die  de r Ve rlag „ Pe gas us  Spie le  Gm bH “ 
unte r Liz e nz  auf De uts ch  h e raus bringt. In all de n 
ve rs ch ie de ne n Ve rs ione n und Erw e ite runge n von 
Munch k in ge h t e s  darum  als  Ers te r e ine  
be s tim m te  Stufe  z u e rre ich e n und das  nich t oh ne  

de m  e in ode r ande re n Mits pie le r e in Be in z u 
s te lle n. Nach  de m  k las s is ch e n 
fantas ie las tige m  Munch k in w urde  die  Re ih e  
um  Supe rh e lde n in Supe rMunch k in und de r 
Scie nce  Fiction Ve rs ion StarMunch k in 
e rw e ite rt. Nun gibt e s  dre i ne ue  Produk te  um  
das  Spe k trum  z u ve rvolls tändige n: Munch k in 
Fu, Munch k in Cth ulh u und Munch k in 
Im pos s ible .

Munch k in Fu is t e be nfalls  e in 
e ige ns tändig s pie lbare s  Bas is s e t und is t 

m e h r als  de utlich  
von Eas te rn alle r 
Art be e influs s t. Es  
gibt z w ar k e ine  
Ras s e n w ie  im  
k las s is ch e n 
Munch k in Spie l, 
dafür gibt e s  die  
typis ch e n Eas te rn 
Klas s e n: Sam urai, Ninja, 
Mönch  und Yak uz z a. 
Die s e  w e rde n h e rrlich  
ve rvolls tändigt durch  
e ine  große  Aus w ah l von 
Kam pfs tile n w ie  z .B. das  

Sch ildk röte n-Kung Fu, ode r auch  Te le fon Fu - 
und w e nn du Glück  h as t m e is te rs t du s ogar m e h r 
als  e ine n Kung Fu Stil auf de ine m  W e rg durch  
die  Gas s e n e ine r ch ine s is ch e n Me tropole  w o 
Origam i-Drach e n, Däm one n und Ge is te r laue rn. 

Abe r z um  Glück  gibt e s  je de  Me nge  
Aus rüs tung, die  dich  im  Kam pf unte rs tütz t.

Und w e r w ollte  nich t s ch on im m e r 
e inm al Ge h e im age nt w e rde n, m it coole n 
W age n Ve rfolgungs jagde n m ach e n, ge ge n 
de n fie s e n Sch urk e n und ande re  Age nte n 
k äm pfe n? Munch k in Im pos s ible  m ach t das  
nun e ndlich  m öglich . W e rde  Age nt für de n 
W e s te n, de n Os te n, für Ch ina, ode r für alle  
dre i gle ich z e itig! Endlich  k ann m an de n 
h e is s e n Playboy m im e n, ode r de n k alte n 
Rus s e n. Nutz e  ge h e im e  W affe n w ie  s e lbs t 
Q s ie  s ich  nich t aus de nk e n k onnte . Und 
natürlich  das  alte  Motto: h e lfe  de ine n 
Fre unde n und s e rvie re  ih ne n dann ih re n 
le tz e n Vodk a Martini, be vor du s ie  s e lbs t 

h inte rge h s t.
Für die  

Fre unde  de s  H orrors  gibt 
e s  nun auch  e tw as : Munch k in Cth ulh u übe rz e ugt 
m it de m  ge w oh nte n W itz , de n je de r Love craft 

Fan, de r s ich  nich t z u e rns t nim m t, 
lie be n w ird. W ie  ge w oh nt gibt e s  
ve rs ch ie de ne  Klas s e n z u s pie le n, 
w ie  de n ne ugie rige n Abe nte ure r 
ode r de n w is s be gie rige n Profe s s or. 

Es  gibt abe r noch  e ine  
Be s onde rh e it im  
Ge ge ns atz  z u alle n 
ande re n Ve rs ione n. So 
e nde t das  Spie l auch  
be re its  im  Sinne  de s  
gros s e n Cth ulh u s obald 
alle  Spie le r z ur ne ue n 
Klas s e  Kultis t be k e h rt 
w urde n.

Fazit:
Natürlich  s ind die  Munch k in-Spie le  

k urz w e ilig und s e h r lus tig. Le tz te re s  
auch  für Mits pie le r die  k e in größe re s  

Ins ide rw is s e n übe r Eas te rn, Age nte n ode r H .P. 
Love crafts  W e rk e  aufw e is e n k önne n, w as  ich  für 
s e h r w ich tig h alte . Je de s  für s ich  e in s e h r 
s ch öne s  Spie l, die  s ich  im  Übrige n m it je de m  
ande re n Munch k in Se ts  k om binie re n las s e n.

Das  Spie l is t im  Ide alfall für 3-6 Spie le r 
ge e igne t, w obe i auch  2 s pie le n k önne n. Die  
ange ge be ne  Spie ldaue r von ca. 1 Stunde  h at 
s ich  bis h e r alle rdings  nie  e inh alte n las s e n. H in 
und w ie de r k am  e s  s ogar vor, das s  m an s ich  
s ch e inbar s tunde nlang am  s e lbe n Fle ck  be w e gt, 
be s onde rs  w e nn alle  Spie le r aufm e rk s am  s ind. In 
s olch e n Fälle n h abe n w ir abe r k urz e rh and gle ich  
m it de r "s ch ne lle n Spie loption" ge s pie lt und das  
Endz ie l von Stufe  10 auf Stufe  6 ge s e nk t und die  
Kurz w e il w ar w ie de r ge s ich e rt.

Im  übrige n gibts  nun auch  die  Munch k in 
Sam m e lbox, m it e xtra gros s e n W ürfe ln und Platz  
fue r alle  Karte n alle r Se ts , die  s e h r prak tis ch  is t. 
Und auch  das  Epis ch e  Munch k in m it 
Stufe nz äh le rn aus  Z inn is t für Sam m le r s ich e r 
ge nial.

Gesellsch afrsspiele

Ne ue s  von de n Munch k ins
Re ze ns ion von Mich ae l Sch arpf und Be rnie  Ritz inge r

Alle  Tite l
Um fang: 168 Karte n, Anle itung
Ve rlag: Pe gas us  Spie le  Gm bH
Sprach e : De uts ch
Pre is : ca. 13.- Euro

Ve rlag: Ste ve  Jack s on Gam e s
Sprach e : Englis ch
Pre is : ca. 24.- Euro

Sam m e lbox
Pre is : ca. 25,- Euro

Epis ch e s  Munch k in
Pre is : ca. 15,- Euro

H ilfre ich e  Link s :
Ste ve  Jack s on Gam e s  H om e page : h ttp://w w w .s jgam e s .com /
Pe gas us  Spie le  Gm bH  H om e page :   h ttp://w w w .pe gas us .de /
Munch k in Online  bald be i:           h ttp://w w w .bre tts pie lw e lt.de

www.sjgames.com
www.pegasus.de
www.brettspielwelt.de
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W orum  ge h t's ?
BANG! is t e in W ild-W e s t-Karte nrolle ns pie l, in 

de m  s ich  bis  z u vie r Frak tione n ge ge ns e itig 
aus z us ch alte n ve rs uch e n.

H igh  Noon
Die  vie r Frak tione n s ind: De r Sh e riff, m e h re re  

H ilfs h e riffs , Outlaw s  und Kopfge ldjäge r. Am  
Anfang z ie h t je de r Spie le r e ine  Karte  für die  
Frak tion, de r e r ange h öre n w ird. De r Sh e riff le gt 
s e ine  Karte  offe n h in, W e lch e r Frak tion die  
ande re n Spie le r ange h öre n ble ibt ge h e im , s e lbs t 

be i de n H ilfs h e riffs . Ans ch lie s s e nd e rh ält je de r 
Spie le r e ine  Pe rs one nk arte  m it "Le ge nde n" aus  
de m  W ilde n W e s te n. Je de  die s e r Pe rs one nk arte n 
h at e ine  unte rs ch ie dlich e  Spe z ialfäh igk e it und 
z ude m  auf ih re r Rück s e ite  e ine  Anz ah l an 
Patrone nk uge ln. Die  Patrone nk uge ln s pie ge ln 
nich t nur die  Le be ns punk te  w ie de r s onde rn auch  
die  Anz ah l an H andk arte n, die  de r Spie le r z u 
Be ginn e rh ält und am  Ende  s e ine r Z üge  noch  auf 
de r H and h alte n darf.

Fe ue r fre i!
Dann be ginnt das  Spie l m it de m  Sh e riff. Se in 

Z ie l - und das  de r H ilfs s h e riffs  - is t e s , die  
Outlaw s  und de n/die  Kopfge ldjäge r uns ch ädlich  
z u m ach e n. Die  Outlaw s  m üs s e n de n Sh e riff 
e rle dige n, und de r Kopfge ldjäge r m us s  als  Le tz te r 
übe rle be n.

De r Spie le r, de r an de r Re ih e  is t, z ie h t 
z unäch s t z w e i Karte n vom  Stape l 

(Spe z ialfäh igk e ite n be ach te n) und k ann 
dann s e ine  H andk arte n aus s pie le n. Er k ann 
z .B. durch  e ine  "BANG!"-Karte  auf je m and 

ande re n in Re ich w e ite  s ch ie s s e n. Is t s e inm  
Z ie l je doch  nich t s e in dire k te r Nach bar, s o 
brauch t e r e ine  Karte , die  e ntw e de r s e ine  
Re ich w e ite  ve rgrös s e rt ode r s e ine  Dis tanz  
z u de n übrige n Mits pie le rn ve rringe rt. Er 
k ann, von Aus nah m e n abge s e h e n, nur 
e ine  "BANG!"-Karte  pro Z ug s pie le n.

De r ange griffe ne  Spie le r k ann nun m it 
s e ine n H andk arte n ode r Spe z ialfäh igk e ite n 
ve rs uch e n de m  Sch us s  aus z uw e ich e n. 

Lus tig und tak tis ch  w ird 
das  Spie l durch  Karte n, die  e s  e ine m  e rlaube n, 
Karte n e ine s  ande re n Spie le rs  z u übe rne h m e n 
ode r gänz lich  uns ch ädlich  z u m ach e n. W e r e s  
be s onde rs  ris ik ofre udig m ag k ann die  "Dynam it"-
Karte  s pie le n, e ine  Art Rus s is ch e s  Roule tte . Das  
Dynam it ruh t e ine  Runde  und w ande rt dann 
s olange  im  Kre is  de r Spie le r bis  e s  e xplodie rt, 
w as  je de r durch  Z ie h e n de r obe rs te n Karte  vom  
Stape l e nts ch e ide t.

Fazit
BANG! is t e in lus tige s  W e s te rn-Karte ns pie l, 

das  durch aus  auch  s ch on m al als  
Eins tim m ung für rich tige s  W ild-W e s t-
Rolle ns pie l tauge n k ann. Das  z u 
Anfang nur de r Sh e riff be k annt is t, 
und die  ande re n Spie le r ve rde ck t 
s pie le n, ve rle ih t BANG! e ine  

z us ätz lich e  s panne nde  tak tis ch e  
Kom pone nte . Ein ne tte s , k urz w e ilige s  

und lus tige s  Karte ns pie l, be i de m  
auch  die  tak tis ch e  Kom pone nte  nich t z u k urz  

k om m t.

BANG!
Re ze ns ion von Ste fan W e lle r

Tite l: BANG!
Ve rlag: Abacus  Spie le
Sprach e : de uts ch
Spie le ranz ah l: 4-7
Minde s talte r: 10 Jah re
Um fang: 110 Karte n, 1 
Spie lanle itung
Autor: Em iliano Sciarra
Pre is : ca. 7.- Euro

Tite l: Dodge  City
Ve rlag: Abacus  Spie le
Sprach e : de uts ch
Spie le ranz ah l: 4-7
Minde s talte r: 10 Jah re
Um fang: 110 Karte n, 1 
Spie lanle itung
Autor: Em iliano Sciarra
Pre is : ca. 7.- Euro

Tite l: For a Fis tful of Cards
Ve rlag: Abacus  Spie le
Sprach e : de uts ch
Um fang: 15 Karte n
Autor: Em iliano Sciarra
Pre is : ca. 2,50 Euro

H ilfre ich e  Link s :
H om e page  de s  Ve rlage s : 

w w w .abacus s pie le .de  

Gesellsch afrsspiele

www.abacusspiele.de
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Es  w ar e in w arm e r Som m e rtag. De r 
H im m e l blau und nur e in paar w e nige  
W ölk ch e n am  H im m e l. W ir w are n unte rw e gs  
z ur Küs te . Das  Me e r be ruh igte  m ich  im m e r 
w e nn ich  Sorge n h atte .

W ir k am e n m it uns e re m  Läufe r nich t 
rich tig voran, die  Stras s e n w are n voll und 
e in Durch k om m e n nur s ch w e r m öglich .

Das  Ufe r w ar m it Blum e n, 
rote n und ge lbe n, ge s äum t. Ich  
e nts ch los s  m ich  irge ndw ann, 
das s  die s e  Ste lle  am  Ufe r 
ge nau s o gut w ar w ie  je ne  die  
ich  z u e rre ich e n s uch te . Als o 
s tie ge n w ir aus . Z ue rs t w ar ich  
ve rs uch t de n Läufe r 
fe s tz ubinde n, abe r e s  w ar 
e ige ntlich  e gal. So k onnte  e r 
w e nigs te ns  ande re n, die  
e be nfalls  h ie r durch  w ollte n, 
aus  de m  W e g ge h e n.

Ich  w us s te  das  ich  m e ine  Frau nich t 
an die s e r Ste lle  ge troffe n h atte . Vie lle ich t 
noch  e ine  Me ile  die  Küs te  h inunte r, da 
w ar de r Ort. Uns e re  Küs te , uns e r k le ine s  
Stück  h e ile  W e lt.

Ich  h alf m e ine r Toch te r übe r die  
h üfth oh e  Maue r, die  die  Straße  be gre nz te .

Sie  w ar die  ganz e  Z e it s ch on s e h r 
Ruh ig ge w e s e n, doch  ich  w us s te  das  s ie  
Frage n h atte .

W ir s e tz te n uns  ins  Gras , k napp h inte r 
de n Blum e n und be trach te te n das  Me e r. 
In de r Fe rne  s ah  m an e ine n Gle ite r am  
H im m e l. Vie lm e h r als  die  Frage  w e r je tz t 
noch  w oh in flie ge n w ollte  fragte  ich  m ich  
in die s e m  Mom e nt, w e r noch  s o 
pflich tbe w us s t s e i de n Gle ite r z u füh re n.

Ich  fragte  m ich  auch , w arum  
die  Bione n s o ruh ig blie be n. Im m e rh in 
h atte n s ie  alle  W ah rne h m unge n und 
Em pfindunge n. Nich t w ie  Me ns ch e n, 
abe r doch  m e h r als  Pflanz e n.

Lis i k onnte  ih re  Ne ugie r nich t m e h r 
unte rdrück e n. Sie  fragte  m ich  w arum  
w ir h e ute  h ie r w äre n. Ich  m e inte  nur, e s  
s e i e ine  Übe rras ch ung. Doch  nun h atte  
s ie  ih r Sch w e ige n ge broch e n. Als o 

w ollte  s ie  w is s e n, ob e s  dam it z u tun 
h ätte , daß s ie  die  le tz te n Tage  nich t in die  
Näh e  de s  Se h e rs  k om m e n durfte . Ja, ich  
s agte  ja, h e ute  w ird e tw as  Be s onde re s  
am  H im m e l z u s e h e n s e in. Natürlich  w ar 
s ie  ne ugie rig und fragte , w as  e s  de n s e i.

Ich  s agte , e ine  Ste rns ch nuppe , e ine  
rie s ige  Ste rns ch nuppe . Und, das  s ie  s ich  

e tw as  w üns ch e n k onnte , w as  im m e r e s  
auch  s e i.

Lis i s ah  m ich  an und ich  h ie lt ih re  
H ände . Sie  s ah  m ich  m it de n Auge n ih re r 
Mutte r an. Sie  s tarb be i e ine m  Ans ch lag 
von Te rroris te n vor nich t ganz  z w e i 
Jah re n.

Sie  w üns ch te  s ich , das  w ir Mutte r 
w ie de r s e h e n, und das  die  W e lt de n 
Frie de n w ie de r finde t.

Ich  um arm te  s ie  und flüs te rte  ih r ins  
O h r, ja Lis i, ich  glaube , daß uns  die s e r 
W uns ch  e rfüllt w ird.

Und dann s ah  m an die  s ch ne ll 
näh e rk om m e nde , h e ll s trah le nde  Kuge l 
am  H im m e l. Träne n s tie ge n in m e ine  
Auge n. Lis i nich t davor be s ch ütz e n z u 
k önne n w ar das  Sch lim m s te  für m ich . Ich  
s ch los s  m e ine  Auge n und h ie lt m e ine  
Toch te r ganz  fe s t.

Und dann h örte  ich  die  Stim m e  m e ine r 
Frau,

und die  W e lt fand w ie de r de n Frie de n.

K ur z gesch ich re

Die  Ge burt e ine r 
W e lt

Kurzge s ch ich te  von Mich ae l Sch arpf
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Es  w ar de r 4. Obaryn, als  ich  w ie de r m al fre i w ar. 
Ich  h atte  ge rade  e in junge s  Clanm itglie d nach  
Durlae ron be gle ite t. Ein re ch t s ch w e igs am e r und 
s om it ange ne h m e r Z e itge nos s e  nam e ns  Cle ndos tin. 
Alle ine , als  Be gle its ch utz  ange h e ue rt, w ar ich  e in 
ganz e s  Stück  von de n s täh le rne n Jäge rn e ntfe rnt. 
Noch  s tand ich  k urz  vor de r Ents ch e idung z u ih ne n 
z urück z uk e h re n ode r abe r w e ite r im  Norde n e ine  
Ans te llung, be i de n dort w üte nde n Käm pfe n z u 
s uch e n. Sch lie ßlich  galt e s  für die  Rück re is e  e ine  
Re is e k as s e  z u fülle n. In de m  Mom e nt be trat e in 
Aq uitane r die  Tave rne . Er w ar ge nau die  Art Me ns ch  
die  lie be r re de t als  h ande lt und s ich  ge rne  im  
Mitte lpunk t s ie h t. Ich  w ollte  m ich  ge rade  w ie de r 
de s inte re s s ie rt abw e nde n, als  e r davon s prach , das s  
e r fre ie  Le ute  s uch t, die  z w e i s e ine r e h e m als  
ange s te llte n Söldne r, ve rm utlich e  Die be , z u ih m  
z urück bringe n s ollte n. W ie  im m e r w ar das  W ich tigs te  
das  Die be s gut.

Re ch t s ch ne ll fand e r e in paar Inte re s s ie rte , e in 
z ie m lich  s e lts am e r H aufe n. Für m ich  w ar e s  be i de r 
gute n Be z ah lung, die  e r bot, e be nfalls  k lar, das s  ich  
die s e  Ge le ge nh e it nutz e . Z ude m  ging e s  darum  
ve rtrags brüch ige  Söldne r z u finde n. In Karndts  
Nam e n e ine  Unge h e ue rlich k e it die  ge ah nde t w e rde n 
m us s .

Am  näch s te n Morge n brach e n w ir z u de m  Ort auf, 
an de m  die  be ide n Die be  das  Lage r ve rlie ße n. De r 
Z w e rg K itar K ilak  z e igte  dabe i das s  e r tapfe r, w ie  s e in 
ganz e s  Volk , je de r Ge fah r ins  Auge  blick t. So ginge n 
w ir be ide  furch tlos  auf e ine  Le ich e  z u, die  m itte n auf 
de m  W aldw e g lag. De r be inah e  z u e rw arte nde  
H inte rh alt blie b aus  und s o k onnte n w ir, nach  e ine r 
Sch re ck s e k unde , de n übe l z uge rich te te n Me ns ch e n 
ge naue r be trach te n. Ein große s  Tie r m us s te  ih n w oh l 

ge ris s e n h abe n, obw oh l e r s ich  w ack e r ve rte idigt 
h at.

Noch  be vor ich  für de n im  Kam pf 
Ge falle ne n, s e in le tz te s  Ge be t s pre ch e n k onnte , 
dam it e r s ich e r z u Karndt finde t, be gann de r w oh l 
unange ne h m s te  Re is e be gle ite r, Tim , e in s e h r 
s e lts am e r K e rl, ih n aus z uplünde rn. Nun, ich  
de nk e  Karndt w ird ih n z u ge ge be ne r Z e it dafür 
s trafe n.

Am  näch s te n Morge n k am  die  h öch s t 
s e lts am e  H alblingfrau, die  e in große s  m ir 
unve rs tändlich e s  Ge h e im nis  um  ih re n Nam e n 
m ach te , z u m ir. Sie  rich te te  m ir von de r 
W alde lfe , m it de m  unaus s pre ch lich e n Nam e n, 
aus , das s  s ie  e ine m  Ge räus ch  in de n W ald 
ge folgt w ar. Sie  s e lbs t abe r nich ts  h öre n k ann. 

Das  gle ich m äßige  
Ge räus ch  k lang 
ganz  nach  

H olz fälle rn. Ich  folgte  de r Elfe  
trotz de m , da m e in m orge ndlich e s  Training s ow ie s o 
ans tand. Sch on nach  k urz e r Z e it k am  m ir de r Z ögling 
de r Elfe , Ah orn, e ntge ge n und rie f ganz  aufge re gt 
das s  de r W alde lfe  e tw as  pas s ie rt w ar. Die  be inah e  
vom  Baum  e rs ch lage ne  Elfe  k onnte n w ir m it H ilfe  de r 
H alblingarbe ite r be inah e  unve rs e h rt unte r de m  Baum  
h e rvorz ie h e n.

Die  H alblinge  w us s te n von e ine r Be s tie  z u 
be rich te n, die  s ch on lange  Z e it im  W ald ih r Unw e s e n 
tre ibt. Die s e  Sach e  w ürde  je doch  noch  w arte n 
m üs s e n.

W ir z oge n w e ite r und e rre ich te n am  Abe nd die  
Ste lle  an de r die  Flüch tige n, e in Troll und e ine  
Z w e rgin, das  Lage r von Cale ntos  ve rlas s e n h abe n 
m üs s te n.

In die s e r Nach t träum te  ich  von e ine m  Krie ge r m it 
auße rge w öh nlich e n Fäh igk e ite n und w ie  e r s ich  e ine r 
unübe rs ch aubare n Mas s e  an Fe inde n e rw e h rt und 
die s e  im m e r w ie de r z urück drängt. Mit e ine m  Ge füh l 
ve rs agt z u h abe n und e ine n Ge fäh rte n im  Stich  z u 

las s e n, w ach te  ich  auf. Ein 
w irk lich  unange ne h m e s  
Ge füh l. Da ich  m ir 
je doch  nich ts  
vorz uw e rfe n h atte , 
w e nde te  ich  m ich  an 
Karndt. O h ne  w e ite re s  
e rfah re n z u h abe n 
e rw ach te  ich  aus  de r 
Me ditation, s ich e r, das s  
e r trotz  alle m  m e ine  
Sch ritte  le nk e n w ürde . 
Aus  e ine m  Ge s präch  
z w is ch e n de n Elfe n 
w urde  m ir s e h r s ch ne ll 

k lar, das s  nich t nur ich  die s e n Traum  h atte .
De r Elfe  ge lang e s  s e h r s ch ne ll die  Spur de r 

Flüch te nde n aufz une h m e n, als  w ir s ie  auch  s ch on 
w ie de r auf de r Straße  ve rlore n. Abe r z um inde s t 
h atte n w ir nun e ine  Rich tung de r w ir de r Straße  folge n 
k onnte n.

In de r folge nde n Nach t träum te  ich  w ie de r. De r 
gle ich e  Krie ge r w ie  z uvor w urde  s ch lie ßlich  
nie de rge runge n und die  s ch re ck lich e  Me ute  s pülte  
übe r ih n h inw e g, drang an die  Obe rfläch e  und 
übe rrannte  e in k le ine s  Dorf.

Be im  Erw ach e n w ar m ir nun e ndlich  k lar, das s  
Karndt m ich  h ie rh e r ge s ch ick t h atte , um  die s e m  
Krie ge r z ur Se ite  z u s te h e n und das  Re ich  de r 
Me ns ch e n z u ve rte idige n. Ge ge n das  e in ode r ande re  
Murre n ank äm pfe nd drängte  ich  auf de n s ofortige n 
Aufbruch . W ie de rum  fie l m ir K itar als  ange ne h m  
tate ndurs tig auf. Doch  auch  de r Re s t w ar s ch ne ll 
übe rz e ugt, s ch e inbar h atte  Karndt auch  z u ih ne n 
ge s proch e n im  Sch laf.

Ge ge n Mittag e rre ich te n w ir e in Dorf. Das  Dorf 
aus  m e ine m  Traum , w ie  ich  an e ine m  auffällige n 
Sch re in e rk annte . De r Dorfvors te h e r Mirre n 
McDuncan k onnte  m ir nich t allz u s e h r w e ite rh e lfe n, 
und s ch ick te  m ich  z u Fiona McDuncan, de r H e ile rin. 
Eine  alte  Frau, die  s ch on lange  h ie r le bt, am  

Traum k rie ge r - Aus z ug 
aus  Jills  Re is e be rich t

Ein Abe nte ue rbe rich t von Sve n-Olive r Sch w arz
nach  e ine m  Arcane  Code x Abe nte ue r von Mich ae l Sch arpf

K ur z gesch ich re
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Dorfe s rand. Se ine  Ve rabs ch ie dung und de n örtlich e n 
Sch re in im  Kopf ge langte  ich  z u ih r. Be i ih r e rfuh r ich  
dann, das s  e s  um  Be ide  e ine  alte  Le ge nde  gibt, die  
von e ine m  m äch tige n Krie ge r h ande lt, de r e in Tor z u 
de n Nie de rh ölle n ve rte idigt. De r Te m pe l in de m  e r 
ve re h rt w urde  w ar noch  im  Fundam e nt e inige r H äus e r 
im  Dorf z u e rk e nne n.

Die  ande re n h atte n inz w is ch e n e ine n Ste in, de r 
e be nfalls  auf ge m aue rte  Ge bäude  s ch lie ße n lie ß und 
e ine  Sch le ifs pur ge funde n. Be ide s  füh rte  nach  
Norde n, e be ns o w ie  de r Traum  ge z e igt h atte , das s  
das  Dorf aus  de m  Norde n übe rrannt w ird

So w ar de r näch s te  W e g k lar und nach  k urz e r 
Z e it k am e n w ir be i e inige n H üge ln an, be i de ne n vie r 
s e lts am  s ym m e tris ch  be ie inande r lage n. Die  
H alblingfrau fand s ch lie ßlich  ge nau z w is ch e n ih ne n 
e ine  s ch w e re  Bode nplatte  die  uns  in alte  Gänge  
füh rte . Ich  h atte  die  H offnung das s  w ir übe r s ie  in de n 
Te m pe l von Lorne , de m  Krie ge r aus  de r Le ge nde , 
ge lange n.

Nach  e inige m  Such e n fande n w ir e ine n Krie ge r 
s ch lafe nd in e ine m  große n Raum  auf e ine m  Altar - 
Lorne  w ie  w ir ve rm ute te n. Nun w ar nur noch  die  
Frage  w ie  ge lange n w ir z u ih m . Eine  Lös ung e rs ch ie n 
e infach , e ine n de r dre i übrige n Altare  e be nfalls  als  
Platz  für e ine  Me ditation z u nutz e n. Ich  ve rs uch te  
je doch  z uvor e rs t e inm al, e rfolglos , Lorne  
anz us pre ch e n. Plötz lich  k am  die  H alblingfrau auf die  
Ide e  ih n z u w e ck e n. Da s ie  nich t davon abz ubringe n 
w ar die s  w e ite rh in z u ve rs uch e n, obw oh l ich  ih r k lar 
m ach te , das s  Lorne  ve rm utlich  ge rade  s e ine n Kam pf 
k äm pft, bat ich  die  Elfe  w e ite r auf die  H alblingfrau 
aufz upas s e n. Ich  s e lbs t w ollte  m ich  nie de rle ge n um  
z u Lorne  z u ge lange n. Ich  w ar ange ne h m  übe rras ch t 
von K itar, de r s ofort be re it w ar m itz uge h e n. Abe r auch  
Tim  be gle ite te  uns .

W ir be m e rk te n s ch ne ll, das s  w ir durch  die  
Me ditation auf de m  Altar, an e ine n ande re n Ort 
ge langte n und h örte n fas t unm itte lbar Kam pfe s lärm . 
Mit e ine m  Ge be t an Karndt auf de n Lippe n gab e s  nun 
k e in Frage n m e h r, nur noch  H ande ln. W ir e rre ich te n 
de n s ch w e r ve rle tz te n Lorne  k urz  darauf. Me in 
Ve rs uch  ih n e tw as  z u h e ile n s ch lug fe h l und s o de ck te  
ich  s e ine  ande re  Flank e , die  K itar noch  fre i ge las s e n 
h atte . Kurz  darauf m us s te  s ich  Lorne  z urück z ie h e n. 
Späte r e rfuh r ich , das s  die  H alblingfrau ih n ge h e ilt h at, 
be vor e r w ie de rk e h rte  um  s e ine n Platz  w ie de r 
e inz une h m e n.

Die  Z e it s e ine r Abw e s e nh e it w ar lange , 
ans tre nge nd und s ch ie r e ndlos . Obw oh l w ir 
alle s  gabe n, w as  w ir h atte n, w urde n w ir vie l z u 
s ch ne ll ve rw unde t und m e ine  H och ach tung für 
Lorne  w uch s  von Sch lag z u Sch lag, de n w ir 
aus te ilte n, im m e r m e h r. W ie  k onnte  e r nur die s e n 
Kam pf s olange  e rfolgre ich  s tre ite n. Es  w ar m ir 
e ine  w ah re  Eh re  s e ine n Platz , w e nn auch  nur 
k urz , e inne h m e n z u dürfe n und z e itw e is e  an 
s e ine r Se ite  z u k äm pfe n. Karndt h at die s e n 
Mann w irk lich  re ich  ge s e gne t. Be vor w ir uns  
be ruh igt z urück z ie h e n k onnte n, e rk lärte  e r uns  
noch  in k urz e n W orte n de s  Dank e s , das s  e r 
nun w ie de r für e inige  Jah rz e h nte  alle ine  k lar 
k om m e n w ird.

Als  ich  ih n ve rlie ß, w ar m ir k lar, das s  bis  
dah in 
Vorbe re itunge n 
ge troffe n w e rde n 

m üs s e n.
Tim  w ar e s  h och  anz ure ch ne n das s  e r uns  im  

Kam pf be s tm öglich  unte rs tütz e . Z ude m  fand e r die  
ve rm e intlich e n Die be , de n Troll Tuul s ow ie  die  
Z w e rgin Euk il. Auch  s ie  be ide  w are n de m  Ruf Karndts  
ge folgt und Tuul h atte  m it de m  Le be n be z ah lt dafür. 
Euk il h at s ch w e r ve rle tz t übe rle bt und e rz äh lte  uns , 
das s  s ie  s e lbs t Die be n auf de r Spur w are n, von de ne n 
s ie  annah m e n, das s  s ie  Cale ndos  die  K is te  e ntw e nde t 
h abe n. Tim  ve rs tand e s  je doch  die s e n gute n Eindruck  
be i näch s te r Ge le ge nh e it w ie de r z unich te  z u m ach e n.

Inz w is ch e n w ar auch  Fiona die  H e ile rin 
e inge troffe n und k üm m e rte  s ich  um  uns e re  
s ch lim m s te n W unde n. W ir e rz äh lte n ih r von de m  w as  
w ir e rle bt h atte n und das s  e s  notw e ndig is t für die  
Z uk unft z u plane n.

Doch  z ue rs t galt e s  Cale ndos  Auftrag z u Ende  z u 
bringe n, w as  auße r m ir w oh l nur noch  die  H alblingfrau 
k üm m e rte . Nun be i ih re r ganz e n be fre m dlich e n Art 
gab e s  z um inde s t e tw as  ve rtraute s , die  Eh re  die  s ie  
antre ibt. Das  Proble m  w ar nur, die  Die be  k onnte n 
inz w is ch e n s ch on w e it w e it w e g s e in.

Doch  das  Glück  w ar uns  h old, als  in e ine m  
Ge s präch  m it Mirre n h e raus k am , das s  die  Die be  in 
s e ine m  Dorf, be im  Ve rs uch  z u s te h le n, ge fas s t 
w orde n w are n und e r bat uns  s ogar die  K is te , die  s ich  
be i ih ne n be fand, in die  Stadt z u bringe n.

Tim  k am  plötz lich  auf die  Ide e , das s  e s  nun an 
de r Z e it w äre  s ie  z u öffne n. Nach de m  ich  m ich  vom  
e rs te n Sch ock  e rh olt h atte , m ach te  ich  ih m  k lar, das s  
die s  übe rh aupt nich t in Frage  k om m t. Da e r nich t 
lock e r lie ß und ich  die  ande re n nich t gut ge nug 
k annte , um  de re n Ans ich te n e ins ch ätz e n z u k önne n, 
band ich  die  K is te  auf m e in Pfe rd und brach te  s ie  auf 
de m  s ch ne lls te n W e g nach  Durlae ron z u Cale ndos . 
Dort w arte te  ich  auf de n Re s t de r Gruppe  dam it je de r 
ordnungs ge m äß s e ine n Sold e ntge ge nne h m e n 
k onnte . Es  k am  noch  z u e ine m  Stre it z w is ch e n 
Cale ndos  und de r H alblingfrau, w e ge n de r 
Be z ah lung, da s ie  w e ite rh in k e ine n Nam e n ne nne n 
w ollte . Da Cale ndos  die s e  Be dingung je doch  s ch on 
vor Be gin de s  Auftrage s  ge nannt h atte , s ah  ich  k e ine n 
Grund e inz us ch re ite n.

W ie de r fre i, s prach  ich  e rs t m al be i 
ve rs ch ie de ne n Be w oh ne rn de r Stadt vor, um  ih ne n 
von de n Ere ignis s e n, um  Lorne  z u be rich te n. W ir 
e inigte n uns , das s  e s  w oh l das s  Be s te  w äre  w e nn de r 
Te m pe l w ie de r in Be trie b ge nom m e n w ird, und 
je de rz e it fäh ige  H e ile r w ie  auch  Krie ge r dort W ach e  
h alte n, bis  z um  näch s te n m al w e nn Lorne , de r e w ige  
Stre ite r Karndts , H ilfe  be nötigt be i s e ine r s ch w e re n 
Bürde
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London, de r 24. April, 2000
W ir s aße n z us am m e n in e ine m  k le ine n Café in de r City 

of London, de m  w irts ch aftlich e n H e rz e n Londons  und 
Großbritannie ns . Auße rde m  lag das  Que e n Victoria nah e  
an m e ine m  Büro und ich  k am  in m e ine r Mittags paus e  ode r 
nach  de r Arbe it oft h ie rh e r, um  m ich  be i e ine r Tas s e  Iris h  
Bre ak fas t Te e  ode r e ine m  gute n italie nis ch e n Cappuccino 

von de r Kanz le i z u e rh ole n. Be i 
de m  Stre s s   m it de n Klie nte n und 
vor alle m  de n ande re n Anw älte n 
w e rde  ich  m ir im m e r w ie de r 
be w us s t w arum  die s  nur e ine  

De ck ung is t und nich t m e ine  H auptbe s ch äftigung. 
Abe r e ine  w e ite re  Sach e  is t in m e in Le be n ge drunge n, 

das s  ich  w oh l nich t m e h r s o le ich t los  be k om m e n w e rde . 
Z w e i W och e n s ind nun ve rgange n und noch  im m e r –  ode r 
s ogar im m e r m e h r, je  w e ite r e s  z urück lie gt –  e rs ch e int das  
alle s  w ie  e in bös e r Traum  und nich t w ie  e tw as , das s  w ir 
w irk lich  e rle bt h abe n. Z w e i W och e n lang be s ch äftigt m ich  
nun die  Be ge gnung m it 
de n be ide n 
Ge ntle m e n, die  
ungle ich e r 
k aum  s e in 
k önnte n, 
und 
de nnoch  
ve rbinde t 
die  be ide n, 
und auch  
m ich , e tw as , 
das s  e s  noch  
z u ve rs te h e n 
gilt. Z w e i 
W och e n is t e s  
auch  e rs t h e r, das s  e in Ge is t z ur W irk lich k e it ge w orde n is t – -
z ur graus am  gre ifbare n W irk lich k e it, die  K inde r ge m orde t 
h at und vor uns e re n Auge n be inah e  w ie de r das  Le be n 
e ine s  K inde s  ge forde rt h ätte . Und nur m it Mitte ln, de re n 
Exis te nz  ich  nich t ak z e ptie re n w ill, h abe n w ir ge m e ins am  
die  Tate n e ine s  s ch on lange  ve rs torbe ne n W ah ns innige n 
e ndgültig be e nde t. Z w e i W och e n h atte n w ir nun Z e it 
darübe r nach z ude nk e n, uns  von Lie bm ans  Tate n ps ych is ch  

z u dis tanz ie re n und z u e rh ole n. 
Nun w are n w ir w ie de r z us am m e n 
ge k om m e n.

De r k le ine , alte , ch ine s is ch e  
H e rr Xi W ang, de r s e in Le be n 
s e ine m  k le ine n Kung-Fu Dojo und 
s e ine n Sch üle rn w idm e t. De r dafür 

s o w e nig ve rlangt, das s  e r s e ine n Le be ns unte rh alt m it de m  
Sortie re n von Büch e rn in e ine r k le ine n Biblioth e k  und m it 

de m  Sch re ibe n von unve rs tändlich  k ryptis ch e n Sprüch e n 
ve rdie ne n m us s , die  m an in Glück s k e k s e  s te ck t. 

De r s täm m ige  und bre its ch ultrige  Pate r Ve rville , 
de r s ich  de m  W e g Gotte s  ve rs ch rie be n h at, um  die  
Sch äfch e n de s  H e rrn auf de m  re ch te n W e g z u h alte n, 
ode r das  e in ode r ande re  s ch w arz e  Sch af w ie de r in 
die  H e rde  z urück  z u tre ibe n –  notfalls  auch  m al m it e in 
paar k räftige n H ie be n auf de n H inte rn.

Und ich , die  ich  tags übe r m e in Brot in de r 
Anw alts k anz le i ve rdie ne  und de s  näch te ns  m e ine r 
w ah re n Be rufung nach ge h e . Me ine r Be rufung in de r 
ich , vie lm e h r m e in 
Ps e udonym , die  
Sch w albe , vie l 
be k annte r bin als  nur 
e ine r von de n 
taus e nde n Anw älte n, 
die  e s  in London gibt. Doch  s o ge s e h e n k ann m an 

die  Sch w ie rigk e ite n 
le ich te r e rtrage n, die  
ande re  s ons t in de n 

Kanz le ie n e rdulde n m üs s e n –  
nich t um s ons t s te lle n die  Anw älte  e ine n nich t ge ringe n 
Ante il de r Se lbs tm örde r Londons  dar.

"Th om m y ge h t e s  gut. H at Prüfung be s tande n. K e ine  
s ch lim m e n Ge dank e n von Ge is te rs ach e . Alle s  gut." Xi fing 
das  Ge s präch  an und fas s te  ins tink tiv die  rich tige n W orte , 
um  uns  z u be ruh ige n.

Th om m y w ar de r Sch üle r von Xi, de n w ir in de r 
Ve rtre ibung - ode r s agt m an Aus tre ibung? - de s  Ge is te s  in 
große  Ge fah r ge brach t h abe n. Le ide r w ar de r s ch e inbar 
e inz ige  W e g de n H ok us pok us  e rfolgre ich  z u Ende  z u 
bringe n de r, das s  je m and, de r s ons t s e in Opfe r ge w orde n 
w äre , de n Z aube r aufs agte . 
Als  Dank  und 
W ie de rgutm ach ung h abe n w ir 

ih m  die  Ge büh re n z u 
s e ine n näch s te n 

Gurtprüfunge n 
ge s ch e nk t
. De n 
Re s t de s  
Ge lde s , 
das s  uns  
de r Ge is t 
aus  
Ve rs e h e n 
ge ge be n 
h at, w e il e r 
Pate r 
Ve rville  für 

de n Le h re r h ie lt, de r ih m  s e ine  Sch ulk las s e  ve rk auft h at, 
h atte n w ir an die  H inte rblie be ne n de r z ah lre ich e n Opfe r von 
Lie bm an ve rs andt.

"Das  fre ut m ich . Das  z e rs tre ut m e ine  Be de nk e n, die  
ich  w e ge n die s e r Sach e  h atte  z um  Glück  e in w e nig." Und 
e s  be ruh igte  m ich  in de r Tat e in w e nig, w e nn auch  nich t 
volls tändig.

Ich  w ar m ir de r Sach e  dam als  nich t s ich e r und w ollte  
die  ande re n übe rre de n k e in K ind in die  Sach e  
h ine inz uz ie h e n, doch  s ie  übe rz e ugte n m ich  –  s ch e inbar 
z ure ch t –  das s  e s  s e in m üs s e . Abe r de nnoch  w ar ich  nun 
e rle ich te rt, das s  Th om m y k e ine  Nach w irk unge n z e igte .

Pate r Ve rville  atm e te  e be nfalls  s ich tlich  le ich te r durch . 
Doch  das  ge nügte  noch  nich t, um  die  H e m m unge n übe r 
das  Ge s ch e h e ne  z u s pre ch e n k om ple tt abz ubaue n.  De nn 

w e nn w ir das  auch  alle s  
le ibh aftig e rle bt h atte n, s o 
m ach te  e s  das  nich t 
unw irk lich e r und nich t vie l 
glaubh afte r.

Nich t unüblich  im  Londone r April, ode r irge ndw ann im  
Jah r, w e nn m an ge nau s e in m öch te , be gann e s  
unange k ündigt z u re gne n. 

W ie  von H ornis s e n ge s toch e n 
s prang Xi auf. "Mus s  h inaus  und 
Re ge n ge nie ße n." Sprach  e s  und 
w ar s ch on auf de r Straße . 

Ers t nach  e inige n Minute n k am  e r w ie de r, nich t alle in, 
s onde rn m it e ine m  ande re n, e ine m  türk is ch e n Mann. Le ide r 
von e ine m  ganz  ande re m  Kalibe r als  e s  de r ne tte , k le ine  
Ch ine s e  w ar. Das  W ort Klis ch e e  w ar nich t ge nug, um  ih n 
z u be s ch re ibe n. Goldk e ttch e n, w e iße  Turns ch uh e  und ich  
w e tte  irge nde in tie fe r ge le gte s , um  
1000 W att ve rs tärk te s  und m it 
Spoile rn be lade ne s  Unge tüm  von 
e ine m  W age n s tand irge ndw o auf 
ih n w arte nd h e rum .

Tie fs ch laf
Ein Abe nte ue rbe rich t von Be rnie  Ritz inge r 

und Sve n-Olive r Sch w arz  (Kom m e ntare  
und Flas h back ) 

nach  e ine m  Fire born Abe nte ue r von Mich ae l Sch arpf

Sch le ch te  Te e  da, abe r 
Großauge n k e ine  Ah nung von 
gute  Te e  und Xi m us s  s ch lim m e  
Brüh e  auch  im m e r trink e n.

Xi m ach t ge rne  Arbe it in 
Büch e rh aus . Xi lie bt alte  
Büch e r. W as  Vivian-Frau an Xis  
Sprüch e n nich t ve rs te h t w e iß e r 
nich t. Sind alle  ganz  e infach , 
h ih i.

Vivian-Frau e ine  k le ine  Sch w albe . 
Flie g k le ine  Sch w albe n-Frau. 
Vivian-Frau m us s  auch  vie le  

Arbe ite n m ach e n. So is t die s e s  
London-Land.

Th om m y h at be s tande n grüne  
Gurt m it große  Lob. Gute r Junge .

W arum  glaubt Vivian-Frau nich t 
w as  ih re  Auge n s e h e n? Xi ve rs te h t 
nich t alle s , abe r e s  is t da. Müs s e n 
ge m e ins am  e rgründe n.

W ar e ine  s ch öne  Re ge n an 
de m  Tag, große  s ch w e re  

Tropfe n. De n m ag Xi s e h r 
ge rne . W as  für e in Glück . 

Ja, ja, Türk e n-Mann ve rs te h t 
vie le s  nich t, ge naus o w ie  
Ch ina-Mann. Xi m ag s e in 
Bum m  Bum m  Auto, auch  

w e nn Mus ik  dort nich t gut is t.
K ur z gesch ich re
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"Das  is t Türk e nm ann. Ja. Fre und von m ir. H ab z ufällig 
ge s e h e n drauße n" 

T̀ürk e n-Mann', w ie  ih n Xi nannte , dre h te  s ich  be tont 
cool ge be nd e ine n Stuh l um , um  s ich  z u s e tz e n. Er h atte  
noch  k e in e inz ige s  W ort von s ich  ge ge be n. 

"Ve rz e ih e n Sie  m e ine n k le ine n H inw e is , abe r im  
Norm alfall s te lle n s ich  die  ne u Ange k om m e ne n an e ine m  
Tis ch  e rs t e inm al vor, be vor s ie  s ich  unge fragt s e tz e n.", 
rügte  ich  s e in Auftre te n und s e ine  m ange lnde n Manie re n. 

Da e r vor laute r Ans tre ngung s e ine m  Ide al an 
Läs s igk e it nah e  z uk om m e n nich t m al be m e rk t h atte , das s  
e r e s  m it e ine r Dam e  z u tun h atte , s e tz te  e r be re its  an, 
s ich e rlich  unflätig, auf m e ine n H inw e is  z u re agie re n.

"H e y, w ills t du m ich  anm ach e n, ode r w as ?" Er h ob 
s e ine n Kopf, um  unte r s e ine r am e rik anis ch e n 
Bas e ballk appe  h e rvors ch aue n z u k önne n. Ve rm utlich  w ollte  
e r s e h e n m it w e m  e r e ine  Sch läge re i e inge h e n w ürde . 
"Oh ..." 

Sch e inbar w ollte  e r m it die s e r s ch lagfe rtige n Aus s age  
aus drück e n, das s  e r be m e rk t h atte , m it w e m  e r s prach . W ie  
nich t ande rs  z u e rw arte n m us te rte  e r m ich  ganz  ge nau und 
w ar w oh l auch  nich t ganz  unz ufrie de n m it de m  w as  e r s ah  
– - abe r e s  w ar e in z w e ife lh afte s  Kom plim e nt für m ich , und 
s o fas s te  ich  e s  nich t als  e ine s  auf.

"Is ch  bin Üz de m ir. Se rvus ." 
Ich  w ürdigte  ih n w e ite r nur e ine s  k nappe n h öflich e n 

Blick s  aus  m e ine r Ge w oh nh e it h e raus  und s te llte  m ich  vor. 
"Vivian McFe e , ange ne h m ."

Uns e r Ne uank öm m ling s e tz te  s ich  nun bre it, s e ine n 
Blick  im m e r noch  auf m ich  ge rich te t –  im m e r w ie de r nach  
unte n w ande rnd - und m us te rte  k urz  de n Pate r. 

Als  e r de s s e n w e iße n Krage n s ah , s e tz te  e r nur in 
s e ine r w ortge w andte n Art fort. "H e y, bis t du je tz t h e ilig ode r 
w as ?"

"Pate r Angus  Ve rville  is t m e in Nam e , m e in Soh n. Und 
ich  bin nich t h e ilig, ne in, ich  bin e in Pate r." Er de ute te  aus  
e be ns o re in ge w oh nte r H öflich k e it e in k urz e s  Aufs te h e n 
und e ine  k le ine  Ve rbe ugung an, die  durch  de n Kom m e ntar 
e h e r s pöttis ch  w irk te . 

De r Türk e  s ch luck te  ob s e ine s  Ve rs e h e ns . "Ech t je tz t? 
Ach  s o. Sags  doch  gle ich , ne ." 

Das  als o w ar de rje nige , von de m  Xi be re its  be i uns e re r 
le tz te n Z us am m e nk unft e rz äh lt h atte . De rje nige , de m  e r 
durch  äh nlich  m e rk w ürdige  Um s tände  be ge gne t w ar w ie  
uns .

Ge rade  als  e r w ie de r z u e ine m  w e ite re n, ve rm utlich  
ge naus o ge is tre ich e n, Kom m e ntar  ans e tz e n w ollte  w urde  

m ir le ich t s ch w inde lig. Das  Café e ntrück te  m e ine m  
Blick fe ld und ich  s ah  nur noch  w ie  durch  e ine n 
Tunne l. Am  ande re n Ende  de s  Tunne ls  w ar e in 
Mann, de r ge rade  die  Tür z um  Café ge öffne t h atte  
und h e re ink am . Er 
w ar Mitte  30, h atte  
fe ttige , nach  h inte n 
ge ge lte  H aare . 
Se ine  Kraw atte  
h ing s ch ie f und 
unbe ach te t an 
s e ine m  Anz ug 
h e runte r. Er s tarrte  m ich  m it s te ch e nde n Auge n an. 
Er s ch ie n das  gle ich e  e rle bt z u h abe n. 

Als  H e rr Ve rville  s ah , das s  e s  uns  alle n gle ich  
e rging, fas s te  e r s ich  e in H e rz  und ging auf de n 
Fre m de n z u. "Bitte  ne h m t doch  be i uns  Platz . W ir 
h abe n noch  e ine n Stuh l fre i." 

Ande rs  als  
Üz de m ir m us s te  e r 

nich t auf s e ine  Sitte n 
h inge w ie s e n w e rde n. "Ange ne h m  die  H e rrs ch afte n. 
W e nn Sie  ge s tatte n? H ank  W inte r." Er de ute te  e ine  le ich te  
Ve rbe ugung an.

"W e nn ich  m ich  vors te lle n darf? Angus  Ve rville . Und 
die s  s ind Ms . Vivian McFe e , Me is te r Xi und Üz de m ir."

Le ich t ve rw irrt s ah  Mr. W inte r von e ine m  z um  ande rn, 
nich t re ch t w is s e nd, w as  e r h ie r tat. Ne rvös  z og e r s ich  e ine  
Z igare tte  aus  s e ine r Tas ch e  und z ünde te  s ie  an. Eine  
s e lts am e  Stim m ung lag w ie  de r Z igare tte nrauch  übe r de m  
Tis ch . K e ine r s ch ie n re ch t z u w is s e n, w orübe r m an de n nun 
re de n k önnte . Se lbs t de r s ons t nich t s ch üch te rne  Me is te r Xi 
s ah  s o aus  als  ob e r ange s tre ngt nach dach te .

W äh re nd w ir als o alle  in e ine r pe inlich e n Stille  s aße n 
und uns  ge ge ns e itig m us te rte n w urde  im  Radio von e ine m  
Einbruch  ins  Britis ch e  Mus e um  be rich te t. Me ine  be ruflich e  
Ne ugie r w ar ge w e ck t. Das  Mus e um  w ar gut ge s ich e rt und 
die  Sch utz vorrich tunge n nich t e infach  z u übe rw inde n. W e r 
auch  im m e r das  w ar m us s te  e in Expe rte  s e in. Ob de r 
m e rk w ürdige  Ras tafarian dam it z u tun h atte , de r vorh in vor 
de m  Café je m ande m  e in Päck ch e n übe rge be n h at? W ie s o 
k am  ich  nur auf s o e ine n Ge dank e n? Z uge ge be n, e r w ar 
auffällig ge k le ide t. Er trug e ine n blaue n Pe lz anz ug und 
e ine n blaue n Z ylinde r. Z w e ife llos  h atte  e r e ine n 
e ige ntüm lich e n Mode ge s ch m ack , abe r auch  das  w ar in 
London nich t s o unüblich . De nnoch  h atte  ich  e in 
m e rk w ürdige s  Ge füh l be i de m  Ras tam an. Ve rm utlich  h atte  
e s  nich ts  m it de m  Einbruch  z u tun, abe r vie lle ich t w ar e s  
auch  e in Droge npäck ch e n? Abe r dann h ätte  e r e ine n 
Bünde l im  Ge ge nz ug e rh alte n m üs s e n. Auße rde m  is t das  
s ch lim m e s  Klis ch e e  de nk e n und Klis ch e e s  be w ah rh e ite n 
s ich  s e lte n - ich  m us s te  unw e ige rlich  e ine n Se ite nblick  auf 
uns e re n bunt ge k le ide te n Ge s e lle n am  Tis ch  w e rfe n –  
h offe ntlich . Me ine  Ge dank e n h atte n m ich  davon abge le nk t 
de n Radiobe rich t z u Ende  z u h öre n und s o w us s te  ich  nich t 
w as  ge s toh le n w urde . Doch  ich  h atte  oh ne h in vor, m ich  
ge naue r z u inform ie re n.

"W e r h atte  de n Latte  Macch iato?" Nancy w ar an 
uns e re n Tis ch  ge k om m e n, um  uns  ne ue  Ge tränk e  z u 
bringe n. 

Ich  k annte  Nancy, von m e ine n re ge lm äßige n 
Be s uch e n h ie r. Sie  arbe ite t nun s ch on s e it e in paar 
Monate n im  Que e n Victoria als  Be die nung und w ir 
ve rs tande n uns  von Anfang an re ch t gut - w ir w are n s ogar 
s ch on e inm al ge m e ins am  aus , um  nach  Männe rn 
Aus s ch au z u h alte n, abe r nur Nancy w ar e rfolgre ich . 
Vie lle ich t w are n m e ine  Ans prüch e  e infach  z u h och . Sie  
h atte  e in s ch öne s  Arm band 
m it e ine m  Drach e nanh änge r 
daran, w ie  s ie  z ur Z e it 
übe rall z u finde n w are n. Es  
w ar das  ch ine s is ch e  Jah r de s  Drach e n, w ie  H e rr Xi de s  
öfte re n e rk lärt h atte .

Plötz lich  w urde  m ir ganz  s ch w arz  vor Auge n. Ich  s ah  
e ine n Strand. Die  W e lle n de s  az urblaue s  W as s e r glitz e rte n 
m it de n Re fle k tione n de r Sonne . Ein Be rg aus  Gold, 
Ede ls te ine n w e tte ife rt m it de m  Funk e ln de r W e lle n. Vor 
de m  Sch atz  s itz e n vie r Drach e n. Sie  dis k utie rte n darübe r, 
w e r das  Arm band be k om m e n s olle , das s  e ine r von ih ne n 
h och  h ie lt

Ein Blinz e ln s päte r w are n die  vie r Drach e n 
ve rs ch w unde n und m ir ge ge nübe r s aße n w ie de r nur die  
vie r Männe r. Je de r von Ih ne n s pie ge lte  de n 
Ge s ich ts aus druck  w ie de r, de n ich  s ich e r ge rade  auch  ih ne n 
bot. 

"W e r h at ge rade  noch  s pontan Lus t auf e ine n Urlaub 
am  Me e r?"

Im m e r w ie de r pas s ie rt e s  alle n s o, w e nn 
e ine r k om m t m it ve rbunde ne m  Ch i. Xi 

dach te  nich t das s  e s  s o vie le  gibt. Abe r 
trotz de m  gut. Be s tim m t auch  brauch e n 

vie le  Fre unde  w e nn noch  m e h r 
s ch lim m e  Sach e n pas s ie re n.

H ih i, gibt ganz  vie le  Männe r in Land. 
Vivian-Frau m us s  Auge n rich tig 

aufm ach e n. Xi auch  s e h r ne tte  Mann.
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Doch  die  Männe r s ah e n m ich  nur ve rw irrt an. De r m ir 
nun s e lbs t s e lts am  
e rs ch e ine nde  Ve rdach t, s ie  
h ätte n das s e lbe  ge s e h e n w ie  
ich , be s tätigte  s ich  s ch e inbar 
nich t.

"Ich  bin ge rade  aus  
Frank re ich  nach  London z urück ge k om m e n." H e rr W inte r 
h atte  e ndlich  s e ine n Mut z us am m e nge nom m e n und fing an 
z u s pre ch e n. "Ich  arbe ite  an de r Börs e ." 

Das  e rk lärte  de n h e k tis ch e n Eindruck , de n s e ine  s ch ie f 
h änge nde  Kraw atte  ve rm itte lte . So ganz  w ollte  ich  m e ine n 
Ve rdach t abe r noch  nich t aufge be n, s o s k urril e r auch  
ge w e s e n s e in m ag. 

Mir k am  e ine  Ide e . "Mr. W inte r, w arum  be s uch e n Sie  
nich t e inm al Mr. Xis  Dojo. Ich  glaube , e s  gibt dort e tw as , 
das s  Sie  inte re s s ie re n w ird. Ein Bild, das s  Mr. Xi s e lbs t 
ge m alt h at. Ein s e h r, nun, auße rge w öh nlich e s  Bild. Sie  
w e rde n s e h e n w as  ich  m e ine , w e nn Sie  e s  be trach te n." 
Xis  Blick  ve rrie t m ir, das s  z um inde s t e r ve rs tande n h atte  
und unte rs tütz te  m e ine n Vors ch lag. 

"Ja, m üs s e n k om m e n s e h e n 
m e ine n Dojo."

"Nun gut, w e nn Sie  m e ine n, 
k ann ich  s ich e r e ine n Nach m ittag 
e rübrige n.", w illigte  e r z öge rlich  e in.

"Se h r s ch ön, dann s e h e n w ir uns  dort. Alle s  w e ite re  
m us s  ich  de n H e rre n übe rlas s e n, de nn m e ine  Mittags paus e  
is t vorbe i und ich  m us s  z urück  in m e in Büro." Ich  übe rgab 
H e rrn W inte r m e ine  Vis ite nk arte . "Sie  k önne n m ich  unte r 
die s e r Num m e r e rre ich e n. Es  w ar ange ne h m  Ih re  
Be k annts ch aft z u m ach e n. Gute n Tag noch . Gute n Tag die  
H e rre n." 

Noch  be vor uns e r türk is ch e r Fre und e ine  Be m e rk ung 
abge be n k onnte , w ar ich  auch  s ch on aus  de m  Café in de n 
Re ge n ve rs ch w unde n.

London, de r 27. April, 2000
Am  folge nde n Donne rs tag nah m  ich  nach  de r Arbe it 

e in Taxi z um  Dojo. Pate r Ve rville  h atte  m ich  am  Abe nd nach  
de m  Cafébe s uch  ange rufe n und m ir m itge te ilt, das s  z u 
die s e m  Z e itpunk t de r Be s uch  von H e rr W inte r in H e rrn Xis  
Dojo und H e im  ve re inbart w ar. Auf de r Fah rt be m e rk te  ich  
w ie de r die  be k annte  Ge s talt de s  Ras tam anns  im  blaue n 
Pe lz anz ug. Vie lle ich t w oh nte  ode r arbe ite te  e r in die s e r 
Ge ge nd. Als  ich  aus  s tie g blie b m ir k e ine  W ah l als  de n 
BMW  z u be m e rk e n, de r am  Straße nrand ge park t w ar. W ie  
e r s o vor m ir s tand, tie fe r ge le gt, bre ite r, m it ge tönte n 
Sch e ibe n und w inds ch nittige n Aufk le be r und Z ie rs tre ife n 

ve rs e h e n m us s te  ich  nich t lange  übe rle ge n, um  z u 
w is s e n, das s  m e ine  Ve rm utung z u traf. De r Pate r 
nah m  m ich  in Em pfang.

"Auf m e ine m  W e g h ie rh e r h abe  ich  e ine n 
auffällige n Mann ge s e h e n, de n ich  ne ulich  s ch on vor 
de m  Café s ah , als  w ir z us am m e n s aße n. Er h at 
dam als  je m ande m  e in Päck ch e n ge ge be n." 

W arum  ich  das  de m  Pate r ge rade  e rz äh lte  
w us s te  ich  auch  nich t re ch t. Vie lle ich t e rm utigt e ine m  
de r w e iße  Krage n daz u e infach  offe n übe r die  
e ige ne n Ge dank e n z u s pre ch e n.

"H abe n Sie  e ine  Ve rm utung?" 
"Ne in. Ich  w e iß auch  nich t, w arum  ich  das  

ge rade  für e rw äh ne ns w e rt h ie lt. Abe r irge ndw ie  
m us s te  ich  dam als  an Droge n de nk e n. Vie lle ich t 
s ollte n w ir das  be i Ge le ge nh e it näh e r in 

Auge ns ch e in ne h m e n."
"Gut, das  s ollte n 

w ir vie lle ich t. Mr. 

W inte r is t übrige ns  s ch on 
anw e s e nd. Er h at tats äch lich  e in äh nlich e s  Erle bnis  w ie  
w ir ge h abt als  e r das  Bild ans ah . Er s ah  e ine n Drach e n, de r 
aus  de m  Bild z u k om m e n s ch ie n, e ine n Drach e n, de r 
ande rs  aus s ah  als  de r, de r e ige ntlich  abge bilde t w ar."

"Tats äch lich , h at e r das ?"
"In de r Tat. Ebe ns o e rw äh nte  e r, auf uns e re  Anre gung, 

das s  e r vor z w e i Monate n e ine n Traum  h atte . Es  w ar de r 
s e lbe  Traum , de n auch  
w ir z u de r gle ich e n Z e it 
h atte n."

Das  w ar w irk lich  
be m e rk e ns w e rt. Im  
Fe bruar h atte  ich  die s e n 
Traum , an de n ich  m ich  
de n ganz e n Tag übe r 

noch  gut e rinne rn k onnte . Danach  ging e r de n W e g je de n 
Traum s  und ge rie t in Ve rge s s e nh e it. Bis  vor k urz e m , als  ich  
m ich  m it de m  Pate r und de m  k le ine n Ch ine s e n unte rh alte n 
h abe . Sie  h atte n de n s e lbe n Traum  ge h abt, ode r z um inde s t 
e ine n re ch t äh nlich e n. Die  De tails  k am e n alle  z urück , als  ob 
ich  ge rade  e rs t in die s e r Nach t vor Sch re ck  im  Be tt 
aufge s prunge n w äre . 

"W as  h alte t ih r davon, w e nn w ir alle  m ale n? Ich  h ole  
Farbe n und Papie r."

Le ich t ve rw irrt be m e rk te  ich , das s  ich  Pate r Ve rville  
nach  inne n ge folgt w ar. Ich  s ch ie n de r le tz te  Gas t z u s e in. 
Xi und Üz de m ir s aße n m it H e rr W inte r z us am m e n am  
Bode n, Tas s e n m it dam pfe nde n Te e  ne be n s ich  s te h e nd. 
Als  Xi ge s e h e n h atte , das s  w ir nun volls tändig w are n, 
s prang e r auf und h olte  Papie r und Stifte  aus  de m  obe re m  
Stock w e rk  – - s e ine m  Sch lafbe re ich .

"Je de r m alt w as  e r ge s e h e n h at, als  e r ange s e h e n h at 
Xis  Bild, ja?" Aufge re gt le gte  e r je de m  e in Blatt Papie r und 
e ine n Stift h in. Nach de m  w ir e rs t nich t re agie rte n e ilte  e r 
uns  an. "Male n. Je de r bitte . Male n bitte ."

Je de r s ah  s ich  nur frage nd um  und z uck te  m it de n 
Sch ulte rn, uns ich e r w as  m an de n nun tun s olle . Als o fas s te  
ich  m ir e in H e rz . Ich  nah m  e in Blatt Papie r und e in Bre tt, 
das s  h e rum  lag. Ve rm utlich  w ar e s  s e in Sch ick s al von Xis  
Sch üle rn z e rtrüm m e rt z u w e rde n. Kurz fris tig s ch ob ich  
die s e s  Sch ick s al auf und m ach te  e ine  Unte rlage  für m e ine  
Z e ich nung daraus . Norm ale rw e is e  w idm e te  ich  m ich  e h e r 
de m  Sam m e ln s ch öne r Küns te  ande re r, be gnade te re r 
Me is te r auf die s e m  Ge bie t. Abe r das  Z e ich ne n ging m ir 
e rs taunlich  le ich t von de r H and. 

Als  ich  w ie de r auf s ah  s e tz te  Xi m ir ge rade  e ine  fris ch e  
Tas s e  Te e  vor m ir auf de m  Bode n ab. "Trink e n. Tut gut und 
s ch m e ck t gut. Läs s t Ch i w ie de r flie ße n h e lfe n."

"Dank e  s e h r." 
Ich  m e rk te , das s  ich  e ine n s e h r trock e ne n H als  h atte  

und trank  de n w oh ls ch m e ck e nde n grüne n Te e .  Die  
ande re n s aße n alle  noch  übe r ih re n Z e ich nunge n und 
m alte n w ie  in Trance . So 
gut w ürde  ich  m ich  nich t 
k onz e ntrie re n k önne n. 
W äh re nd ich  trank  be s ah  
s ich  uns e r Gas tge be r m e in 
Bild. Ge rade  als  ich  
ans e tz e n w ollte  z u s age n, 
e r s olle  s ich  doch  lie be r das  fe rtige  Bild ans e h e n, s ah  ich , 
das s  m e ine  Z e ich nung s ch on fe rtig z u s e in s ch ie n. Ich  
m us s te  k urz  m e ine n Kopf s ch ütte ln, um  s ich e r z u s e in, 
das s  e s  das  Blatt w ar, das s  ge rade  noch  le e r vor m ir lag. 
Abe r m e ine  Unte rlage  –  das  Bre tt –  s prach  e inde utig dafür. 
Ers t je tz t be m e rk te  ich , das s  e s  auße n be re its  dunk e l w ar. 

Xi h at Drach e n auch  ge s e h e n. 
Irge ndw ie  k am e n s ie  be k annt vor. 
Abe r e r w e iß e s  nich t m e h r ge nau. 
Abe r Xi ve rs te h t Frage  von Urlaub 
nich t von Vivian-Frau.

Xi h at gut ve rs tande n. Vivian-
Frau auch  h e lfe n Le ute  
z us am m e n bringe n um  Sach e  
m it Ch i z u ve rs te h e n.

Natürlich  h at Z igare tte n-Mann alle s  s o 
ge s e h e n. Er ge h ört auch  z u uns . W arum  
brauch e n Großauge n im m e r s o lange  um  
alle s  z u ve rs te h e n? Be s tim m t w e il im m e r 
s o ve rk ram pft und Kopf voll m it Uns inn. 
Xi m üs s e n z e ige n rich tig Me ditie re n. Für 
fre ie  Ge is t.

H ih i, Vivian-Frau h at gar nich t be m e rk t 
w ie  alle  z us am m e n Me ditation ge m ach t 

h abe n und dann m ale n alle  w ie  
Ve rrück te . H ih i, abe r s ch öne  Bilde r. 

Sch öne  Drach e n ge m alt.
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Und e s  w ar nich t das  Dunk e l von e ine m  de r Tage s ge w itte r, 
e s  w ar tats äch lich  be re its  Nach t. 

"Sie h s t du, Vivian-Frau? Du k anns t auch  m ale n." 
Er re ich te  m ir die  Z e ich nung. Darauf w ar e in rie s ige r 

Drach e  z u s e h e n. Er w ar s ilbrig-w e iß. Die  Sch atte n h atte  
ich  abe r z u groß ge z e ich ne t. Ge rade  übe rle gte  ich , w as  ich  
m ir dabe i ge dach t h abe n m us s te , als  ich  vor Sch re ck  das  
Bre tt m it de m  Bild darauf falle n lie s . Es  fing an s ich  z u 
be w e ge n. Ge naus o w ar e s , als  ich  Xis  Z e ich nung vor z w e i 
W och e n ange s e h e n h atte . Es  w ar auch  ge nau de r s e lbe  
Drach e  –  e r m us s te  e s  s e in. Die  Sch atte n, die  ich  e ige ntlich  
z u groß ange s e tz t h atte  w irk te n nun e infach  rich tig z u s e in 
w ie  s ie  w are n, und tanz te n übe r die  rie s ige n Sch uppe n, als  
w ürde n s ie  e in e ige ne s  Le be n füh re n. Die  Sch uppe n. Mit 
e ine m  Mal w ar ich  w ie de r in de r Nach t im  Fe bruar. Die  
Nach t, in de r ich  vom  Traum  aufs ch re ck te . Rie s ige  
Sch uppe n h atte n s ich   be w e gt. Übe rall w oh in ich  m ich  
dre h e n k onnte  s ah  ich  nur die s e  Sch uppe n. Es  droh te  m ich  
z u ve rs ch linge n, e inz une h m e n, z u e rdrück e n. De n Re s t de r 
Nach t k onnte  ich  nich t m e h r s ch lafe n. Und doch  w ar irge nd 
e tw as  ande rs  als  dam als . Ich  w us s te  nur nich t w as . Die  
W indunge n de s   unh e im lich e n Le ibe s  h örte n auf s ich  z u 
be w e ge n und das  Bild w ar w ie de r ruh ig. Eine  Z e ich nung. 
Nur e ine  Z e ich nung.

Nach  und nach  w urde n auch  die  dre i Männe r fe rtig. 
Be i je de m  w ie de rh olte  s ich  das  Auftre te n e ine s  s ich  
be w e ge nde n Drach e ns , w ie  ich  ih n ge z e ich ne t h atte . Und 
je de s  m al als  die  Be w e gunge n e nde te n w ar e in ande re r 
Drach e  auf de m  Bild. De r Drach e  de s  Pate rs  w ar rie s ig, 
abe r nich t s o s ch atte nh aft und e is ig w ie  m e ine r. M̀ e ine r'. 
W ie  das  k lang. Abe r e s  k lang irge ndw ie  r̀ich tig'. Be i je de m  
de r Bilde r h atte  ich  e in Ge füh l de r Ve rtrauth e it. Vie lle ich t 
w are n auch  die s e  irge ndw ie  in m e ine m  Traum  ge w e s e n. 
Abe r das  w ar e s  nich t 
w irk lich . Ich  k onnte  e s  
nich t auf de n Punk t 
bringe n. Üz de m irs  
Z e ich nung z e igte  e ine n 
m ons trös e n fe ue rrote n 
Drach e n –  irge ndw ie  
m us s te  ich  an de n fe ue rrote n BMW  de nk e n und m us s te  
s ch m unz e ln. Typis ch  Möch te ge rn-Mach o. H e rr W inte r h atte  
e ine n m e tallis ch -glänz e nde n ge z e ich ne t und Xi h atte  ja 
s ch on vor e inige n W och e n e ine  s ch lange nförm ige , s ilbe rne  
Ge s talt z u Papie r ge brach t, w ie  m an s ie  äh nlich  in 
Ch inatow n z ur Z e it übe rall h e rum h änge n s ie h t. Im m e rh in 
w ar das  Jah r de s  Drach e n ge rade  e rs t ange broch e n.

W äh re nd w ir uns  übe r uns e re  W e rk e  unte rh ie lte n 
k lopfte  je m and, s ch ob die  Türe  auf und rie f h e re in: "Mr. Xi, 
Mr. Xi! Sie  m üs s e n m ir h e lfe n! Me in arm e r k e ine r H und is t 
w e g! Er m us s  w e g ge laufe n s e in. Bitte  h e lfe n Sie ! Ich  m us s  
m e ine n H und w ie de r finde n. Er is t w e gge laufe n. Er w ird 

H unge r h abe n!"
"Mr. K e nny-Mann. Ih re n H und w ir s uch e n. Ich  

h e lfe . Ganz  ruh ig. Kom m e  s ofort." 
H e rr Xi nah m  s ich  e ine  Jack e  vom  H ak e n an de r 

Tür. O h ne  s ich  w e ite r von uns  z u ve rabs ch ie de n 
ve rs ch w and e r m it de m  une rw arte te n Gas t. Um  
irge ndw e lch e  pe inlich e n Mom e nte  z u ve rm e ide n 
ve rabs ch ie de te  ich  m ich  auch  s ogle ich  und rie f m ir e in 
Taxi, das s  m ich  nach  H aus e  brach te .

London, de r 28. April, 2000
Am  näch s te n Tag s uch te  ich  nach  Büch e rn 

übe r Drach e n. Es  w ar doch  w irk lich  e rs taunlich , w as  
m ir de r Buch h ändle r alle s  anbie te n k onnte , als  ich  
ih n danach  be fragte . Dam it h atte  ich  nich t 
ge re ch ne t. W as  m e inte  Xi doch  gle ich  noch ? In 
Ch ina w äre n Drach e n e in Z e ich e n um  Glück  z u 

bringe n. 
W äh re nd ich  als o 

in de r Kanz le i w e ite r 

las , h örte  ich  im  Radio, das s  in 
de r Näh e  vom  Dojo e in Einbruch  s tattge funde n h atte . 
Le ich t be s orgt rie f ich  m ir s ofort e in Taxi. 

"Mr. Xi? Sind s ie  da?" Ich  k lopfte  und trat e in.
"Ah , h allo Vivian-Frau. Sch öne r Z ufall. W ollte  ge rade  

m it Türk e n-Mann los ge h e n z u Voodoolade n." 
Me in Blick  s ch w e ifte  an ih m  vorbe i und ich  s ah  

Üz de m ir. Ve rm utlich  trainie rte  e r h ie r. Pas s e n w ürde  e s  ja 
ins  Klis ch e e . W obe i ich  m ir ja auch  s ch on k urz  übe rle gt 
h atte , das s  e in w e nig Training nich t s ch ade n k önnte . 
London is t im m e rh in e ine  
ge fäh rlich e  Stadt, w ie  w ir e rs t 
vor e inige r Z e it w ie de r 
pe rs önlich  ge s e h e n h atte n, als  
w ir de n Ge is t auf de m  Frie dh of ge troffe n h atte n - e in Ge is t 
auf de m  Frie dh of, w as  für e in Klis ch e e  s ch on w ie de r.

"Ge s te rn als  w ir H und ge s uch t h abe n w ar 
e inge broch e n in Lade n m it Tote nk öpfe  und Ke rz e n. Poliz e i 
w ar auch  da. Abe r H und s ch on tot. H e ute  be grabe n. Lade n 
is t Mr. Bone s  Voodoo Sh op m it blaue n Ras tam ann m it Pe lz . 
H und is t be e rdigt h e ute . W ollte n z u Lade n ge h e n. Vie lle ich t 
s ollte n w ir Große r-Mann und Z igare tte n-Mann anrufe n, 
dam it s ie  auch  k om m e n w olle n?"

"Das  m us s  de r Einbruch  s e in, von de m  s ie  im  Radio 
be rich te t h atte n.", s ch los s  ich . "De s h alb bin ich  s ofort 
h e rge k om m e n, als  ich  h örte , das s  das  be i Ih ne n in de r 
Näh e  ge w e s e n w äre ." 

Ne be nbe i w ar ich  noch  dabe i die  re s tlich e n Ge dank e n 
de s  alte n Manne s  z u e ntz iffe rn und de n be ide n z u folge n. 
Kurz  be vor w ir am  Lade n ank am e n k linge lte  m e in 
Mobilte le fon. Es  w ar H e rr Ve rville , de n ich  k urz  und k napp 
ins  Bild rück te . Kaum  aufge le gt k linge lte  e s  s ch on w ie de r 
und e s  w ar H e rr W inte r. Se lts am e  Z ufälle  gab e s . Auch  e r 
m ach te  s ich  w ie  de r Pate r s ogle ich  auf de n W e g, um  uns  
vor H e rr Bone s  Lade n z u tre ffe n.

"H e y, m e int ih r Bone s  h at de n H und s o m it Voodoo 
aufge s ch litz t? Mach e n die  Voodoom e ns ch e n doch  s o." 
Die s  k onnte  nur von Üz de m ir k om m e n.

"Ich  bin ja k e in Expe rte , abe r s ow e it ich  das  aus  Film  
und Fe rns e h e n k e nne  opfe rn Voodoo-Prie s te r doch  H üh ne r 
und be nutz e n W ach s puppe n, um  Le ute  z u v̀e rz aube rn'.", 
k orrigie rte  ich  Üz de m irs  s ch arfs innige  Be m e rk unge n. 
"Abe rglaube n und Märch e n, um  Touris te n noch  e tw as  m e h r 
Ge ld aus  de r Tas ch e  z u z ie h e n."

"Sow e it ich  das  be urte ile n k ann, Ms . McFe e , is t die s e r 
Lade n be daue rlich e rw e is e  durch aus  e rns t ge m e int.", 
m e rk te  de r Pate r nach de nk lich  an und be k re uz igte  s ich  
unte rbe w us s t dabe i. "Das  is t k e in Touris te nlade n m it 
ẁ itz ige n' Ge s ch e nk e n und Püppch e n. Vie lle ich t s ollte n w ir 

h ine inge h e n, und e ine n näh e re n Blick  ris k ie re n."
"Vie lle ich t h abe n Sie  re ch t, Pate r. Ve rm utlich  is t e s  

abe r be s s e r, w e nn w ir nich t alle  auf e inm al h ine inge h e n." 
Ich  w andte  m ich  an die  anw e s e nde n H e rre n und Üz de m ir. 
"Ers t e inm al nur de r Pate r und ich . So falle n w ir vie lle ich t 
nich t s o s ch ne ll auf." Unbe w us s t lie ß ich  m e ine n Blick  auf 
de n clow ne s q ue n Aufz ug Üz de m irs  s ch w e ife n.

Angus  rich te te  de n Krage n s e ine s  Mante ls  auf, s o 
das s  m an s e ine n w e iße n Prie s te rk rage n nich t s ofort s e h e n 
k onnte . Be im  Eintritt in de n Lade n h atte  ich  e in flaue s  
Ge füh l im  Mage n. Eige ntlich  w ollte  ich  lie be r w ie de r ge h e n, 
doch  w ir h atte n h ie r e rs t e inm al e tw as  z u e rle dige n. Es  w ar 
oh ne h in z u s pät, de nn aus  e ine m  H inte rz im m e r k am  H e rr 
Bone s , von de m  ge s ch m ack los e n Knoch e ns pie l an de r 
Lade ntür ange lock t, h e rvor. Er trug  im m e r noch  de n s e lbe n 
blaue n Pe lz anz ug. Abge s e h e n von de r Ge s ch m ack los igk e it 

Xi ve rs te h t auch  nich t ganz  w arum  
s ind Drach e n ve rbunde n s o s tark  m it 

Me ns ch e n. Xi h at noch  nie  von s o 
e tw as  ge le s e n. Abe r je de r h at 

be s onde re  Drach e n z u s ich  ge funde n. 
Noch  m e h r z um  unte rs uch e n.

Ge nau alle  m üs s e n trainie re n für 
Körpe r und Ge is t. Be s s e r für alle .
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an s ich  h offte  ich  s e h r für ih n, das s  das  nich t s e in e inz ige r 
Anz ug w ar.

"W ie  k ann ich  Ih ne n h e lfe n?", be grüßte  e r uns  in 
e ine m  Tonfall, de r ve rm ute n lie ß, das s  e r de s  öfte re n s ch on 
ge h ört h atte : Ìch  w ill m ich  nur k urz  um s e h e n. Ich  w ar noch  
nie  in e ine m  e ch te n Voodoolade n'.

"Ich  s uch e  e tw as  w itz ige s  für e ine n Fre und. Ein 
Ge s ch e nk ." Ich  s e tz te  s ofort m e in ch arm ante s  Läch e ln auf 
und s pie lte  das  naive  Püppch e n, um  das  Eis  z u bre ch e n.

"Ich  glaube  nich t, das s  ich  h ie r e tw as  h abe , das s  s ie  
brauch e n k önne n.", e rw ide rte  e r s ch roff.

"Ach  bitte ." So le ich t lie ß ich  nich t lock e r. "So e in 
putz ige s  Püppch e n ode r e in Am ule tt um  e ine n Fre und 
e tw as  Glück  z u bringe n."

Er m us te rte  m ich  abs ch ätz e nd, nick te  dann abe r 
e ntw affne t und s e ufz te  tie f. Er ging z u e ine m  Re gal, um  e in 
Le de rband m it e ine r H üh ne rk ralle  abz une h m e n.

"Das  h ie r is t e in Glück s bringe r. Das  k önne n Sie  ih re m  
Fre und s ch e nk e n."

"Oh  fe in. Das  is t s ch ön grus e lig. Das  ne h m e  ich . 
Könnte n Sie  m ir e s  bitte  e inpack e n?"

"Natürlich . Das  m ach t dann vie r Pfund." 
Er w ick e lte  e s  in e in paar Blätte r braune s  Pack papie r 

und übe rgab m ir m e in ve rm e intlich e s  Ge s ch e nk . Dabe i 
be rüh rte n s ich  uns e re  Finge r k aum  e ine n Ate m  lang. 
Irge ndw ie  w us s te  ich , ve rm utlich  ins tink tiv, auge nblick lich , 
das s  de r Me ns ch , de n ich  be rüh rte  k e in Trödle r w ar und 
das s  de r Pate r re ch t ge h abt h atte . Als  s ich  daraufh in 
uns e re  Blick e  trafe n s ah  ich  ih m  an, das s  auch  e r w us s te , 
das s  ich  das  s ch e inbar in die s e m  Mom e nt e rk annt h atte . 
Se in Lade n, s e ine  Re q uis ite n, alle s  w ar auf e inm al e ch t 
ge w orde n. Ich  s ah  de n Pate r an, und auch  e r be m e rk te , 
das s  e tw as  nich t s tim m te .

Als o brach te  e r s ich  in das  Ge s präch  e in. "Ich  h abe  
ge h ört, in Ih re m  Lade n w urde  e inge broch e n?" 

Bone s  s ch ie n de n Kom m e ntar de s  
Pate rs  z ue rs t abw ink e n z u w olle n. Doch  dann 
w arf e r e ine n Se ite nblick  auf m ich  und auf die  
Ste lle  an s e ine r H and, an de r e r m ich  be rüh rt 
h atte , und nick te  aufge be nd. Ich  w ink te  Xi, 
H e rr W inte r  und Üz de m ir h e re in. Er lie ß 
s e ine n Blick  übe r uns e re  s e lts am e  
Ge m e ins ch aft s ch w e ife n.

Er s ah  m ich  dann noch  e inm al an und be gann z u 
e rz äh le n. "Ja. Mir w urde  e tw as  ge s toh le n. Ein uralte s  
Am ule tt. D̀as  Me daillion de s  Mofat'. Es  is t e in Mitte l ge ge n, 
s age n w ir, Eins ch lafproble m e . Urs prünglich  gab e s  ne un 

Me daillions . W e nn alle  z us am m e n s ind w irk e n s ie  e rs t 
rich tig."

"H abe n Sie  Bild davon?", fragte  H e rr Xi.
"Eine n Mom e nt." Bone s  k am  Xis  Aufforde rung 

nach  und k ram te  ih n e ine r Art Katalog. Er e ntnah m  
ih m  e ine n Abrie b de s  Me daillions  und gab e s  m ir. 
"W e nn alle  z us am m e n s ind, k önne n s ie  e ine  H orde  
ode r e ine n Sch w arm  von m ys tis ch e n Kre ature n in de n 
e w ige n Sch laf s ch ick e n."

Me in Mobilte le fon k linge lte . "Ents ch uldigt m ich  
e ine n Mom e nt." 

Ich  ve rlie ß de n Lade n, um  vor de r Tür 
unge s tört z u s pre ch e n. Es  w ar m e in Büro, e s  ging 
um  e ine n Te rm in für e ine n m e ine r Fälle  - nich ts  
auße rge w öh nlich e s , nur e ine  routine m äßige  
Ve rtre tung e ine s  Die bs tah lde lik te s , be i de m  die  
Sach e  k lar w ar, und w ir auf s ch uldig plädie re n 

w ürde n. W äh re nd ich  
de n Te rm in m it m e ine r 
Se k re tärin Carol 

abs prach  s ah  ich  durch  Bone s  
Fe ns te r, das s  s ich  m e ine  Be gle ite r noch  m it de m  
Lade nbe s itz e r unte rh ie lte n. Es  w ar e in s e lts am e r Anblick  
e ine r bunte n Ve rs am m lung - De r große  Ras tam ann im  
h e llblaue n, fas t unh e im lich  le uch te nde n Pe lz anz ug, de r 
k le ine  Ch ine s e  m it de n graue n H aare n, H e rr W inte r im  
Anz ug und de n fe ttig glänz e nde n H aare n, de r Pate r im  
lange n braune n Re ge nm ante l und de r clow nartig ge k le ide te  
Türk e . 

M ir k am  e in Ge dank e  und als  de r Te rm in ge k lärt w ar 
ging ich  w ie de r h ine in. "W ir k önnte n im  Britis ch e n Mus e um  
nach s e h e n, w as  dort ge s toh le n w urde . Noch  is t dort 
ge öffne t." 

"W ir k önn m it m e im  BMW  h infah rn.", s ch lug Üz e de m ir 
be ge is te rt vor. 

Die s m al w ar ich  am  Z ug e ntge is te rt dre in z u blick e n. 
"Dank e , ich  ne h m e  e in Taxi." 

Üz de m ir s ah  m ich  nur s ch ie f an, abe r das  w ar m ir 
e gal. O h ne h in w ar nich t ge nug Platz  im  aufge m otz te n 
BMW , und de m  Lauts tärk e pe ge l aus  de r W e ite  alle in nach  
z u urte ile n k onnte  m an im  Inne nraum  nur s e in Trom m e lfe ll 
ris k ie re n. An s ich  w ar e s  k e in W unde r, das s  Üz de m ir oft 
m anch e s  fals ch  ve rs tand.

W ir k am e n als o auf ge tre nnte n W e ge n z um  Mus e um . 
Das  Taxi w ar natürlich  z ue rs t da, auch  w e nn de r BMW  oh ne  
Z w e ife l s ch ne lle r w ar als  die  typis ch e n s ch w arz e n 
Londone r Taxis , die  
irge ndw ann k urz  nach  de m  
große n Krie g e inge füh rt s e in 
m us s te n. Abe r im  Londone r 
Stadtve rk e h r is t 
Ge s ch w indigk e it nun m al übe rh aupt k e in Vorte il. Auße rde m  
h ie lt das  Taxi dire k t vor de r Tür und Üz de m ir m us s te  noch  
lange  nach  e ine m  Park platz  s uch e n. Pate r Angus  und ich  
fragte n in de r Z w is ch e nz e it an de r Inform ation s ch on 
e inm al nach  de m  Die bs tah l aus  de n Nach rich te n. Sch on 
le ich t ge ne rvt s agte  uns  die  Dam e  am  Sch alte r - Vick y, w ie  
ih r Nam e ns s ch ild ve rrie t - das s  e in Me daillion aus  
babylonis ch e r Z e it ge s toh le n w urde . Ve rm utlich  w urde  s ie  
die s  h e ute  nich t das  e rs te  m al ge fragt. Nach  de r Frage  de s  
Pate rs  nach  e ine m  Bild de s  Stück s  ve rw ie s  s ie  auf de n 
Mus e um s lade n, im  de m  de r Pate r e ine n Kale nde r, m it de m  
Bild de s  Me daillions , e rs tand. Es  w ar e in nah e z u 
ide ntis ch e s  Abbild von de m  Abrie b, de n Bone s  m ir ge ge be n 
h atte . M is s m utig gab s ie  uns  auf uns e r Bitte n auch  noch  
de n Nam e n und Büronum m e r de s  z us tändige n Kurators . 
W ir s uch te n H e rr Sm ith  auf. Nach  e inige m  ch arm ante n 
Läch e ln, de n H inw e is  auf m e ine  Kanz le i durch  m e ine  
Vis ite nk arte  und e in w e nig Übe rz e ugungs arbe it be rich te te  
e r von s e ine m  Ve rlus t. 

"Es  h ande lt s ich  um  e in Me daillion aus  de m  Irak . Es  is t 
auf 3.5 Millione n Pfund ve rs ich e rt. Abe r das  bringt ja nich ts . 
Es  is t une rs e tz lich ! Es  gibt k e in ande re s  Stück , um  uns  de n 
Ve rlus t z u e rs e tz e n!"

"Könnte n w ir e ine n Blick  auf die  Vitrine n w e rfe n, w o 
s ie  aufbe w ah rt w urde n?" Me ine  be ruflich e  Ne ugie r w ar 
ge w e ck t.

"H m ." Er übe rle gte  k urz . "Nun gut. W arum  nich t. Es  
s ch ade t ja oh ne h in nich t m e h r." 

Er füh rte  uns  an die  Ste lle  und ich  w ar be e indruck t. 
H ie r s ind Be w e gungs m e lde r. De r De ck e l de r Vitrine  is t 
natürlich  auch  alarm ge s ich e rt, abe r e r lie gt da, als  ob e r 
nich t e inm al be w e gt w orde n w äre . Auße rde m  gibt e s  ja 
noch  die  ganz e n ande re n Alarm s ys te m e  im  Mus e um , die  
alle s am t unübe rw indlich  s ind, je de  für s ich  alle in.

De r Die b h atte  Stil, das s  m us s te  ich  ane rk e nne n. Stil 

Xi m ag die s e  Lade n 
nich t. H ie r z u vie l 
Ene rgie  von Yin. 
Knoch e n-Mann h at 
k e ine  gute  Ge füh l 
von Xi.

Lus tige  Fah rt in Bum m  Bum m  Auto. 
H ih i. Vie l be s s e r als  k om is ch e r 

Lade n. Xi h at e rs t m al tie f ge atm e t, 
gute  Luft, als  e r drauße n w ar.

K ur z gesch ich re



4411

M isrelz w eig
A ugusr 20 0 7

und Könne n. Das  Alarm ne tz  w ar pe rfe k t. Ich  prägte  m ir alle  
Einz e lh e ite n e in - w e r w e iß m an m ir die s  e inm al nütz lich  
w e rde n w ürde . Ers ch ütte rungs s e ns ore n an s trate gis ch  

güns tige n Ste lle n, Kontak talarm e  und 
natürlich  Las e rs ch rank e n –  de r 
Die bs tah l w ar e ine  Me is te rle is tung. 
Nach de m  H e rr Sm ith  s ich  von uns  

ve rabs ch ie de t h atte  und w ir w ie de r unte r uns  w are n, s ch lug 
ich  vor, nach z ufors ch e n, ob e s  nich t noch  m e h re re  
de rartige r Die bs täh le  gab.

London, de r 29 . April, 2000
Morge ns  h atte  ich  e rs t e inm al m e ine n Te rm in w e ge n 

de m  Die bs tah ls de lik ts , de n ich  z u ve rte idige n h atte . Ein 
dile ttantis ch e r Die b, de r e s  nich t ande rs  ve rdie nt h atte  
e rw is ch t z u w e rde n. Ve rglich e n m it de m  Die b aus  de m  
Britis ch e n Mus e um  w ar die s e r k le ine  Die b e in Kle ink ind, 
de r w oh l nie  darübe r h inaus k om m e n w ürde  Kle inigk e ite n 
anz us te lle n. Abe r ih n z u ve rte idige n brach te  im m e rh in Ge ld 
und e in Erfolg ve rgröße rte  m e ine n Ruf. Es  w ar e in 
Standardfall und Argum e nte  fande n s ich  s ch ne ll, z um al w ir 
oh ne h in auf s ch uldig plädie re n w ürde n, und ich  nur noch  
auf Strafm inde rung h offte . Als o h atte  ich  Z e it nach  
Die bs täh le n von ande re n Me daillions  z u s uch e n. In de r Tat 
fand ich  in e ine m  Mus e um  in Stock h olm  e ine n s e lts am e n 
Fall. Aus  e ine m  H e lm  fe h lte  e ine  runde  Sch e ibe , die  in die  
Stirn e inge las s e n w ar. Die  Be s ch re ibung de r Sch e ibe  und 
auch  de s  une rk lärlich e n Die bs tah ls  pas s te n s e h r gut z u 
uns e re n Fälle n. 

Abe nds  trafe n w ir uns  w ie de r be i Xi im  Dojo. Natürlich  
h atte  ich  w ie de r e ine n H os e nanz ug an, da ich  ja um  die  
fe h le nde n Stüh le  be i Xi w us s te . Und die  e nttäus ch te n 
Blick e  Üz de m irs  w are n m ir e ine  Ge nugtuung. Ich  e rz äh lte  
von de m  H e lm  aus  Stock h olm .

H ank  be rich te te  von s e ine m  Fund. "Ich  h abe  ih n 
Dublin e ine  private  Münz s am m lung ge funde n, aus  de r e in 
Me daillion ge s toh le n w urde ."

"In Paris  gab e s  e ine  Gargoyle  Statue , aus  de r e ine  
e be ns olch e  Sch e ibe  von de r Brus t e ntfe rnt w urde .", fügte  
de r Pate r an. 

Ich  h atte  m itge z äh lt. "Dann h abe n w ir s ch on fünf 
z us am m e n. Fe h le n noch  vie r."

London, de r 30. April, 2000
W e ite re  Erm ittlunge n am  näch s te n Tag e rgabe n noch  

e ine n s ch e inbare n Z us am m e nh ang. Auße rde m  fande n s ich  
noch  dre i ande re  pote ntie lle  Kandidate n für uns e re  
Arte fak te  in ganz  Europa ve rte ilt, die  e be nfalls  ge s toh le n 
w urde n. Als o h atte n w ir bis h e r ach t Me daillions  von Mofat 
z us am m e n und e ine  m öglich e  graus ige  Be gle ite rs ch e inung, 

die  vie le n ge m e in w ar. Ein paar Tage  nach  de n Übe rfälle n 
w urde  in je de r Stadt von e ine m  be s onde rs  brutal 

z uge rich te te m  H aus tie r be rich te t. Me is te ns  e in 
H und, e inm al auch  e ine  Katz e  und e inm al e in 
Sch w e in. W ir h atte n als o z w e i Arte fak te  aus  London, 
e ins  vom  Mus e um , e ins  von H e rr Bone s , dann h atte n 
w ir e ins  aus  de m  Stock h olm e r H e lm , e ins  aus  Dublin, 
e ine s  aus  de m  Paris e r Gargoyle , e ins  aus  Live rpool 
aus  H e rr Randons  private r Münz s am m lung, und je  
e ins  aus  Be rlin und Edinburgh . Ein e inz ige s  fe h lte  
noch  z u uns e re m  k om ple tte n Satz . De r Die b m us s te  
e s  e ntw e de r noch  h ole n, ode r e s  w urde  noch  k e in 
z e rfe tz te s  H aus tie r ge funde n und e r h atte  e s  s ch on. 
Auf de r Such e  nach  pote ntie lle n 
Aufbe w ah rungs orte n de s  le tz te n ve rble ibe nde n 
Me daillions  s uch te n w ir nach  private n 
Münz s am m lunge n. Ne be nbe i blätte rte n w ir auch  
durch  Re is e k ataloge , de nn w ir e rinne rte n uns  an 
de n Anblick  vom  Me e r und de m  Strand. Als o 

s uch te n w ir nach  
Bilde rn in de n 
Kataloge n, die  uns  

die s e n Anblick  z urück  brach te n. 
Eve ntue ll m us s te  das  Ritual dort s tattfinde n, dach te n w ir 
uns . Vie lle ich t w urde n dort die  m yth is ch e n W e s e n s ch lafe n 
ge le gt, die  dort auch  w ie de r e rw e ck t w e rde n s ollte n - w e nn 
w ir re ch t h atte n m it die s e r Ve rm utung. Endlich  h atte n w ir 
e in Bild e ine s  Sands trande s  ge funde n, das s  uns  alle  
irge ndw ie  ans prach  ...

An e ine m  ande re m  Ort zu ande re r Z e it
De r Sand, de n ich  durch  m e ine  Klaue n rie s e ln lie ß w ar 

s ch ön w arm . Ich  w ar ge rade  dabe i, das s  Sch riftz e ich e n für 
m e ine n Nam e n Sh ang, in de r Sprach e  de r Alte n, m it de m  
Sand z u ge s talte n. Is e rius  und Ph e ranur, z w e i uns e re r 
be ide n Große n nutz te n die  Z e it, um  s ich  in de r Sonne  z u 
räk e ln. Scath  w ar m al w ie de r als  Sch w albe  unte rw e gs  und 
s e ge lte  auf de r aufs te ige nde n, w arm e n Luft. Se lbs t ih m  fie l 
e s  s ch w e r die  le tz te n Sch atte n um  s ich  h e rum  z us am m e n 
z u z ie h e n. Dafür  w ar de r Tag e infach  z u s onnig. Te nuvie l 
tat ih r Übrige s  daz u das  Sonne nlich t e inz ufange n und auf 
ih re r Me tallh aut w ide rz us pie ge ln. Nich t w e it e ntfe rnt w ar 
e ine  k le ine  Sie dlung von W olfs m e ns ch e n, m it de ne n w ir 
uns  ve rbünde t h atte n und de re n Tre ibe n w ir ab und an 
z us ah e n. Ich  las  de n ande re n ge rade , e tw as  am üs ie rt, e in 
Sch re ibe n vor. Ein fre m de r Drach e  de r uns  de n Kam pf um  
uns e r Ge bie t ans agte . Noch  e inm al lie ß ich  de n Blick  übe r 
m e ine  Brut s ch w e ife n. Is e rius  de r große  Be s ch ütz e r, be i 
ih m  füh lte  ich  m ich  im m e r am  s ich e rs te n. Ph e ranur uns e r 
große r Rote r. W o de r Fe ue r h in s pie  da le bte  nich t m e h r 
vie l. Dann noch  Scath  und Te nuvie l, die  be ide n w us s te n 
auch  orde ntlich  h in z u lange n. Grade  Scath , w e nn e r aus  
de m  Sch atte n k am . Ne in m ir w ar w irk lich  nich t bange . Alte r 
Drach e n h in ode r h e r. Da nun alle  Be s ch e id w us s te n ging 
e s  auch  s ch on los . In e ine m  Knall und Blitz  ve rs ch w and ich , 
um  m ich  dire k t z um  Ge birge  z u te le portie re n, w o s ich  de r 
Fre m de , laut s e ine m  Sch re ibe n, nie de rlas s e n w ollte . Ich  
s ah  m ich  s ch on m al e in w e nig um , w oh l w is s e nd, das s  die  
ande re n bald folge n w ürde n.

Als  s ie  e intrafe n, w ie  im m e r Scath  an ih re r Spitz e , flog 
ich  z u ih ne n h inübe r. "De r Gute  is t ge rade  nich t h ie r. W ie  
w är's  w e nn w ir die  Sach e  um dre h e n und uns  s e ine n H ort 
h ole n? Dann k ann e r s e ine n Kam pf h abe n. W ird s ich  
z e ige n w ie  e s  s ich  oh ne  H ort s o k äm pft."

Die  ande re n h atte  nich ts  dage ge n. So le gte  ich  m ich  
w ie  s ch on s o oft, Is e rius  um  de n H als . H ie r w ürde  m ir 
nich ts  pas s ie re n. Und ve rlie ß m e ine n Drach e nle ib. Einige  
Z e it s ch w e bte  ich  in Ge is te rge s talt durch  de n Be rg bis  ich  
e ndlich  s tark e  Magie  s pürte .

"Um  de n Raum  is t e ine  große  Sch utz s ph äre , die  
s ch e inbar von ne un Münz e n ge s pe is t w ird, die  in die  
W ände  e inge las s e n w urde n. Mitte n im  Raum  lie gt e in 
rie s ige r H ort, de r w e ge n de r Sch utz s ph äre  k aum  z u s e h e n 
is t.", e rk lärte  ich  de n dre i ande re n Drach e n.

Abe r irge ndw ie  w us s te  ich , das s  e s  noch  nich t alle s  
ge w e s e n w ar. Klar w ar, das s  de r Z aube r m äch tig w ar und 
Sch lim m e s  anrich te n k onnte , abe r ich  w urde  das  Ge füh l 
nich t los , das s  e r e tw as  ve rbarg. So offe ns ich tlich  le gte  
m an k e ine n H ort an. Ich  unte rs uch te  alle s  noch m al 
ge naue r und e s  w urde  s ich tbar, das s  die  Münz e n nich t nur 
die  Sph äre  m it Ene rgie  ve rs orge n, s onde rn auch  de n H ort 
an s ich . Die s  m ach te  vore rs t nich t vie l Sinn. Ich  
k onz e ntrie rte  m ich  ge naue r auf die  Ve rbindung und fand 
h e raus , das s  de r Z aube r z u de n Täus ch ungs z aube rn 
ge h ört.

"So, s o, de r alte  Knabe  w ill uns  als o s ch on vor de m  
Kam pf m it e ine r fe ine n Falle  z us e tz e n, abe r nich t m it uns , 
Brüde r.", lie ß ich  m e ine  Brut w is s e n. "H ie r lie gt ve rm utlich  

W as  Vivian-Frau alle s  
k e nnt. Be s tim m t arbe ite t s ie  
be i s olch e r Firm a.
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gar nich ts , alle s  nur e in Trugbild. W as  w ar de r Alte  noch m al 
für e in Drach e , e in rie s ige r W as s e rdrach e . Na, dann auf ins  
Me e r. Ich  m e lde  m ich  dann gle ich  w ie de r."

W ie  ve rm ute t fand ich  de n H ort dann tats äch lich  dort 
und Is e rius  be gann s ofort die s e n durch  de n Grund de s  
Me e re s  z u be rge n. Natürlich  w urde  de r Eindringling s ofort 
auf uns  aufm e rk s am . Mit m äch tige n Flüge ls ch läge n k am  e r 
ange floge n. Ich  k e h rte  m it Is e rius  z urück  w äh re nd s ich  
Scath  in de n Sch atte n ve rbarg. Auch  de r Re s t le gte  s ich  auf 
die  Laue r. Ich  w ob noch  e ine  große  Sch utz s ph äre , um  alle  
h e rum . De r alte  W urm  w ürde  s ch on s e h e n w as  e r davon 
h at, w ürde  e r auf Mäch te  ode r Z aube r z urück gre ife n w olle n.

Sch on de r e rs te  Fe ue rs toß von Ph e ranur brach te  de n 
Alte n orde ntlich  ins  W ank e n. Als o s türz te  e r ge nau auf 
Ph e ranur z u, um  ih n als  e rs te s  z u e rle dige n. Mag s e in das s  
e r e s  auch  ge s ch afft h ätte . Doch  ich  w ar be re its  dabe i alle  
durch  m e ine  Aus s trah lung z u s tärk e n und Is e rius  de n Alte n 
z u ve rs potte n und s o w e h rte  e r m üh e los  alle  Angriffe  für 
Ph e ranur ab. Als  dann noch  Scath  aus  de n Sch atte n 
h e raus  e ine  k laffe nde  W unde  riß, z og de r Alte  e rs t m al ab 
Rich tung Me e r.

"De r w ird w oh l s e ine n H ort aufs uch e n w olle n, und 
s uch t ve rm utlich  das  h ie r" Is e rius  h ie lt e inige  Fläs ch ch e n 
h och . 

Ich  k onnte  m ir e in Grins e n nich t ve rk ne ife n. "Auf ih r 
Große n, m ach t de m  Alte n volle nds  k lar, das s  e r h ie r be i de n 
Fals ch e n ge lande t is t. Ich  s ortie re  s olange  s ch on m al 
s e ine n H ort" Dabe i fie l m ir e in Sch rifts tück  in die  H ände . Ein 
Auftrag an e ine n Sch m ie d, ne un Am ule tte  z u fe rtige n, nach  
ganz  s pe z ie lle n Vorgabe n de s  Auftragge be rs , de s  Drach e n 
Mofat. Sch e inbar lie ß s ich  dam it e in k om ple xe s  Ritual 
w e be n, m it de m  m an je de  Anz ah l an m ys tis ch e n W e s e n in 
de n Sch laf ve rs e tz e n k onnte . "So, s o, das  h atte  e r als o vor 
ge h abt. Ganz  s ch ön raffinie rt. W e rde  ich  m ir m e rk e n."

Nach  Mofats  Able be n, w ar de r Z aube r ge broch e n und 
w ir s am m e lte n die  Münz e n e in. Noch  übe rle gte n w ir w as  
w ir dam it m ach e n. W e ge n de r Ge fah r die  s ie  für uns  
dars te lle n k onnte n, w ollte n w ir s ie  vore rs t m al w e it übe r die  
W e lt ve rs tre ue n. Als  w ir je doch  de n Plan um s e tz e n w ollte n, 
w are n die  Münz e n ve rs ch w unde n.

Ein paar Tage  s päte r s e tz te  ich  m ich  noch m als  h in, um  
das  Ritual de s  Mofat noch m als  ge naue r z u s tudie re n ...

London, de r 30. April, 2000
... dort k önnte  das  Ritual s tattfinde n. Ritual? W ir 

k am e n w ir e ige ntlich  w ie  s e lbs tve rs tändlich  auf s o e ine n 
Ge dank e n? Das  w ar irge ndw ie  e rs ch re ck e nd und ich  
m us s te  m ir z w is ch e ndurch  im m e r w ie de r e ine n Be ch e r 
h e iße n Te e  h ole n, um  m it die s e n m agis ch e n, m ys tis ch e n 
Dinge n z ure ch t z u k om m e n. Es  w urde  Abe nd und w ir 

h atte n ge nug re ch e rch ie rt. 
Das s  w ir Sonntags  in 
de r Biblioth e k  s töbe rn 
k onnte n, h atte n w ir 
oh ne h in nur Xis  Status  
als  Mitarbe ite r z u 
ve rdank e n. W äh re nd w ir 
die  Büch e r w ie de r z urück s te llte n und langs am  die  
Biblioth e k  ve rlie ße n taus ch te n w ir e in paar 
Erge bnis s e  und Ge dank e n aus . 

"Nun, w ir k önne n w e ite rh in das  ne unte  
Me daillion s uch e n und s ich e rn be vor e s  an de n 
Die b ve rlore n ge h t ode r w ir s te lle n de m  Die b e ine  
Falle ." 

"Ode r be ide s ." 
Ich  unte rbrach  m e ine  Ergänz ung an de r 

Aus füh rung de s  Pate rs  als  w ir e ine n Z e itungs s tand 
pas s ie rte n. Auf de r 
Tite ls e ite  de r „ Sun“ fie l 
m ir die  Sch lagz e ile  

auf. Sons t ach te te  ich  nie  auf die  
„ Sun“. Die  Be rich te  w are n s ch lich tw e g alle  e rfunde n von 
Sch re ibe rlinge n, die  e infach  z u vie l Droge n k ons um ie rt 
h abe n m us s te n, ode r die  s ons tige  Störunge n h atte n. Oft 
h ande lte n die  Be rich te  von Auße rirdis ch e n, von de r bös e n 
Re gie rung, die  uns  alle  be laus ch t und durch  
unte rs ch w e llige  Bots ch afte n in de r W e rbung uns e re n Ge is t 
k ontrollie rt. Ich  de nk e  die  be lie bte s te n Sch lagz e ile n w are n 
Ìch  w urde  von Mars m e ns ch e n e ntfüh rt!' und Èlvis  in 

Supe rm ark t ge s e h e n!' ode r s ogar Ìch  h atte  Se x m it k le ine n 
grüne n Männch e n!' - w ah lw e is e  m it e ine m  ode r m e h re re n 
Aus rufe z e ich e n, je  nach de m  w ie  lange  de r Aufm ach e r 
s ch on nich t m e h r w ie de r 
ve rw e nde t w urde . Die s m al 
je doch  h atte  die  Sch lagz e ile  
vie lle ich t e ine  Be de utung: 
F̀rau von Voodooh e xe r ve rz aube rt!'. H e rrn W inte r s ch ie n 

die s  e be nfalls  aufge falle n z u s e in. Er k aufte  s ch ne ll e ine  
Aus gabe  und s ch lug s ie  noch  am  Stand auf. Es  w urde  
be rich te t, das s  Frau W alte rs , e ine  älte re  Dam e  aus  die s e r 
Ge ge nd, auf de r Straße  e tw as  ge s e h e n h abe . Ein große s , 
h aarige s  W e s e n, das  an e ine n W olf e rinne rn s olle  s e i auf 
z w e i Be ine n die  Straße  e ntlang ge laufe n. Es  s oll 
m inde s te ns  z w e i Me te r und fünfz ig groß ge w e s e n s e in und 
e r w äre  blutve rs ch m ie rt ge w e s e n. Die  Dam e  rie f aufge re gt 
die  Poliz e i und w urde  von e ine m  Ps ych iate r gründlich  
unte rs uch t. Die  Sach e  w urde  als  Anfall de r Dam e  abge tan. 
Die s  s e i in de r Nach t ge s ch e h e n, als  de r Einbruch  in de n 
Voodoolade n von H e rrn Bone s  ge s ch ah . Auch  de r tot 
aufge funde ne  H und w urde  e rw äh nt. Das  als o w ar de r 
Z us am m e nh ang m it de m  Voodooh e xe r. Ein w e nig w e it h e r 
ge h olt de r Z us am m e nh ang, abe r le ide r w us s te n w ir nur z u 
ge nau, das s  e s  die s m al ve rm utlich  tats äch lich  e ine n 
Z us am m e nh ang gab. Stande n in de r „ Sun“ vie lle ich t noch  
m e h r s olch e r m e rk w ürdige n Dinge , de re n Z us am m e nh ang 
und Be de utung e infach  fals ch  inte rpre tie rt w urde n? Ich  
nah m  m ir vor, das s  in de r Z uk unft e inm al z u unte rs uch e n.

De r Z e itungs h ändle r be obach te te , das s  w ir de n Artik e l 
las e n und e rz äh lte  s tolz , das s  e r die  Dam e  k e nne . Als  ob 
ih n das  gle ich  be rüh m t m ach e n w ürde , w e il e r je m ande n 
k annte , de r in e ine r Z e itung s tand. Auf je de n Fall w us s te  e r 
z u be rich te n, w o die  Dam e  w oh nte . W ir folgte n de m  W e g. 
Unte rw e gs  fragte  de r Pate r de n e in ode r ande re n 
Obdach los e n, ob s ie  e ine n W olf ge s e h e n h ätte n und auch  
Xi und ich  fande n h in und w ie de r e tw as  auf de m  W e g, das  
fe h l am  Platz  s ch ie n - e ine n Kratz e r, Bluts tropfe n, e in paar 
H aare . 

In de r Mittags paus e  trafe n w ir uns  w ie de r alle , da w ir 
uns  inz w is ch e n te ilw e is e  ge tre nnt h atte n. De r Pate r 
be rich te te , das s  ih n die  Be fragung de r Obdach los e n 
Rich tung de r St. Pauls  Kath e drale  ge füh rt h atte . Er w ollte  
m it de m  ans äs s ige n Pate r re de n, abe r in de n Pfarrräum e n 
h örte  e r z w ar e in Flüs te rn, das s  e r für die  Stim m e  de s  
Ge s uch te n h ie lt, abe r e r fand nie m ande n. Ne be n de n 
Räum e n fand e r e ine  Tre ppe , h inte r de r e ine  Tre ppe  s te il 
nach  unte n füh rte . Von unte n h örte  e r die  Stim m e  e ine s  
K inde s . M it e ine r K e rz e  ne be n vom  Altar s ch lich  e r als o 
h inunte r und fand dort e ine n große n Raum . In de m  Raum  
s tande n e inige  dutz e nd Statue n von z w e i Me te r h oh e n 
W olfs m e ns ch e n. In e ine r s te ine rne n K is te , die  e in 
Ste ins arg h ätte  s e in k önne n, fande n s ich  De ck e n, w ie  von 
e ine r Lage rs tatt. De r Pate r h atte  als o uns e re  Such e  z u 
e ine m  e rfolgre ich e n Ende  ge brach t. W e nn ich  s o 
nach dach te  füh rte n e inige  de r Spure n, die  Xi und ich  
fande n, auch  in e tw a in die  Rich tung de r Kath e drale . 

W ir m ach te n uns  s ofort auf de n W e g z u St. Paul und 
ge m e ins am  s ch lich e n w ir vors ich tig nach  unte n, um  
e ve ntue ll Z urück ge k e h rte  nich t aufz us ch re ck e n. 
Be e indruck t lie ße n w ir uns e re  Blick e  übe r die  Statue n 
s tre ich e n. W e nn die  Größe , de m  de s  W olfs  e nts prich t, de r 

Im m e r w ie de r s o Erinne runge n von 
k urz e n Bilde rn. Ge naus o w ie  le tz te s  
m al m it Baue rn und Ritte r. Ers t s e it 

de m  Traum  von Drach e n gibt e s  
die s e  Bilde r. W ir m üs s e n noch  

be s s e r ve rs te h e n.

Xi h ätte  nich t ge dach t, das s  e s  s o 
s ch lim m  is t in die s e r W e lt. W as  

Vivian-Frau da s ch re ibt e rs ch re ck t Xi.

K ur z gesch ich re
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ge s ich te t w urde , h atte  die  "Sun" in de r Größe  w ie  k aum  
ande rs  z u e rw arte n s tark  übe rtrie be n. In de m  Ste ins arg 
fande n s ich  unte r de n De ck e n ach t Sch e ibe n - die  
ge s uch te n und ge s toh le ne n Me daillions  de s  Mofat. W ie  
e ine  Re liq uie  h ob ich  e ine  auf und be trach te te  s ie  aus  de r 
Näh e . Irge nde tw as  k am  m ir be k annt vor, ode r s e lts am , ode r 
... Ich  w us s te  e s  nich t. Es  w ar die s e s  Ge füh l, das s  ich  
bis h e r s ch on e in paar w e nige  Male  h atte  in m e ine m  Le be n. 
Je de s  Mal h atte  ich  de n dringe nde n W uns ch , ne in, e h e r e in 
W is s e n, das s  ich  die s e n Ge ge ns tand h abe n m üs s te , s o als  
ob e r m ir s ow ie s o ge h örte , ode r als  ob e r z u m ir ge h örte , 
ode r vie lle ich t auch  e infach , das s  e s  s o s e in s olle . Es  w ar 
nich t z u be s ch re ibe n. Ich  dach te , das s  das  de r Grund w ar, 

das s  ich  z u de m  w urde  w as  ich  
w ar.

Be i e ine r Goldm ünz e  m e ine s  
Großvate rs  h atte  ich  die s e s  

Ge füh l das  e rs te  m al. Ich  w ar z e h n. W ir w are n z u Be s uch  
be i m e ine m  Großvate r Jonath an in Tara in Irland. Er w ar ìn 
de r H e im at ge blie be n und nich t z u de n Be s atz e rn ge z oge n', 
w ie  e r s ich  im m e r aus drück t. Dam als  w us s te  ich  nich t s o 
re ch t w as  e r m e inte , abe r h e ute  blick e  ich  doch  m anch m al 
m it e ine m  traurige m  Auge  auf das  w as  in Nordirland 
ge s ch ie h t. Abe r dam als  w ar noch  alle s  gut. Stolz  z e igte  m ir 
m e in Großvate r s e ine  k le ine  Sam m lung an Münz e n und 
Brie fm ark e n und ande re n k le ine n Kos tbark e ite n. W e nn ich  
je tz t darübe r nach de nk e , w e iß ich , das s  ve rm utlich  nich ts  
davon w irk lich  k os tbar w ar, z um inde s t nich t übe r de n 
Mate rialw e rt h inaus . Nich ts de s totrotz  w ar e s  s e in k le ine r 
Sch atz , und auch  für m e ine  junge n Auge n w ar e s  e in 
großartige r Sch atz . Se in be s te s  Stück  w ar s e ine  
Glück s m ünz e . Er e rz äh lte  m ir w ie  e r s ie  be k om m e n h atte . 
Eine s  Tage s  flüch te te  e r be i e ine m  Re ge ns ch aue r unte r 
e ine n k le ine n Baum . Als  de r Re ge n aufh örte  e rs ch ie n e in 
Re ge nboge n und das  Ende  be rüh rte  de n Bode n dire k t vor 
s e ine n Füße n Er w unde rte  s ich  noch  darübe r als  e r auf 
e inm al die  Stim m e  e ine s  alte n Manne s  h örte , abe r e r s ah  
e rs t nie m ande n. Se in Blick  w ande rte  um h e r und am  Ende  
de s  Re ge nboge ns  s tand e in k le ine s  Männch e n, das s  
ge rade  laut fluch e nd e in Loch  in die  Erde  grub. Ne be n s ich  
h atte  e s  e ine n große n grüne n Z ylinde r abge le gt und auch  
s e ine  H os e  und s e in H e m d 
w are n gras grün. Abe r w as  
noch  ve rw unde rlich e r w ar, 
w ar de r große  K e s s e l, de r 
e be nfalls  da s tand. Und e s  
w ar als  ob die  Sonne  aus  
de m  K e s s e l s ch ie ne . Als  
m e in Großvate r näh e r k am  
nah m  de r k le ine  Mann 
e rs ch re ck t w ah r, das s  e r 
nich t alle ine  w ar und h ob 
s e ine  Sch aufe l, um  s ich  z u 
ve rte idige n. Doch  m e in 

Großvate r fragte  nur ve rw unde rt, w e r e r w ar und w as  
e r h ie r tue , und w o e r h e r k äm e . De r k le ine  Mann 
e rz äh lte  ih m , das s  e r w oh l blind s e i, w e nn e r nich t 
e rk annte , das s  e r e in Le pre ch aun s e i. Er m üs s te  
s e ine n K e s s e l voll Gold h ie r ve rgrabe n und e r s olle  
nur nich t daran de nk e n, ih n z u be s te h le n. Me in 
Großvate r h atte  abe r s ch on Ge s ch ich te n ge h ört und 
w us s te  e s  be s s e r als  ih n z u be s te h le n. Auße rde m  w ar 
e r im m e r e in re dlich e r Mann, de r nich t m al daran 
dach te . Stattde s s e n bot e r ih m  an, ih m  z u h e lfe n. 
Übe rras ch t w illigte  de r Le pre ch aun e in. Nach  
ge tane r Arbe it s ch e nk te  ih m  de r iris ch e  Kobold 
die s e  Goldm ünz e  aus  Dank bark e it. Eh rfürch tig h ie lt 
ich  be ide  H ände  auf und als  e r m ir die  golde ne  
Münz e  in die  H and gab h atte  ich  e in s e lts am e s  
Ge füh l. Es  w ar e in w e nig als  ob ich  H unge r h atte . 
Als o gab ich  w e h m ütig die  Münz e  z urück  und w ir 
ginge n e tw as  Es s e n. Nach ts  k onnte  ich  nich t 

s ch lafe n und h olte  die  
Münz e  aus  de m  
Ve rs te ck  m e ine s  

Großvate rs . Am  näch s te n Tag 
e rz äh lte  e r m ir noch  m e h r übe r die  Münz e  und w ie  s ie  im  
Glück  ge brach t h atte  im  Laufe  s e ine s  Le be ns . Als o s ch lich  
ich  m ich  nach ts  w ie de r z u de m  Ve rs te ck  und le gte  s ie  
w ie de r h ine in. Es  w ar s ch w e r und de n Re s t de r Nach t 
k onnte  ich  w ie de r nich t s ch lafe n. Ich  w us s te  irge ndw ie , 
das s  die  Münz e  z u m ir ge h örte . De nnoch  fand ich  e s  nich t 
rich tig m e ine n Großvate r z u be s te h le n. Be i e ine m  s päte re n 
Be s uch  ve rs prach  e r m ir, die  Münz e  w ürde  ich  be k om m e n, 
w e nn e r e inm al nich t m e h r s e i. Natürlich  w ollte  ich  an s o 
e tw as  gar nich t de nk e n - noch  nich t e inm al für die  Münz e . 
Fünf Jah re  s päte r s tarb e r frie dlich  nach  e ine m  glück lich e n 
Le be n.  Ich  h ätte  ge rne  z e h n ode r h unde rt s olch e r Münz e n 
ge ge be n, w e nn e r noch  e tw as  be i uns  ge blie be n w äre . 
Se ine  Frau, m e ine  Großm utte r Maribe th , die  nich ts  von de r 
Glück s m ünz e  w us s te , ve rk aufte  s e ine  Sam m lung billig. Mit 
w e nig Müh e  fand ich  h e raus  w e r nun de r Be s itz e r w ar und 
h olte  m ir nun oh ne  Ge w is s e ns bis s e  die  Glück s m ünz e  
m e ine s  Großvate rs . De nn im m e rh in h atte  de r Spre ch anlage  
ih m  die s e  Münz e  ge s ch e nk t und s ie  ge h örte  auch  in die  
Fam ilie . Auße rde m  h atte  ich  s ow ie s o s ch on im m e r das  
Ge füh l, das s  s ie  z u m ir ge h örte  und m e in Großvate r h atte  
s ie  m ir ve rs proch e n. Natürlich  glaubte  ich  das  Märch e n 
m e ine s  lie be n Großvate rs  nich t m e h r als  ich  e rw ach s e n 
w urde , abe r als  K ind w us s te  ich , das s  e s  s o ge w e s e n w ar.

Und nun h atte  ich  w ie de r e inm al die s e s  Ge füh l als  ich  
e ine s  de r Me daillions  in H ände n h ie lt. Ich  w urde  aus  
m e ine n Ge dank e n ge ris s e n, als  ich  je m ande n h örte , de r die  
Tre ppe n h e runte r s tie g. Doch  be vor ich  e tw as  s age n 
k onnte , um  m e ine  Ge fäh rte n z u w arne n, s tand e r auch  
s ch on am  Tre ppe nabs atz . Eine  de r Statue n s ch ie n e rw ach t 
z u s e in, de nn w as  auch  im m e r vor 
uns  s tand, s ah  ge naus o aus .  Ein 
W olf, ode r be s s e r ge s agt e ine  
M is ch ung aus  W olf und Me ns ch , de r 
e tw as  m e rk w ürdig auf z w e i Be ine n 
s tand. Noch  be vor ich  de n Sch re ck  
rich tig e rfas s e n k onnte , öffne te  e r 
s e in Maul, s o das s  m an s e ine  
s ch arfe n Z äh ne  s ah .

W ie  e in Grolle n ode r Knurre n e rk lange n s e ine  W orte  
und h allte n in de n h oh e n Katak om be n w ie de r. "Le gt s ie  
z urück ! Das  s ind m e ine  Am ule tte !"

"Nun, s ie  s ind ge s toh le n." Ers taunlich  w ie  de r Pate r e s  
s ch affte  Mut z u fas s e n, um  z u s pre ch e n.

"Sie  ge h öre n m ir s ch on länge r als  irge nd je m ande n 
s ons t.", donne rte  de r W olfs m e ns ch .

Ich  le gte  das  Am ule tt langs am  w ie de r z urück  und 
fas s te  s e lbs t e in w e nig Mut. Ode r w ar e s  Ne ugie r? "W as  
h abe n Sie  dam it vor?"

Er le gte  de n Kopf e in w e nig s ch ie f. Die  Be w e gung 
e rinne rte  an e ine n H und, de r s e ine m  H e rrch e n z uh örte . Nur 
das s  e r w e s e ntlich  s tärk e r w irk te  und die  Unte rw ürfigk e it 
fe h lte .

"Ich  w e rde  m e ine  Fam ilie  dam it aufw e ck e n." Se in Blick  
w ande rte  z u de n Statue n. 

W äh re ndde s s e n ve rs uch te  Üz de m ir e in Am ule tt z u 
ne h m e n, doch  be vor e r noch  s e ine  H and auf e ine m  h atte , 
flog e r auch  s ch on e in paar Me te r z urück . De r 
W olfs m e ns ch  h atte  früh e r re agie rt als  w ir alle  übe rh aupt 
e ine  Be w e gung s e h e n k onnte n. Unve rs tändlich  w ie s o 
Üz de m ir übe rh aupt auf s o e ine n Ge dank e n k am . 
Se lts am e rw e is e  s ch ie n e s  nie m ande n z u s töre n, w as  s o 
e be n ge s ch e h e n w ar. Nach  e ine m  le ich te n Knurre n m it 
e ine m  fins te re n Blick  auf de n am  Bode n lie ge nde n fuh r e r 
abe r fort z u be rich te n. Es  s ch ie n, als  ob e r das  Be dürfnis  
h atte  s ich  m itz ute ile n. Ve rm utlich  w ar e r s ch on lange  alle in 

Ve rs te h  e ine r Vivian-Frau. W e iß 
s ie  de nn nich t, das s  ih re  Elte rn 
s ie  z u de m  m ach te n w as  s ie  is t? 

Ein ne tte r Mann die s e r Großvate r-
Mann. Xi h ätte  ih n ge rne  ge k annt. 

Auch  Xi h at oft Glück  und w e iß nich t 
w oh e r. Vie lle ich t e r h ätte  Xi w as  

e rz äh le n k önne n. Abe r w ie de r s ie h t 
m an w ie  Großauge n als  K inde r 

m e h r ve rs te h e n von Yin und Yang, 
w ie  alle s  z us am m e n s e in m us s , als  

dann, w e nn s ie  groß s ind. Xi w ird 
noch  vie l Arbe it h abe n bis  ande re  
ak z e ptie re n, das s  nich t alle s  w as  

Ve rs tand s agt rich tig is t.

H ih i, Xi h at s ich  im  Sch atte n 
ve rborge n im m e r be re it die  

ande re n z u be s ch ütz e n 
ge ge n W olfs -Mann. Abe r 

W olfs -Mann h at vie l Yang-
Mach t ve rbre ite t. De s w e ge n 
h at Xi e rs t m al abge w arte t.
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ge w e s e n. Er k onnte  s ich  s ich e rlich  nich t m it je m ande m  
aus taus ch e n.

"Ich  bin Silas ." Se lbs t de r W olfs m e ns ch  h atte  m e h r 
Manie re n als  Üz de m ir. "Ich  w e rde  die  Am ule tte  auch  w ie de r 
an alle  Be s itz e r z urück ge be n. Abe r ich  brauch e  s ie  je tz t. Ich  
m us s  m e ine  Fam ilie  aufw e ck e n. Sie  h abe n dam als  
Fre unde n die  Am ule tte  ge s toh le n, und die s e  h abe n s ie  z ur 
Strafe  in die s e n Z us tand ve rs e tz t. Je tz t is t e s  an de r Z e it s ie  
e ndlich  w ie de r aufz uw e ck e n. Ich  bin nun s ch on s e it lange m  
auf de r Such e  nach  de n Me daillions  und h abe  nun e ndlich  
alle  ge funde n."

"Die  Fre unde  w are n nich t 
z ufällig Drach e n, ode r?" De r 
Pate r s prach  vors ich tig s e ine  
Ide e  aus , die  m ir auch  ge rade  
k am .

"Das  is t e in Th e m a, übe r das  ich  lie be r nich t re de ."
"W ie s o s olle n w ir glaube n, das s  alle  Me daillions  an die  

w ah re n Be s itz e r z urück ge h e n?" Auf m e ine  Frage  gab e r m ir 
e ine n Z e tte l. Ein Blick  darauf ve rrie t m ir, das s  das  die  
Be s itz e r de r Am ule tte  w ar.

"Ih r h abt m e in W ort. Abe r ih r k önnt e s  auch  
nach prüfe n. Das  s ind die  de rz e itige n B̀e s itz e r'."

"W ann Ve rw andte  aufw e ck e n w olle n?", w ollte  Xi 
w is s e n.

"Ich  m us s  das  le tz te  Am ule tt h e ute  h ole n und m orge n 
Nach t w e rde  ich  e s  tun."

"Könne n z uguck e n? H e lfe n vie lle ich t?", fragte  de r alte  
Ch ine s e  ne ugie rig. 

Le ich t ve rw unde rt w andte  e r 
s e ine n Blick  z u Xi. "An s ich  s prich t 
nich ts  dage ge n z uz us e h e n. Abe r 
h e lfe n k önnt ih r nich t."

W ir ginge n alle  nach  H aus e . Nich t oh ne  e in m ulm ige s  
Ge füh l im  Bauch  z u h abe n. W ar e s  rich tig, Silas  das  Ritual 
durch füh re n z u las s e n? Irge ndw ie  - vie lle ich t w ar e s  w ie de r 
nur w e iblich e  Intuition - dach te  ich , das s  e s  rich tig w äre . 
Späte r in de r Nach t s uch te  ich  m ir e ine  gute  Pos ition, um  
de n le tz te n Übe rfall be obach te n z u k önne n. Silas  h atte  m ir 
die  Lis te  ge ge be n, in de r s tand, w e m  die  Me daillions  
ge h örte n, und natürlich  s tand auch  das  le tz te , das  ne unte , 
Me daillion darauf. Als o w us s te  ich  w o ich  z u s uch e n h atte  
und ich  s tand be re it z u s e h e n, w ie  de r Me is te rdie b s e in 
W e rk  vollbrach te . Vie lle ich t k onnte  ich  ja noch  e tw as  
le rne n. Nach de m  ich  e tw a vie rz ig Minute n re gungs los  
ge w arte t h atte  s ah  ich  e ine n unge w öh nlich e n Sch atte n. Er 
be w e gte  s ich  fas t unbe m e rk t an de r H aus m aue r e ntlang 
und s ch ie n be inah e  m it de n natürlich e n Sch atte n 

ve rbunde n z u s e in. Er k am  an e in Fe ns te r und nur e in 
Blinz e ln s päte r w ar de r 

Sch atte n e infach  im  
Ge bäude . Nach  
w e ite re n z e h n 
Minute n e rs ch ie n e r 
e be ns o plötz lich  w ie de r 
an de r Auße nw and de s  H aus e s . Es  w ar s e h r 
be e indruck e nd und e s  ve rw unde rte  m ich  nich t m e h r, 
das s  e r e s  m üh e los  in das  Britis ch e  Mus e um  
ge s ch afft h atte . H ätte  ich  nich t ge w us s t w o ich  nach  
ih m  s uch e n m us s te , h ätte  ich  ih n s ich e r nie m als  
ge s e h e n. Müde  und nich t oh ne  Be w unde rung 
k e h rte  ich  in m e in Be tt z urück .

London, de r 1. Mai, 2000
Ge s pannt w are n w ir alle  am  Morge n in de n 

K e lle r de r St. Pauls  Kath e drale  h inabge s tie ge n um  
de m  Ritual von Silas  
be iz uw oh ne n. 
Unte rw e gs  h atte  ich  
m ir e ine n Be ch e r Earl 

Gre y be i e ine m  ge w öh nlich e n 
Londone r Im bis s s tand z um  Mitne h m e n be s orgt und nun 
s aß ich  m it e ine m  Pate r, e ine m  Ch ine s e n, e ine m  Türk e n 
und e ine m  Börs e nm ak le r im  K e lle r 
de r älte s te n K irch e  Londons , um  
de m  Ritual e ine s  W olfs m e ns ch e n 
be iz uw oh ne n.  W ie  abs urd das  alle s  
k lang w e nn m an e inm al darübe r 
nach dach te . Xi w ar de r e inz ige  be i de m  ich  e h e r e tw as  w ie  
k indis ch e  Spannung s ah . Be i alle n ande re n - und 
ve rm utlich  lie fe rte  ich  e in äh nlich e s  Bild - s ah  ich  e h e r e in 
Unbe h age n und e in w e nig Ne ugie r, darauf, w as  h ie r 
ge s ch e h e n s ollte .

Silas  m alte  m it e ine m  Pulve r m ir unbe k annte  Z e ich e n 
auf de n Bode n. Mit s e ine n H ände n m ach te  e r im m e rz u 
Z e ich e n und m it de n Me daillions  um ringte  e r die  Statue n 
de r W olfs m e ns ch e n, die  nur darauf z u w arte n s ch ie ne n. 
Me ine n Te e  h atte  ich  z u de m  Z e itpunk t s ch on k om ple tt 
ve rge s s e n. W äh re nd Silas  im m e r w e ite r m ach te  s pürte  ich  
e tw as . Ich  k onnte  e s  nich t in W orte  fas s e n. H e ute  w ürde  ich  
s age n, e s  w ar e ine  Art Ene rgie flus s , de r im m e r s tärk e r 
w urde . Bis  m an s ch lie ßlich  die  W e s e n s pürte . Ja, irge ndw ie  
k onnte  ich  s püre n, das s  s ie  k e ine  bloße n Statue n m e h r 

w are n, s onde rn das  Le be n s ich  in 
ih ne n ve rbre ite te . Silas  ve rlie ß de n 
Kre is , de n e r ge z oge n h atte  und w ar 
nun s till. Er s ch ie n m üde  und 

e rs ch öpft. In de m  Mom e nt in de m  e r de n Kre is  ve rlie ß gab 
e s  im  ge s am te n Inne nk re is  e in grüne s  Le uch te n. Nach  und 
nach  be w e gte n s ich  die  Statue n - e ine  nach  de r ande re n - 
bis  s ie  s ich  w ie  e in Rude l in e ine r Eck e  de s  große n 
Ke lle rraum e s  ve rs am m e lte n und s ich  be grüßte n und 
be s ch nuppe rte n. 

"W ir s ollte n be s s e r ge h e n."Die  ande re n nick te n m ir z u. 
W ir nick te n Silas  z u und ve rabs ch ie de te n uns  s till. Es  

s ch ie n uns  rich tige r z u s e in, die  Fam ilie  alle ine  z u las s e n. 
Sie  h atte n lange  Z e it oh ne  de n ande re n ve rbrach t und nun 
w ar e s  Z e it, das s  die  Fam ilie  w ie de r z us am m e n w ar. Silas  
k am  z u uns  h e rübe r und nick te  uns  dank bar z u. Er h atte  
ve rs tande n.

"Ich  w e rde  m e in W ort h alte n.", ve rs prach  e r. "Die  
Me daillions  bringe  ich  in de n näch s te n Tage n und W och e n 
z u ih re n Be s itz e rn z urück ." Er z öge rte  k urz , be vor e r fort 
fuh r "Im  Übrige n, e ine r de r Be s itz e r, de r Voodoom ann, 
ve rs te h t die  Dinge , die  h ie r vorge h e n, be s s e r als  ich  
ge dach t h ätte ."

"Abe r Knoch e n-Mann m ach t Flüch e ." Xi k lang 
e rs ch re ck t und aufge brach t.

"Nich t nur s ch le ch te  Me ns ch e n m ach e n Flüch e .", 
e rw ide rte  Silas  w is s e nd.

Auf de m  H e im w e g fand H e rr W inte r s e ine  W orte  
w ie de r. "H abt ih r s ch on e tw as  w ie  das  h ie r e rle bt?"

De r Pate r, Xi und ich  s ah e n uns  an. Ich  w andte  m ich  
an ih n und w oh l auch  an Üz de m ir irge ndw ie . "Nich t ganz . 
Abe r, nun, w ir h abe n s ch on s e lbs t e in Ritual durch ge füh rt. 
Vor gar nich t allz u lange r Z e it. Es  fing alle s  dam it an, das s  
ich  auf Mr. Xi und Pate r Angus  traf, die  s ich  übe r e ine  
Pe rs on be ugte n ..."

Abw e ch s e lnd e rz äh lte n w ir dre i de n be ide n ne ue n in 
uns e re m  Bunde  von de m  Ge is t Lie bm anns , s e ine r Tate n 
und von uns e re n Tate n. 

Pate r Angus  e nde te  
uns e re  Ge s ch ich te  m it de m  
Kom m e ntar: "Einm al ge h t je de  
Re is e  z u Ende ."

 Kom is ch  auch  Xi ging in die s e m  
Auge nblick  e in Drach e  durch  
de n Kopf. Be s s e r w ir finde n 

s ch ne ll h e raus  w arum  im m e r 
die s e  Ge dank e n k om m e n z u uns .

Xi ve rs te h t w ie  e s  oh ne  Fam ilie  
is t. Ganz  alle ine . W ollte  de m  
W olfs -Mann h e lfe n.

Vivian-Frau w ill le rne n w ie  m an nich t 
auffällt in Dunk e lh e it? W arum  k om m t 
s ie  nich t z u alte  Ch ine s e ? De r k ann 

ih r vie l z e ige n. H ih i.

Xi w ar ganz  ge s pannt w e nn 
W olfs -Männe r aufw ach e n. 
Endlich  is t Fam ilie  w ie de r 

z us am m e n. W as  e in Glück .

 Ja, ja, w e nn Yin und Yang 
flie ße n s o s tark  dann auch  
Großauge n m e rk e n.

Und je de  Re is e  be ginnt m it e ine m  
k le ine n Sch ritt, s agt Laots e .

K ur z gesch ich re
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London, de r 3. Mai, 2000
Z w e i Tage  s päte r s aß ich  w ie de r in m e ine m  norm ale n 

Le be n an m e ine m  norm ale n Sch re ibtis ch  und w üh lte  in 
norm ale n Ak te n und Unte rlage n.

"Müs s t m ich  s o s ch ne ll w ie  m öglich  be s uch e n, bitte  
k om m e n.", h örte  ich  Xis  Stim m e .

Ich  dre h te  m ich  z ur Tür um , da ich  e rw arte te  H e rrn Xi 
dort z u s e h e n. Abe r dort w ar nie m and. Die  Tür w ar im m e r 
noch  ve rs ch los s e n. Me in Inte rk om  w ar auch  nich t an. Ich  
s aß e in paar Minute n e infach  nur da, s tarrte  e in Bild an 
m e ine r W and an und übe rle gte . Irge ndw ann däm m e rte  m ir, 

das s  ich  die  Stim m e  nich t h ie r im  
Raum  h örte , s onde rn die  Stim m e  
e infach  in m e ine m  Kopf w ar. 
Be s s e r nich t darübe r w e ite r 

nach de nk e n. Sich e r w ar e s  nur s o e in Ge füh l, das s  ich  
e infach  z u H e rrn Xi ge h e n s ollte . Sich e r dach te  ich  nur 
s e ine  Stim m e  z u h öre n. Das  m us s te  e s  s e in. Ein e infach e  
rationale  Erk lärung.

Da e s  be re its  fünf Uh r w ar pack te  ich  für die s e n Tag 
z us am m e n und rie f m ir e in Taxi, das s  m ich  z u Xis  Dojo 
brach te .

"Ah , h allo s ch ön Vivian-Frau. H at funk tionie rt. Tas s e  
Te e ?"

Ich  folgte  ih m  h ine in. "W as  h at funk tionie rt?"
"H abe  ganz  s tark  ge dach t, das s  Xi e uch  s e h e n m us s  

und s ch on is t Vivian-Frau da."
"Ich  h atte  das  Ge füh l e ine  Stim m e  in m e ine m  Kopf z u 

h öre n. Ih re  Stim m e , Mr. Xi. Das  w are n s ie  w irk lich ?"
"Ja, ja. Xi h at ge rufe n."
Ein w e nig s prach los  s e tz te  ich  m ich . W e nn Xi das  

k onnte , vie lle ich t k onnte  ich  das  auch ? Ich  s e tz te  m ich  und 
k onz e ntrie rte  m ich . Ich  ve rs uch te  m ir vorz us te lle n im  Ge is te  
nach  Xi z u rufe n.  Abe r als  ich  nach  e in paar Minute n 
w ie de r vors ich tig e in Auge  öffne te , um  nach  Xis  Re ak tion 
z u s e h e n, s ah  e r m ich  nur frage nd an.

"Sch ade . Be i m ir funk tionie rt e s  nich t. Ode r h abe n Sie  
e tw as  ge h ört, Mr. Xi?"

"Ne in. Nich ts  ge m e rk t. Ach , das  h abe n ge m ach t Vivian-
Frau. Dach te  Me ditation. Me ditie re n gut für Ge is t."

Nich t w is s e nd w as  ich  w e ite r 
s age n s ollte , s aß ich  s till da, s tarrte  
vor m ich  h in und trank  de n h e iße n, 
grüne n Te e , de n Xi in de r 
Z w is ch e nz e it vor m ich  ge s te llt 
h atte . Xi tat e s  m ir nach , ode r ich  ih m , je  nach de m  w ie  m an 
e s  s e h e n m ag. 

Ge rade  als  die  Tas s e  le e r w ar, k am  auch  
be inah e  ate m los  de r Pate r in de n Dojo ge s türm t. "Ich  
k am  s o s ch ne ll ich  k onnte . W as  is t pas s ie rt? Ge h t e s  
e uch  gut?"

Le ich t ve rw unde rt s ah e n Xi und ich  uns  an. Xi 
läch e lte  fröh lich  und ging flink  nach  obe n, um  e ine  
ne ue  Tas s e  z u h ole n. Als o blie b e s  w oh l an m ir de m  
Pate r z u be rich te n, w as  ich  in w e nige n W orte n tat bis  
Xi m it e ine r dam pfe nde n Tas s e  Te e  z urück k e h rte .

W ir ve rbrach te n noch  e in paar Stunde n dam it 
de n Ruf im  Ge dank e n z u 
ve rs uch e n, abe r nur Xi 
ge lang e s .  W ir be ide  
s ch affte n e s  nich t, trotz  Xis  
nim m e rm üde r Anle itunge n. 
Xi s ch affte  e s  s ogar in 
Me ditation uns  das  Bild 

e ine s  de r W olfs m e ns ch e n z u 
s ch ick e n.

"Te ile n gle ich e s  Ch i. W e nn e ine r de nk t, ande re  de nk e n 
m it. Se h e n Bilde r, h öre n W orte  in Kopf. Müs s e n übe n!"

Müde  ginge n w ir nach  H aus e .  Unte rw e gs  k linge lte  
m e in Mobilte le fon.

"Bone s  h ie r. Ich  w ollte  Ih ne n nur 
m itte ile n, das s  m e in Me daillion w ie de r 
h ie r is t. Ich  dank e  Ih ne n, w as  auch  
im m e r s ie  ge tan h abe n. Natürlich  s te h t 
e s  Ih ne n je de rz e it z ur Ve rfügung w e nn 
Sie  e ine n Ve rw e ndungs z w e ck  dafür 
h abe n."

"Nun, ich  h offe , ich  m us s  das  
nich t be daue rn."

"Ich  finde  Sie  ve rk e nne n m ich . Ich  bin k e in Fe ind."
"Dann h offe  ich , das s  das  s tim m t. Es  w ird s ich  z e ige n."

Oh h h h , s o de utlich  h abe n Vivian-
Frau Ruf ge h ört. Da fre ut s ich  Xi, 
das s  h at e r gut h in be k om m e n.

Einfach  z u w e nig Flus s  in 
Ch i von Vivian-Frau. Sie  

auch  nie  rich tig h öre n w e nn 
Xi von Me ditie re n e rk lärt.

Einatm e n, aus atm e n, 
e inatm e n. Bis  Ch i in Flus s  und 

Ge is t ganz  le e r und dann 
e infach  an ande re  de nk e n. 
Ganz  e infach , Xi h at e s  oft 
ge s agt, abe r nie  s ie  h öre n 

rich tig h in.

Xi h atte  noch  ande re  Ide e  
abe r w ollte  nich t e rs ch re ck e n 

die  be ide n, h ih i.

Ja, ja, m it die s e  blöde  
Trage -Ding k ann Vivian-
Frau re de n. Abe r is t vie l 
s ch w e re r als  m it 
ge m e ins am e  Ch i. Xi 
ve rs te h t Vivian-Frau 
nich t.

Die s e  Ge s ch ich te  e nts tand nach  e ine m  
Abe nte ue r von Mich ae l Sch arpf. Aus  e ine m  

k urz e n Mits ch rie b w urde  bald die s e , doch  
länge re , Ge s ch ich te . Nach  de m  Sch re ibe n 
de s  Flas h back s  von Sve n-Olive r Sch w arz , 
de r Spie le r von Xi aus  die s e r Ge s ch ich te , 

z us ätz lich  die  ne tte  Ide e  e in paar 
Kom m e ntare  aus  Xis  Sich t h inz uz ufüge n. 

Die  Randbe m e rk unge n ge be n de m  Be rich t 
noch  m e h r Tie fgang und noch  näh e re  

Einblick e  in das  fris ch e  Eintauch e n in die  
W e lt von Fire born.

K ur z gesch ich re
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Auf de r näch s te n Se ite  finde t ih r das  Action Move board in groß. H ie r s oll nur k urz  e rk lärt 
w e rde n, w oz u e s  e ige ntlich  übe rh aupt da is t, und w ie  e s  funk tionie rt. 

In e ine m  Kam pf k önnt ih r s o vie le  Move s  ve rte ile n, w ie  ih r in e ure m  "Fe ue r" Attribut h abt, 
w as  e ue r ph ys is ch e s  Ak tions pote ntial dars te llt. Urs prünglich  w ar e s  laut Fantas y-Fligh t Gam e s  
s o ge plant, das s  je de r Spie le r e in Karte nde ck  m it alle n m öglich e n "Move s " h at und s ie  dann in 
de r e nts pre ch e nde n Re ih e nfolge , w ie  e r s ie  anw e nde n m öch te , vor s ich  able gt. 

Nun gibt e s  e in k le ine s  Proble m : th e ore tis ch  k önnte  je de r Spie le r im m e r w ie de r de n 
gle ich e n "Move " m ach e n w olle n, und s om it bräuch te  je de r Spie le r bis  z u s e ch s  Karte nde ck s ! 
Als o w arum  k om pliz ie rt, k urz e rh and alle  m öglich e n "Move s " in e ine  s ch ick e  Tabe lle  und m an 
k ann m it 6+ 1 Mark e rn, ode r W ürfe ln anz e ige n, in w e lch e r Re ih e nfolge  m an w e lch e n de r 
"Move s " m ach e n m öch te . Obe rh alb de r dick e n Linie  s ind die  k örpe rlich e n Ak tione n und unte n 
die  ge is tige n aufge füh rt.

Das  is t auch  gar nich t k om pliz ie rt und funk tionie rt s o. Ne h m e n w ir an ih r m öch te t e ure n 
Ge gne r e ins ch üch te rn (ih r h abt ja im m e r auch  e ine  ge is tige  Ak tion) als o le gt ih r e ure n Mark e r 
auf das  e nts pre ch e nde  Fe ld. und dann e ure n Figh ting Style  "Drunk e n Monk e y" anw e nde n und 
daraus  die s e n Action Move :

Dann ve rte ilt ih r e ure  Mark e r s o auf die s e m  Move board, w ie  unte n ange z e igt und s ch on is t 
alle s  s ch ön übe rs ich tlich  und h andlich . Für die  e inz e lne n Arte n von Sch läge n gibt e s  nur e in 
ge m e ins am e s  Fe ld. W e nn ih r w ollt, k önnt ih r abe r noch  die  le e re n Fe lde r anpas s e n, w ie  ih r s ie  
brauch t. Als o, dann w üns ch e n w ir: Vie l Spas s  be i Fire born!

Fire born: Action Move board
von Mich ae l Sch arpf (m it e ine r Erk lärung von Be rnie  Ritz inge r)

2

1

3

4

5

6

1

6: "Punis h  th e  Me rcile s s " Abrolle n +  Kraft Sam m e ln +  (K ick ) Sch lag +  Springe n +  
Kraft Sam m e ln +  (Faus t) Sch lag
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De adlands : Runde nablauf 
be im  K am pf
von Sve n-Olive r Sch w arz

1) Initiative  
Re fle xe  w ürfe ln, e nts pre ch e nd Karte n z ie h e n (s . Infok as te n)
Re ih e nfolge : rote r Jok e r, As , König, Dam e , Bube , 10, ...2. 

Be i gle ich e m  W e rt nach  Farbe : Pik  > H e rz  > Karo > Kre uz .
De r Sch w arz e  Jok e r e lim inie rt die  h öch s te  Initiative k arte .

2) Angriff 
- unge z ie lt: 1W 20 = Tre ffe rz one , +  Angriffs w urf m it Tale ntw ürfe ln de r ve rw e nde te n 

W affe . Die  e rw ürfe lte  Tre ffe rz one  finde t Ih r auf Eure r Se ite  de s  Sich ts ch irm s .
- ge z ie lt: Angriffs w urf m it Tale ntw ürfe ln de r ve rw e nde te n W affe .

De n Aufs ch lag fürs  Tre ffe n finde t Ih r auf Eure r Se ite  de s  Sich ts ch irm s .
3) Sch ade n:

Sch ade ns w ürfe l de r ve rw e nde te n W affe , alle s  addie re n (As s e  NICH T nach w ürfe ln).
Tre ffe r in de n Unte rle ib = + 1 W ürfe l de r W affe  e nts pre ch e nd.
Kopftre ffe r = + 2 W ürfe l de r W affe  e nts pre ch e nd.

4) Uns ch uldige  Tre ffe n:
Für je de  KUGEL die  nich t ih r Z ie l finde t und m öglich e  ande re  Z ie le  h at w ird 1w 6 ge w orfe n.
Be i e ine r 1 w ird je m and ande re s  e rw is ch t.
Be i Sch rotflinte n, Sch ne lls ch ie ße n und Gattling W affe n, trifft m an be i e ine r 1-2 je m and ande re s .

5) Se lbe r Sch ade n fre s s e n = Sch ock probe :
Die  e rh alte ne  W unde  notie re n ode r e nts pre ch e nde  Ch ips  abge be n.
W e nn W unde n übrig ble ibe n = Kons titutions  Probe .

6) Pus te ve rlus t durch  blute n:
Be i e rns te n / k ritis ch e n / ve rs tüm m e lte n W unde n ve rlie rt m an pro Runde  -1 / -2 / -3 Pus te .
Bitte  s e lbe r m its ch re ibe n.

7) Te rrorprobe n:
W e nn ich  Euch  daz u aufforde re , Mum m -Probe  m ach e n und de n Sch ne id addie re n.

8) Sons tige s :
Gattling W affe n Be nutz e r w e rfe n be i je de m  m al Fe ue rn noch  e ine n W 20 e xtra

9 ) Oft ge brauch te  Modifik atore n:
- 2 Sch ne lls ch ie ße n (Einz e ls pannre volve r)
- 2 Mit z w e i Re volve rn (auf be ide  Sch üs s e )
- 2 Re volve r aus  de r H üfte  (nach  Sch ne llz ie h e n)
- 4 Ge w e h r aus  de r H üfte  (oh ne  e xtra Ak tion z um  be re it m ach e n)
- 2 Z ie lw e ch s e l be im  Ge w e h r (oh ne  e xtra Ak tion z um  be re it m ach e n)
- 2 Ge w e h r e inh ändig ge s ch os s e n
+  2 Sch rotflinte  m it Sch rot Munni
- 2 Sch rotflinte  m it h arte r Munni
- 1 / Pro e rre ich te r Re ich w e ite  de r je w e ilige n W affe
- 2 Unte rle ib
- 4 Arm e  und Be ine
- 6 Kopf, H ände  und Füße
- 10 Auge , H e rz

Initiative
Re fle xe w urf Anz ah l Karte n

Ve rm as s e ln = 0
2-4 = 1
5-9  = 2
10-14 = 3
15-19  = 4
20-24 = 5
... = ...

Spielh ilfen
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