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M mwendung von geschiten Warnzeicien s€ Ekeine
Copyrigh 82 rltung seitns der Redakfon dar, auch
wenn diese ohne Kennzeichnung genannt we rden.
Nach druck  ode r Wie de ne rofE ntkch ung  (digitall ode r
anabg) - auc auszugsweise - nur mit schrifikier
Genehmigung der Redakton. Ausdrck und
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Ein fterzkhes Halb
und Willommen zurer€n Ausgabe nach einer
khnge n Pause des Mist Bweigs.

De rAnfang

Mite Sepember, kurz vor unserm Ce Kc
Con 2006, kam Mich ae (Sch armpf) aufmich zu mit

Ausserdem haben Wir

ggist 200

dort Abentuerndeen ®ireuch, ebenso wie
Spie berich € und Beispie b arak € r, die
se Bst spie In kann oder

man

;\:I/le_rﬁ :dee_ den al NSCs eingesett

ist Bweig = werden koénnen oder

var © w EIN paar WOrte  Gied a i wnn
. i

ginmalmuss€ er mir A 'ﬁ Beis pie b arak € e in

davon erzéh In  und Z um n ng Grundrege berken. AN

ek Ren, was es mitdem

Mis€ Bweig auf sich hat
de nn obwoh Bich schon seitein
paar Jai rn Mitgk d bin h abe ich
bisher  noa nie e W as \won einem
"M rinsmagazin™ geh 6rt- und das allin spric t
scion Bande wie Hknge der MZ schon aus dem
Mrehrwar kh binsicherwe In von euch geht
es genauso. Aufde r Tie Beit konntih rsehen wie
einige unserr ersen Ausgaben ausgesefen
haben. So begab es sich, dass ich mich berit
ek Rrt habe Layout und Redakton zu
Ubemehimen.Undsobegannes...

Mitmeinerert Annaime 'Najp, mitLaT X
istdas sicherganz einfach .""habe ich mich schon
malwrchatt Ein proEssione Bs LayoutTool
muss€ her und natirkth Feewar, und so
hnde € ich bei Scribus, €s€€ herum, mach €
eine "MTesteiung', um die H andhabung zu
Imen,... und irge ndwann wares dann tat ach ki
soweit- auch zeithh, dennich habe se Bstwve ku
ungehabtmitmeine rneue n Dok brande ns € M.

Me l Ideen sprude En nurso und im Forum
samme En sich die \Morch hge nur so an -
sove I, dass nicht einmal all in die entE
Ausgabe gepasst haben! hr dirft alo noch
mehrer Ausgaben emwarkn, nun da wir auch
schon eingearbeiet sind und das Grund hyout
o anden ist- und wirendkr wissen, was man
soalls wnmuss.

DerAutau

Da wirmitdieser Ausgabe einen neuen
Start machen war eine Einliung zum
Aubau vie Bict tganz gut Dazu hilceuc
natirkkh auct das Ihhak\erzeichnis auf
Seit 2. Untn hks fndetihr immer das

aktwwe @ Themengebiet Wir haben die
leikchrift gegkdert in die Gebie® 'Der
M Rrin", "RoMlnspie B,
'Gese Mch afespie I, 'Sonstges™ und

'Spie NEN™ Untr pder Rubrk gibt es

\& 15 Ch ie de ne Artke bmen, wobei

RoMnspie B am meistn auige gk de rtsind

immenin sind wir R ein

RoMnspie Iverin. Bei den RoMnspie En
fndet ihr Rezensionen zu Sysemen an
sich und zu
n e nChiedenen
Bich e m.

) .. Links konnt it r einfach

von Be mie Ritzinger durch ank Kken
aufru€n, ebenso wie ihr

im Inh ak\& rze ich nis

durch einen K kk
kommenkonnt

zu dem richigem Artke

Diese Ausgabe

Schwerpunk® dieser Ausgabe sind in den
Ro lnspie In "Hre bom" und "Arcane Code x" und
voher noc eine Einlitung in unsern MRin -
wersind wireigenthkh ,was un wirund was kann
man beiuns alls e rlben.

Die Zukunft

Wir haben schon einige Artke B die nich t
mehrhierin diese Ausgabe ge passthaben Ubrg,
wie berit gesagt auf die ihr euch in der
nacisen fruen durft Bisher durft ihr euch
fruen auf "Legends of te T Rings™ und
h ofE nthh "% opardy ofPeri ™

FHir den nacisen Mist Bweig nehimen wir
natirkh geme Wunsche, Artke Bund Biller
engegen, die hruns an unser e-MailAdrsse
mist Bweig®@ ce Eccon.de schicken konnt Man
kann in unserm Forum auch zu Inhakn
diskute rn, \or ¢ hge und W ins ch e
untrbritn oder am Bestn natirkh se Bbst
Beittdge schriben. Konstukthe Krfk ist
natirkch auch immer gem gesehen, immenin
fangen wirauch erstan, und firmich pe sonkh
st das meine et MRinszeitung, die ich
edite re .

Das MZ Team wunsch tEuch e ESpass

m itdiese rAus gabe.

Anr gungen, Winsche , Komme ntar 2
hrhabtse Bsteine n Artike Bode reine Kurzgeschich €
oderirgendewas e rBsstwas inden Mise Bweig pass 2

Sch ribtuns!

Mis & Bweig@ Ce EicCon.de

ode rneh m tkontak tibe runse rForum aut

h tp:/4/7204.rapidforum .com /
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Lang, hngists her..:

Ftt mitder Neuaufhge des Mis€ Bweiges,
moch € ich die Ge Bgenheitnuten einmalzurick
zu bkken, um zu sch riben wie der Ce Ec Circl
e.Menttandenist

DerCe lic Circll -wer
sind wireige ntlich ?

S\ n-O NerSchwarz

Nich € nur, dass sich das Gesicht der
Migkdeschaft im Lau€E der Janr stn
vrande rt hat und kaum mehr einer weild wie

alls anfng, auct fir Leut \won
auRenhalb konnt das eine
oder ander intErssant
sein und h aufg
gest Fagen
be antv ort n.

Es begab sich
allo, dass sich wor
14  Sonnenzyk In

7 e .
Ry cine rct
@~ ansciaukie  Menge
RoMlnspie Br
r ge b alkig im
Enzenhartin einem Teil
Niritngens zum RoMlnspiell
traf Aus wrchiedenen Oren stOmen_5ie

re ge b alkig nach Nurtnge n.

Eines Tages h Orén ein paar \von il ngn, dass
es noct Me Imeh r Rolnspie Br da draufie'n.gab

und einige  von ihnen sich  Jzu /S €inem
deutch hndwe it n M Erin zusammen
gesch bssen hatkn, die Gilie FHeier

Rolnspie Br, kuz GFR. In den KOpEn einiger
Spie Ir war schon HEnger der Wunsch @ gerift

auch einen Mrin zu grinden und se Ber
Mranstalkingen zu phnen, bei denen Me'll
Vel RoMnspie Br einge kden ' we rde n,
auch Con ge nannt

Soset€ mansich 1993 zusamme nund
grinde € eine Re gionalk rie ing de rGFR.

Sindwirall Ke Enoderwas 2

Oftkommtdie Fage auf . warum sich
derMrin '"Ce Kc Circl" ne nntund was so
besonde s ke BlSch daranist

Scion bei der Grindung . al
Re gionalk thand der GFR war natirks
die Fage, wie der dazugeh onge
Eige nnam ¢ des
n A Iins hutn
solE. Wie sicher

istelzweig

ugust 2007

Uberalgab es ein Rnge kS
hinund her, pderhate da so seine FavorEn.

Le ¢t fih ren
ZWei Um s tinde
dann zum
e ndgi Ege n
Nam ¢ n. Zum
gine n die
Tatache, dass es
im  Raum Nulringe n
noch e inige

Ubrigb Ribse I aus der

ke iSchen Zeitgibt da die Ke En

im  Raum Niringen Rnger Zeit

ge Ibthaten. Zum andern hatkn bzw. haben
einige Migkderein Faibl firdas Ke Esche.

Die Grundhge war allo nict &, was es nich t
auch an anderen Oren in Deutch knd gibt uns
war es aber genug, um den Mrin so zu
be ne nne n.

Auch bei derGrindung eines eige ns &ndige n
Mrins (siehe untn) wurde der Name
beibehakn. OfEnsici theh konnk sich weikmnin
pdes Migkd damit identiziern und es gab
bisher nie irgendwe Bie Bemidhungen den
Name nzu ande m.

Derweitre Werdegang:

Schon r.ci-tball be gann de rneu ge griinde €
\rin (ferbst 1993) seinen ersen Con zu
p Ene n. In einer——Gemeindehall, mit
Femdbewiring und Unwe rstndnis ob diesen
se Eamen H obbys, wurde die ~Mranstlking
mitEn in—dery Nacit dureh. den - \Mmictr
abge brocren. " ‘Man  ER sich  ~pdoch. nict
e nt utige n.

Es OBt der nécist Con in den akn
Geb&uden der Facihochsciull, die Rider im
Jah r daraut abgernssen wurden. Doc  der
damabe \Wortnd hatt schon kngst Exsat
aus fndig gem ach tund so.zog. der.Ce Kc Conin
die' Raume de r Fach fLoch s ch.ull-im ~Stadte ntrum,
Woernoch heut.stattinde t

Naci 6. Jairen entch bssS
sc Bk sich won der GFR'\zu te hne n' und
eingn-eigenen M rin zu grinde n. Diex. Grinde
warn rot ve laic ig. Manc  ein Mig kd
konnt sict mitde r GFR und dem weitentE men
Hauptit nic tide ntfizie kn. Mancie <Prob Ime
gab es in de r Kommunik aton mitde ri-auptt A.
Die \ortill, ein Teilldes grofse n \dreins zu §ein
warn so weitim Siden-kaum.zu-spurn; es
£k cinfac (die- ~Mogkikeit auseichend
£ rans & kinge-n-der GFR zu besuchien.

So besEh tde rCe-lic Circll e M seitdem 22.
Okber 1999 all eigens®@ndiger, iIn Nirtnge n
einge trage ne r, M ke in.

man\ Sich

R
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Was derMdreinsomach t
ugust 2007

Durch eines der MigRder haben wir seit s000g000
1998 die Mogkhkeit eine H ite, nahe dem _ _ .
Gestit Marbach, meist mehmall im Jahr zu Ein brits Angebot an
mieetn. So enttnd neben dem Con ein  RoMnspie lunden, einige sefr be Bbe _
weikrs, £sts Ewentim Kallnder des Ce Bic  LARPs (StrWars, As Magica Conw ng) sowie

Circl. Anfangs noch fir MigBder rsendert diec ers€ Sltddeutche Meisersciaftnebstdem
W u rde rat ball besch Bsse n das erstn Drilknde rumie r £ir Mage Knigh tzah In

H itk nwoch e nende zu 6fen, um in gemitkiem sicher zu den High b€, was den Ce Ec Con
Ambient Kontkt zu andern Mrinen und  angeht

Spie Imzu pfllgen. Das Ce KEc Marbach wurde kontnuie rih
ausge bautund es gab zullttein 6-
Bgiges Wocenende* mit 25
Besuchem. Befrundet \rine
wie Feunde bis nach Nimberg hin

23. - 24. September

zah In inzwische n Zu den
Besuchemim ,alkn Bah nh of.

Ce kc Circl sehr erobric den Ce Bc Con,  ¢penf W werucitwird eine groBe Me BE an
einmallim Jahr, im Sepember Zul®tgab es  gpig In anzubie®n, sowie gemeinsame Fah ren
Rlider 2 Jah r Pause (\Mon 2004-2005), auigrund 7uU Cons ode rMessen.

von Um baum aBnah me nin de r H Nuriinge n. _ ) )
Nebenbei sol ab diesem Jahr eine

Der Mrin zeicinetsich durch Me Beitgheit i REraveme, gemeinsam  mit andern
aus, die sich nicitnur im AEr der MigRder  \fpinen €ste b B rtwe rde n
zeigt Schon immerwerden im Ce Ec Circll und ’ _
somitauch in Marach und am Ce Ec Con Ve ici toff ein paar Fagen beanworet zu
wrschiedene Systme gespie B Me I Exotn  faben
haben genauso ihren PRt wie Abekannts und
Ne ues.

| :':.@E@ﬁu _' @E@, 2‘7@@77

9.

Ce bcC
Dieses W och e nende “ M arbaCh 19 ?svg?nn f]ralb(gnsdpfi]ellrl;dne] int

solE in mehr al einer

Hinsich t das ‘Marbach - Runden.  Eine Runde
de rRek orde *we rde n! M|Ch ac ISCh arpf Arcane Codex und eing

Chssic Deadbnds. Ganz

machD': nsch on uﬁ?ﬁng unrite rkch besch Bbss  die
gesamme B Gese Bchaft an diesem Tag Sahkt

rﬁ‘ge u:::_gf rFIeonlngstile:alere 'nlfn(?anéitwgfhni mit Thunfscr und Brot zuzuberitn und zu
Kontkt zur AuRenwe E Dank eines sehr £ PP iBe nI.BEs warsca lBtcj; ca. 4:“ rtf‘l g!e
feundsciaftbien \Mnahises zwiscien coEnzu Betgingen .. und ¢s solle Uber die

: Tage auch noch friher werden. Irge ndwann ab

;en?n Um eznu Aliz?soes ghnareGaus:dnﬁw isto;/ivclﬁ t;eenr spatnAbendscineit ¢s danndoch noch mehr.

Beten, kann man ohne Zwe i€ Ivon einem Der Mitwoch ghnz€ zuerst mit neuen
richtigen Woh Kh Bon sprecien. Se Bstder  Géasen, die Menge der Anwesenden wuchs auf
Winerschien uns noch eine weille Pracht 17 Personen an. An diesem Tag sch Bgen sich
beschehrrn zu woln. Eine hauch dinne tpEr Samurai in de n Le ge nde n de r FUInFRinge
Schicht Scinee kg tatach ki rund um durch Rokugan, erBbtn neugierige Wesen die
das H aus. We kE Mondagor und auch Arcane Codex war
: wieder verte€n. Fir diese doch rcht grof3e

Der  Dienstag Gruppe gab es Spagheth mit Bobgnese Solie.



Ein Topf fir 17 Peronen ist defnitv eine
beeindruckende Menge ... Der Wintrhat Ride r
nur ange iusc t die ganze weille Prach t war
dahin und kam auch nich twieder, dafir wares
angenehm warmm. Sttidessen kamen wir sch on
s tindie M rsuchung zu grilln.

Am Donnerstag bEkb die Anzai B der
Besucher konstant nur die Bese tung ande re
sich ein k Bin wenig. Sefan Sciobert Biek€ an
diesem Tag sein eigenes Sysem ZRopardy of
Perill, das bei den Spie Im durchweg super
ankam. Zeiglich warn einige beston Ene
He Ben auf den Spurn einer
Sch knge nbandige in - quer  durch \argot
untmwegs (Arcane Code x). An die 'Bhuen Z ipfT,
eine frankische Spezialat trautn sich nich tall,

sc BRI st es nicht immer pdem
khr zu machen, was ¢ein paar
Bratw (s € in  einem FHschsud
vrben haben. Hir die walrn

Kenner und KennenBmer war &s
pdoch eine Bcker Ange Lgenheit

Der Fritag war - sch BRI der
Hotepunkt des Celic Marbach 19. Spatstns
hierwurde ein weit rrRekord ge broct e n. Mit22
Gasen war .das fHaus—his. auf 2 BetEn
aus ge buch t Noch niemall zuvor war.n sowe I
Gast zeighich anwesend: Einige \“on. uns
haben sich ~besonde s daruber gefeut dass
Arben Geghube® den Weg wieder nach
Marbach, .~ fanden.  Auch / die Menge der
ange bokngn Runden und Syseme steg rapide
an.

Star -Wars D6, Chssic Deadhnds, Risus,
k Bine "Angs € und zwei Runden Arcane Code x
unt i ic En die Meut.-Eine de rAC Runde n ging
dann sci BRI um ca. 10 Uhr(morgens!) in die
Beten. Zum “Essen. gab ‘es schwéabische
Mau EBscl e n mit frank'is ¢4 ch w abis ch e.m
KarofE Ba bkt W ir (Unse.rr “Nimbe.rge rGas€ und
wir Schwaben) st Een nac  EBnger-hikiger

ugust 2007

I 222038

Extrak Bsse .

Sch BBkl bBRb der Sonntag gewohnt
schwacherbesettmitnur8 Besuciem. Aberihr
konnteuch e Bichteinen noch ausseEfhenden
Rekord denken... Ja, genau, auch an diesem
Iten Tag gab es noch eine Arcane Code X
Runde,was hiemitdas erst Sysem ist das an
pdem einze hen Tag ceines Ce Ec Marbach
ange bokn wurde. Am Sonntag gab es kein
gemeinsames Essen mefr, da wir noc
aufrAumen und puten musseEn was in
Rekordze itgesch ah .

2226082007

Einen weitrn -Rekord s€ En unser 28

Ve sChiedene Besucer.dar.Sowve Ihaten sich
noch  nie bei uns einge®nden. Auch unser
resige Auswal Ban akte Bn, wie & Rssischen
Br tt und Karenspie In wurde "genutt Es gab
wah rnd und nach de r M rans @ lung nur pos it
Stmmen und auch wenn einige das erst Malda
warn, warkn sie geme glich wieder
1 inge gange n.

Wir sind auRert zufieden mit unserm
1 aus Con“das ®iruns sove Imeh rist..cebenein
scioneZeit mit-FHeunden! Ganz besonde rn
Dank..geh.t an~das Aufraum=-Te am (M ra, Be mie,
Swn, AIx E., Joiannes, Stfn W., Marcus,
Mich ae IS.), e benso wie ‘an _pne' die gekoch tund
das Essen organisiert.haben (Barbara, Swn,
Marcus) und an all die da warn'und den Ce Kc
Marach 19 zu einem unwigess knem Erlbnis

: - . : gemach thaben (Bemie, Marcus, Roknd, Sw n,
E@ke‘fisfn”dex'ﬁ] \‘“A’)'rgé”ﬁnd%?t'(amﬁ Baktdes  Segn W., Alx E, MeMnis, \dra Alx S.
dass sich das was wir unkr g:sg]na, g Dllénallgléra MB?o"n%’

frankisch cbzw. schwabischem hetrsse an Marbach N . "oy

ax, Raph ae i Silio,
KarofE laht v Ehen, 'f)ﬁommen i
nich 't S W Th ors€n, St fan B., Dawd,
unt s eheide t Se Bs t Inom ie rte uch aufunse e ri ome page : Bas tan, R~ Kk, Micca I R.,
- - - www.Ce EcCon.de Mattias; ~Fns, Johannes,
kumhanseh wird bei uns ode rneh m tkontk tibe runse r Forum auf Mic 5
Prige bile t h tip://7204.rapidrum .com / icLae IS.).
Wenn<ir htrsse daran
o SRR E rabt.dem Ce kc Marbad 20

Besuche schwund ein. Das Ende nahert
sich hngsam abersicher.Dennoch hie En
14 Gase die St Bng. Zweiweitr Arcane
Codex Runden wund eine - Wamammer
FRPG 2¢d Runde sorgen Tirfantstscie
Erfbnisse und ein Sciweinebragn mit
Kbssen ®r die gesamt Mannschaft
sorge Fr ein kubarnsches ErBbnis der

(23.-26.08.2007) be izuw of-ne n, dann ksstes uns
wissen.


www.celticcon.de
7204.rapidforum.com

Wenn ich mich mit einem neuen Se ting
auseinander sete, st Esich mirin e rs€r Linie
die Fage, was isthier besonders, was konnt
dich an dieser We E rizen? Hrbom hathier
extem e ku bie €n.

Ein alk matives London

Das Zenttum des Spie Is st K die Stadt
London in de r Ge ge nwartdar. Doch seitdas 21.
Jah hunde rt ange brochen isthatsich die We k
wrande rt Die Magie emwacht hngsam aber
sicherund nimmtbaB ihren PRt im aligkhen
Lebenein. Me B suchen in de rMagie ih ke rKulur
eine Mogkhkeit Liebe, Gesundhieit Reich wum
und GBck zuerhngenoderzuemalkn. Doch die
Magie emeckt® auch Kraturn wie Geis€r,
WerwOE und Me I anderr. Dies ttug dazu bei

das sich einige ganz neue BerEgruppen
biBle€n wie magische Bodyguards, myssche
Emitlr und Mons€ rgger _h-.rend dle
|+ I
Fal-
Reze nsior

Londone r e HBs
erk Rrt haben o
dariibe r nach ob
schenkensol

So wrbciend die e
Icn habe mich dafireng e

beginnen, dass Eir die arak €
bedeutndes Jahrist Damitwir das Emacien
der Magie und di¢ Anderungen in London
gemeinsam erBben konnen. Auch dies ist
prob Im bs umse tbar.
Dersch Bimme mde Drache

Die Spie Ir spie In  keine gewohinkhe
Menschen. hre Charaktr sind im Schnitt
s@iker, scioner, gebileer al

die meis€n ande rn

Menschen. Sie sind Scions,

Menschen in dern Geist ‘;' --'

dic Seel eines urakn 5_:

Dracien sci Bmmert Fir | "|®.L

den Scion gehtes nich t nur
darum die We Ezu entdecken

[UAAAAAAD

leitzumaniEste ke n.

Die MystschenZeitakr

Nich tdass man sch on allin daraus und den
inne rn Konfll €n de r Scions groRartige Abe nde
sch afEn konnt erlben die Scions
unre ge haRige und voBommen (be nasche nde
FRshbacks. Diese fihren die Spie Br zurick in
die Mystscien ZeitaEr in dersie Szenen oder
ganze Abentuer mit ihen Dracien erllben.
Athnts ist eine wichtige Ortdkehkeit die die
Drachen den Aufteg der Menschheitzu einem
erst zunehmenden Mibewohner ihrer Welk
werden Bsst Aber es sind auch ve B ande r
Kuliren und Ore bescineben, so dass der
Gruppe g ine groBe Auswal Bur\f rEigungseh t

r Spie Ir konnen
kICh  sein.  \om
Feuerdradwen uber
mehreren KOpE n
n Kam pkobssen
' Fir bom be ginnt
nen sehr akn
lEpeciend Mact
\Bingang Ameen zu
3 ‘_,-;1-"-- doch e iniges
a gn Fhsh bacs
_ Rc i..ﬁ- s Drachen :zu
. Auch derpbtkie Wecise Bzwiscien
eitn istnici tzu untschaten. Aber der

 Mad ‘ltﬁe Dracie und sein ¢ \e ntue Mvor ande ne r

Einfiss erBubt nein  \erhngt geradezu
Losungen ganz ki ande s anzugehen al mit
de n Scions .

Dynam ic D6

Das Syse€m das Hrbom benutt wird
Dynamic D6 genannt FHrbom istein drie €r
des Action- bzw. Cinematschen Rolnspie Bs,es
gehthier weniger darum die We k
raldurch die Rege b darzus€ Hn
al eherder Gruppe Rege b an die
Hand zu geben mit der sie alls
schne Bund ¢einfach abh ande b kann.
Abe reins nach dem ande re n.

Die Aspek® Ruer, Wasser, Luft

um
jo

Drach e norm nac
und nach Eirkurze

ollenspiele

und zu begriEn sondem und Erde besch riben de n
auch darum, sich se Bstzu | Charak®r und seine grundlgenden
entdecken und zu 3 — | 2 (s Fah igke i€ n. hr Gewich ung
vwrthen was wor sich | -'_-] '} _ |J entkprcit am ehesetn den
geht Mit wacisender |-_]j-, . Z] Atiribuen anderr Syse€me. sind
Erfal rung Imen die el pdoct nict einfach  in S@Kke,
Scions nich tnur besonde Gewandheitusw. zu tennen. Auch
K rafe und Lauber Frigkeien sind sehrweitgesst
einzuse ten, sonde m auch ih re Es gibtz.B. nureine einzige R riigke it namens

Naf kam pfund diese umfsstwvon der Sch hge e i
bis zur Rcdtunst alls. Was bei einem



Cinematischen Sysem durchaus gerco tE rigt
ist da es nich tdarum gehtwer die efEkther
Kampkunst gewah Ehat sonde m darum, dass
sich all Charaker im Kampfannahe md glich
betiben konnen. & nachdem, ob es sich um
einen Scion oder Drachen hande Egibtes eine
Menge \oreill, Macht und M mac nisse,
sowie sehr weit gehalkne Beruf € Ber,
Bestimmungen und Ainen die den Charak€r
immer mehr zu einem unwmechse barn
Indivdium wachsen Bssen.

Die Me Bkan Optionen sorgt Bide r Kir e ine
doan rcatumfBangriche Charaktr rkchafiing,
be Bh ntabe rmitseh rindividue Bn Ch arak € r© n.

Die Aspek® bestmmen nun die Anzah Bder
WUurE 8 R rigkeien  konnen den Wert
modifzierrn und zwar in soweit das man die
Anzah BWUrE Bin H Ohe der Frigkeit von den
andern Aspeken abziehtund zum ge€s€€n
Aspekt hinzuzah kE Diese sogenanntn 'Stance
Changes™ kann man im Kam pfnur begr nztoft
machen und zeigtvorte filkh wie im Kam pfdie
Aufnerksamke itk usie rewird. mand derseine
ganze Mach tin Angriffund M reidigung samme k
hat ganz aubbmatsct weniger WUrkE 1 zur
M rigung um Int Bgenz und Wah mehmung zu
tsetn. Genau das woln die Aubbrn \on
Hrbom emichien und es istihnen sehr gut
ge Bngen.

Kama istein weitrr wich ige r Fak or des
Sysems. MitKama istes moghkh Erole hinzu
zu kau€n und aus einem Misse rio doch noch
einErozumachen.

Das alls hortsich scine Bund einfach an
und istes soweitauch, Bide r wird de r Kam pfin
Frbom hoc komplEx. Es gibt eine
Ansamm Bng von Mows die man im Kampfzu
Sequenzen kombiniert und um dies zlgig
umzuseten st eine hohe Rege Bentiss

wvonnbéen. Somit scieidet es all One-Shot
Systm eigentkh komplttaus, was seh rsch ade
ISt

Die Bucher

FHrbom istin zwei Bicheruntreik das
Hrbom Phyers H andbook, we Bies ca.
95% derRege hentakund somitnatirkh
einabsoles Muss ist GHRichzeitig rich tes
auch all Einsteg um das Sys€m zu €s€n.
Auch istes ein ecres Spie Ir Buc, den
darn wird nicct vwmatn was ein Spie Ir
nich twissen solk. Das zweit Buch istdas
FHr bom Gamemas€rs # andbook, das die
rsthkhen 5% Rege b (wi kv nur ganz
spezie @) und ansonstn aussch BRIk
Hinergrund ent &k Wer allo das Se ting
inerssant Mndet aber EBRber ein
genenscies Sysem  (wie zb. Gums)
vrmwenden moch € kann sich auch nur das
Gamemas€rs
m [ andbook zullgen.

Leide r menrt

\\\\\\\\\\\\\\

ollenspiele

4
e

m an dem

Phye r’s

# andbook sehran das es eine e € Edifon ist
daes ethhe Rh Braufveist Die meis€n dawn
werden miteinem Emata, dem Grats PDF FHl
"Lost Lore " beseiigt Neben den Grundbiich e m

gibtes auch ein Abentuer namens 'The Hr
Wit in", dass einen gutn Einste g das € Esowie
ethhe interssant und hilliriche grats PDF
FHlls aufde rf ome page des \érhges.

Das Phyers und Gamemas€rs H andbook
bestcien durch ein H ardcover und eine gut
Bindung. Z2weill die erstn 16 Seitn sind in
Farbe gehalkn der Restin SchwarzANeiss was
aberinkeinstrWeise s®rt Die Kapie Isind k hr
untreilk die Blcier sind auch mitschwacien
Engkchkenntnissen gutzu Bsen. Beide Bicher
weisen einen Index auf den ich bisher nich t
einmalnuten muss€. Kurz, Bucherwie sie sein
soEEn,schonund doch Tink tonal
Fazit

Mag sein das sich Me Bs dawon bekannt
anh ort Fhshbacks ... mehrr Charak€r Thrn
usw. gabs alls scion mal irgendwie und
ige ndwo. Aberes istdie Mischung die Hrbom
so inerssantmach t Die anfangs ah nungs bse n

Scions auf der einen und

die Ube m ach tge n
Drachen auf der ande rn

Tie IFr bom - Phye rs § andbook
M rihg: Fantasy Flbh tGames
Sprache: Engkch

Um fang: 208 Se it n, i ardcow r
Pris: ca. 28.- Euro

Tet I Hrbom
# andbook

M rihg: Fantasy Flbh tGames
Sprache: Engkch

Um fang: 208 Seit n, i ardcowe r
Pris: ca. 28.- Euro

Gamemas€rs

OOk

Tie IFrbom - LostLor

M rhg: Fantasy Flbh tGamess
Sprache: Engkch

Umfang: 16 Seitn, all PDF F1
aufde ri om e page

Pr is: grats

Tie IFrbom- The Fr Wit in
M rhkg: Fantasy Flbh tGames
Sprache: Engbch

Um fang: 64 Se it n, | ardcove r
Pris: ca. 14.- Euro

GAMEMASTER'S HANDBOOK
e

Seit. Die Londone r
"Ge ge nw art, die die
Charake€r mitganz nomalln und mystscien
ProbImen konfronte rtsowie das Gese € das oft
im Weg sehtund das 'Mystsche ZeiaEr' in
dem die Drachen grof3e Mach thesiten und il
auch UberLAnderienfenscien. Das Seting ist




einfach antastsch und wer abgedrh € Se tings
magsolE unbedingtmakine Runde mitpie En.

Leide rhatdas Sys€m so seine Macken, wig
schon oben geschrieben. Nomallmweise wlrde
ich ratn auf die
zweit Editon zu

HiWreiche Links:

Q-2 A
RRSR SRR S R R R R R

istelzweig
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Nach €ih ist so natirkn das
keine weitrn Abentuer und

wartn, doch Que Bicher herauskommen

lide r W urde homepage des \Arhges: www.fntas yfgh fgames.com werden. Andeseit istdies auc

Hregom . \,orﬂ Ok B Susoort ¢in VoreilDie Prise derBlcher
ie upport om e page : i i

M rhg elnges_l(aj e e ahErrE Y sind durchaus fir und so kann

(sowie pdes e bom_se cre  offre i I man sich nun auch ein Sys&m

ande e Ro Mnspie I : zullgen das einen eben nict

vwon FFG ausser Engkche Fan Page mitForum: h tip: /A bom.org/ dazu zwingt neue Bicier zu

Midnigh ¢ d_c’_:lSS Deutcie Fan Page und Abe nkue rzum se Bstspie In: kaut n.

nun v s én t h tip:ZApg.be ntllysiBe 15 ¢l atk n.de Are bom/

unerstitt wird.)

Es rgne€ in

dieser Nacht was
niqh_-t .

in London
unge w 6h n kch
war. Aber e
war ande

es gespurg
war ein
ge Bge nth
andiesem

Das G

n i!t.labj rﬂ;ﬂ'e--.s.I e

e S

.
Sﬁdt
du

Angs th ab e rdir
zurh 1 E ellni-w

An diesem Aben ' oh n
fruh dunke I Nich so s ein

Natumh &nome n war, abe rdoch s Duhast
in dieser Dunke Beit den Heimwe gete €n,
mitdem Au, mitdem Fahmad oder zu FuR
durch die dunk Bn Gasse n Londons.

Du hast deine Umgebung sehr genau
beobaci et ANs * 0 dir auf was sonst
unbe ach € t an dir voriber geht Der Drck auf
de r StraRe, die Menscien die im EEnd Bben,
eingede I Schiler oder Leipphnke n, dass
die Stine an der Bricke muwillh
besch adigtwurde n. Ne ue s Grafft ge nau so

wie alk Staten, die einige H{ auser
vrziern, scheinen dich anzustmen. Dass
der Lade n an der Eche seine

SchauEnserde cke mtion geanderth ate e I
dir auch aufund das obwoh Bdu da noch
nemaleinkauEnwant

Zuhause angekommen wich dieses
Gefih B keineswegs. Deine  Wohnung
schien dirirgendwie frremd, bekanntzwar,
abe rnich tsoall wars tdu dah e im .

Du hast wersucht deinen nomaln
Tagesab huf
aufrc t Zu

enmakn, aber

De k5. F¢ bruar 2000

dem du ewas zu dir genommen fast
atestg vwrscawand die Lust Zeitung oder
cibicher zu Bsen, sich vom Rmseher oder
IN€ me theriese hzu kssen.

“Die Stmmung we ¢kt in dirdas Ge il k was
zu wnwas du Bhnge nich tmehrgetanhasteinen
akn, bekanntn Roman zu Bsen, den du diraus
Sentmena Bt auehoben hast einen HIb zu
sehen den du scion ewig besitt aber wor
Jahrndas Bte Malgesehenhast odereinfch
auf Dach zuk BtEm, um den Semenhimme Bzu
be obach € n,wie damall,in deine rKindheit

Was immer du getan hast du bist dabei
friiher oder spatr ceingesch REn und hatest
einen Traum, der Bsziniernd und grausam
zuglich war. Du tdum €stwon einer Kk atur, so
groR wie ein Haus, ainkl einem Dinosaurier
pdoch miteine r Schuppe nhaut Die Kr aturh ate
riesige Z&hne und K huen mitKralln so grof3 wie
ein Automobill In de n Augen de r Kr atur brannt
einf OMNnEuer

Mrcowigzt und wB wn Sdrcdcen
erwach €stdu aus diesem APptraum. Den Rest
de r Nach t hgstdu wach und dach €stibe r das
nach was du gesehenhatest Spatr\ rie Itdu
inginen traum bsen Sch hfde r\ie ku kurz war.

Der nachst Tag und auch die darauf
P lenden gingen und kamen wie bisher auch,
von dem Traum in de r Nach tdes 5. R bruarb kb
bal nurnoch eine € me Erinne rung.

Eine Ernnerung die irgendwo in deinem
Ge dach tnis darauf hue rewiede rh e norzu e €n.


www.fantasyflightgames.com
	http://www.fantasyflightgames.com/fireborn_secretsoffire.html
fireborn.org
rpg.bentleysilberschatten.de/fireborn/

Wenndu Lustbekommenh astindie We Evon Fr bom
einzutauch e n, kanns tdu dirdiese n Beispie ICh arak € rnefimen
und bs Bgen. AufderSeit

h tp:/Apg.be ndlys i Be s ¢ atk n.de At bom/fnde nsich Abe nk uer,
wie z.B. 'Die Mach tde rSciwachen'

Matthew Sinclly

eine Beispie Eharak tt rzu

Hre bom \on Mich ae BSch apT

Ara: Mode m
Rasse: Ube matirkies Wesen
\orfah re : Ce munnos
Hint rgrund: Sch hger
APL: ?
Aspek &: FRuer4d,Wasser5, Luft3, Erde 4
hitati\e : 7
Le be ns punk & :
>4,<5 /5+ /10+ /15+ /20+ /25+ /30+ /35t¢
GroRRe /Reichweitk: 0 /21t
RUs ung: 0
Kam a: 21
Kam pf Faus t 3A, Kick : 5M
Mach & : Gruppe nge is tl
Reich um : 3(1)
Kam pEtl:

Str e tHgh ing, Knif Hgh € r, Baroom Braw kg
Fe rtigkeitn:

At Bt 2, Nah kam pf3, Ausdaue r3, Fhkh e it3,
Int rak ton 2, Nach orsch ung 3, Wah meh mung 2,
Gauneril,Wilnsk raft2

\oreil: )

Nach soBen 1, Aggrssivl, Ube rige rKam pErl

Mathew war ein Junge der untr seinem
\Natrzu liden hate, da dieserimmer nur trank
und in seinem besofEnen Zustnd seine Muter
sch Bg. Seine Muter hate ihn immer ins Bett
geschickt wenn sie wusse, der \Vatr wurde

wiede r bettunken nach H ause kommen, doch
Mathew hore als;die Schrie, wenn sie
sich anbrulEn, die \VOmwirE, den Steit
Und auch die Sci khge, die das ganze # aus
Zu erittm BRssen schienen, konnk er
spirn. Seine Mutke rwaroft\we rlttund kam
auch des 6ferenindas Kranke nh aus - we ge n
'HaushakunB ln™ Wegen einem dieser
Unfall mussE sie schwerr Scimerzmite 1
nehmen. Mattew wolE ihr he En und
beisthen. Doch er war zu kein und
schwach und das obwoh Ber €irsein AEr
schon rc thkrafig war, so war e r doch
nich tsoein Sch rank wie sein \atr.

Er bekam auch mit wie seine Muter
immer mehr von den Scmerzmite h
nah m. Sie

It agie re mit

Unwe s tandnis auf

lstelzwelg
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seine Einwande. Und
meink erseinoch zu jpng und wirde das nich t
vwrsehen Und dann kam dieser Tag, damal
warergerade 13 geworden... erwarwie pder
ander ... bis auf.. p bis auf das es seine
Muteran dem Tag nicttmeh raushie kE Sie BR
sich ein Bz€s makch hgen. Miteinem Rinnsal
von BEt auf dem Gesichtsendere sie dem
\atr das Abendessen und hate Mattew in
allr Dringkhkeitw rbokn zum Abendessen zu
erscheinen. Sie al nich t vie I Doch auch sie
wurde ins Kranke nh aus einge B € rtund von dort
aus auch in die Psychiatische Anstak Sie hate
einen Groltil iher Scmerzmite I im
Abendessen wvrarbeiet Sein \Vakr wach &€ nie
wie de raut

\on da an Bbe erineinem Waisenheim. Er
wuchs mit andern Kindem auf war aber oft
vwrs®rt und suche® nur wenig Kontkt Die
Monche, die das Heim fihren kannen itn al
aufmerksamen Sch i lr. Aber auch all Fanatiker,
wenn es um alls ging was mit Drogen zu tun
hate. Manctmallmach €n sie sich etwas Sorgen
um ihn, abersie versuch€n auch ihm Were mit
aufseinen weikrn Lebensweg zu geben. Einer
seiner wenigen Freunde Peer in der
Kbstersciull wurde won andern immer
niedergemach t Erwarseh rscimach tg und tug
eine Brill, ohne diec er astbhd war Aber was
hm an Augenkit €0 E, das maci € er durch
eine inner  Weisheit wieder wett Mathew
schite ihnsoguterkonnk,was ihm ob derein
oder andern Sci Rgeri den Tade B des
Sciulliers einbrache. Al Pe€res nicntmehr
aushie Ebegann er fieim ki Drogen zu nehmen
um sich ineine besser We kzu flich€n, in der
nurseinge sch 6ns€n Fantsie n e xis @ re n.

Doch pdes 'Emwachen”™ war ein Schock fir
ihn, wieder in diese We EgeworEn worden zu
sein. Bis zu seinem BtE€n Tag, an dem er fir
immer in diese Welk fhchee. Mathew,
inzwischen vo g rig und in de r AusbiBung zum
Bibbtekarder Schull, dermitihm das Zimmer
tiE,wares deritnso fand. Erfbh ... e rwo lknur
noch weg. Er fbh aufdie Stale hinaus in diese
grausame We E Entweder wirde er h&rer sein
odersie wirde ihnzers®rn,wie sie es schonmit
seinen Lieben getan hate. Aberirgende was B3
hns@rersein... denneribe rBbt. Nun v rdingt
er sich all Turs€her einer der berich igsen
Diskoteken der Stadtund hatein Auge aufdie
Um trie be, die so vorgehen und ein ofEnes Ohr
fir die ProbEme seiner 'Kunden™ Wer sich
he En hssen willdem wird gehoEn, mitalm
was ihn zur Mriigung stht Wer andern
schadet- Eirden eigenen Proft derhatin ihm
einen erbittren Rind geinden. Kein Gberikr
R ind, sonde m ein ge du Bige . Denn das h aterin
der Schull ge Imtgehabt in der Ruhe B gtdie
Kraft


rpg.bentleysilberschatten.de/fireborn/

Deadhnds isteinziem ky abge Bhrnes Will-

Wes€RPG. Genauer gesagt ist es ein Hab-
Westm-i omror-Rolnspie 1 mit
Stampunke Imentn und einer k Biner Prse
H um or.

Deadhknds twagt den
Unerite I , The Weird
West, denn das ist
genau die Welk in der
Deadhnds spie £ Der
unheim khe, B
mancimal sogar
einfach  der \enick €
oder aber auc der
SChrage” Wesen. Der
Wesen, das sind die USA im Jahr 1876.
Polisch, geographisch und histonsch zwar
durch aus an die damalgen Sezessionsk riege der
USA ange Ihnt gibt es dennoct einige
Untrschiede. DerWich igse: DerBurge krie g is t
noch nictt vorbei. Zudem sind Teill  won
KaMomien bei einer se Eamen Expbsion im
Meeryersunken und zu alm Ube rfliss hatein
rach sch tige r Indiane rsich mitfns€ rn Mach €n
einge Bssen, die nun aufde r Erde bzw. durch die
Wuse stei€n. Das istde rWeird We s tl1876.

Den Begnff kennen einige sicierkh won
einem Poke rspie Bund genau pnes istu.a. auch
fir die Charaktrrciafing in Deadhnds
unerkss k. Hir die Charaktrrschafing zieh t
der Spie Ir 12 Karen wom gemisch&€n
Pokerdeck. Die gezogenen Karkn bestmmen
nun, was Tir Were der Spie Ir aufseine 10
Atiribut \ereilln darf Die beiden sch BIch €s€n
Karen darfer ge tostaussorte e n. Die Were in
Dead bnds sind nach W irE Bype n ge ordne tund
gehen vom W4 bis zum W12, Die Art der
gezoge nen Kare \e matdabei den WUrE Fp, so
war eine gezogene 2=W4 und ein gezogenes
AS=W 12. Die Farbe der gezogenen Kare gibt
die Anzah Ban WUrE b wieder. Dies geh twon

Kruz =1 Wur€k Bbis zu Pk= 4 Wurg 0 Es
gibtnurzwei Ausnaimen: zieh tder Spie Br
eine 2, so muss ersie Ubemefimen. Zieh t
der Spie Br einen Joker, so muss er dafir
eine Karé nachziehen. Ein Joker bedeute t
zunach st mallwirkE Echnisch immer einen
W12, die Art der nachgezogenen Kare
bestmm tgdoch nich tnurdie WirE knzah 1
sondem aucr die , geheimnisvoll
Mrangenheit, die der Charaker hat
Diese kann positv oder negatv fir den
bete fEnden Charak€r undbder seine
Mitkteier sein. Frigkeien, \orund
Nach €ill kauftmansich mitTalntpunk € n.

Spie In  kann
w M an in De ad knds
so ziemkh alls,

Rezensionwvon SefanWe Hr

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

was in einen Westm passt
\om ganz nom alln Cowboy tbe reinen Solatn
hinweg bis zu einem indianischen Schamanen
oder dem asiatschen Einwanderr sind den
Mogkikeitn keine Grnzen gesett Man kann

¥ doc auch etvas
ausge alne
Charaktr spie In. Da
warn zum einen die
Huckser. Huckser

sind Magier, die ihr
Magie mitiE won
Pokerkaren  wirken.
Dann gibtes noch die
Mogkhkeit eine n
v miucken Wissenschaftlr zu spie In dazu
spakr mehr Fir gewisse Charak€nronzept
muss man gewisse Nomaussetungen e rkiln,
ansons € n gibtes abe rkeine Einsch rank unge n.

Magie gibtes auch in Dead knds, und zwar
Vrscliiedene Aren. Da warn zum einen - wie
oben schon emwahnt - die Karenmagier, auch
HucksEr genannt Sie wiken itre Magie, die
uberaus Ve BBEg ist mitHiE von Poke rkartn.
Dazu mussen sie sich mit bosen Krafen
einkssen, weshalb die Ausubung ihrr Magie
nich tunge & rikh istund €ileise el Folen
firde n Ch arak € ri abe nkann.

Indianische Schamanen benuten Riwal
und wEn mitdiesen ihre Ainen an, um Magie
wiken zu konnen. Die Austubung der
sclamanischen Kunst istzwar nicht ganz so
ge @ rkbh wie die des Huckstrs, dafirabe rauch
we nige rbr itge fich e rt

Priestr koénnen ,Wunder® wiken mitHilE
wvwon gottchen Krafen. Die Auslibung dieser
Magie artistam wenigstn ge £ rikoh , dafir auc
die am wenigsen Vi Eilige. Die Wunder der
Pries€r sind meist entweder Stikung des

eigenen Charake€r oder Schwachung des
Gegners.
Deadhknds besitt - wie schon emwéahnt -

auch einen Bichen Stampunkeinsch hg. Dieser
kommt durch die \nicken Wissenschafdr
zustande, die mitalre Bikomischen, mitDam pf
be e be nen Maschinen h ante r n. Sie sind sogar
inderlLage,eigene Sachenzu erfinden. Da diese
Wissenschafddr pdoch all \vemicktge En (und
es meistns auch sind) sind ihre Erfndungen
tilbeise mit\oOrsich tzu geniessen.

Ein ungeschriebenes Geset in Deadhnds
besagt “Es gibtgenau 2 Aren won Leu€n in
Deadhnds: die Schne Bn und die ToEn.””Nun,



dieses Geset
Grund hge , da De ad knds
"Odbhern"Sysemenzah k

Beialde r,\Weirdness“im Wesen blibtaber
trotdem auch noch ein k Biner Spie Flaum fir
Cinematk. So gibt es z.B. Sondenege b Tir
Sabonsch hge ke n. Durch sein liot
ungewohnkhies Sysem. mit WiarE b  und
Pokerkaren konnen sich - Kam p€ in Dead hnds
lich tziehen. Dennoch istdas Syse€m sowol Hr
One-Shot all auct fir knge ® Kam pagnen sehr
gutgeeigne t

enbefl rt nicht einer gewissen
doch efher zu den

Um dem Sysem etwas vonseinerTodknkeit
zu nehmen gibtes in Deadknds die Poke rchips.
Neben weiBen, rokn und bRuen gibtes auch
noch ge Be ‘sowie einen schwarzen Poke rchip.
Diec ersen 4 dieser Chips kann gin Spie Ir auf
vie EElEge Weise Eirseinen Charakereinse £ €n.
Wunden zu negieren oder WUrE zu \erbessem
sind nur zwei der Mogkhikeiktn, ®ir die man
diese Pokerchips - die auch G Rckschips ge nannt
werden-einse ke nkann.

Es gibtziem k1 e B Biche r ©ir De ad knds,
die hier all aufuzah In wirde den Raimen
dieser Rezension deuthkh (!) spre ngen. W ah r nd
es im EngBbchen ein Spie B und ein SL-Buch
gibt existert es im Deuktcien nur ein
Grundr ge berk, das sowoh Beinen Spie BIr al
auch einen SL-Teil beinhalkt Neben dem
Grundr ge ek dirfe das Kompe ndium, ,Die
Scine Eni die Tokn“ miteines der wich igs€n
Deadkndsbicier sein. So gibtes zudem noch
fir die pweilben Faktone nMNatonen ein
Que Mnbuch, sowie ®r divre Charak€rarkn
wie z.B. die Hucks®r oder aber die v nick€n
Wissenschaftlr. Zusat ki dazu gibt es noch
dive rse Se ting-Boxe n sow ie e inige
Kautbentuer, zu denen auch die
sogenanntn ,Dime Now I“ zah En. Dime
Nove I sind im Unerchied zu den
Kautbentuem & Bine DIN A3-Hefe mith

Kurzgesciiche€n  zum Nach s pie In, &

wahrnd die Kaufbentuer alsamt

DIN A4 sind und meistns mehr @&
Um fang h abe n. Die meistn
Que Enbicier sind durchaus eine | |
bh ne nde In\£ s ttion. Bei den |

Kaufabe nt ue m und Dime Now I solk &
man pdoch etwas \onicht wakn
kssen, da die Qualét Rider rat
schwankendist

Deadhknds istein etwas akrs 3
Systm, das seiteiniger Zeit ofizic W
"out of print' ist Die Chance beim
bkalln RPG-Deallr noch Bicher zu
bekommen ist eher gering, dafer
SO man [
3 siah an |
Int me €h ops

X ollenspiele

¥

istelzweig
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ode r Auktionsh auser wie
z.B. eBay wenden, wenn man Deadhndsbicier
ersthenmoc €.

AR Bicier - auch die Seting-Boxen
weisen ein orange-ge Bes Cower auf Der Inhak
und die BiBer in den meistn Bichiem sind
p doch schwarzAveild gehakn. in
Grundrege berk gibt es pdoch ceinige farbige
Seien, es bilet aber dahingehend eine
Ausnaime. Das Grundrege berk gibtes sowon I
al Hard- al auan all Sofcowver, und es
beinhakt alls Wissenswert um sich in den
Weird Westzu begeben. Beide Cower v rfigen
tber eine sehr solde Bindung. Die
Que Enbucher, Kaufabe ntue r und Dime Now I
besiten all ¢in Softcov r, abe r durchwe g auc
eine solbe Bindung.

Deadbnds bie€t im wairs€n Sinne des
Worts ein abgeBirnes Seting und
dah ingehend nicit minder abge @ rne
Charaktr. Deadhnds isteben mehr all ein

rines WiB-Wes€tRoMnspie BDie # onor-, Magie -
und Stampunke Iment peppen das Ganze
lich taufund sorgen somitEirein e rsche ndes
Se ting, in dem die Postabgeh t Poke rkaren und
Pokerchips schafEn eine zusat khe, stmmige
WiB-WestEAmosph ar. Auch wenn das Sys&m
aufdenerstn Bkl ewas vemwimnd esceint
haben es Anfanger r htv scine B erimt
Die pnigen, die scoon malDeadhknds gespie k
haben wissen, dass es ein H eide nspald und im
wahrse€n Sinne des Works auch eine
"Mords gaudi**se in k ann.

Tie BDeadknds - The Weird West- GRW
M rhkg: Gint rDoi N rlg (s pat rSpie Be it
M rhg)

Sprache: deutc

Um fang: 225 Se it n, Soficowv r

Pris: 25.-Euro

Tit IDe ad knds - Die Schne Eni Die Tokn
M rhg: Spie Beit \4 rhg

Sprache: deutc

Um fang: 145 Se it n, Soficov r

Pris: ca. 25.-Euro

Hileiche Links:

ofiz.deutcie H ome page :www.de ad knds .de
seh rgut Fanhome page:www.weirdwe s tde



www.deadlands.de
www.weirdwest.de
www.weirdwest.de
www.deadlands.de

Wenndu Lustbekommenhastden 'WeirdWes€'noch unsicherr

zumachen,habenwirhie reinen Beispie ICh arak € rfirdich .

ein Ch arak € r firDe ad hnds ;

ChssicvonStfnWe Br

Wah mehmung: 3W 6
Wissen: 4W 4
Charsma: 2W 6
Geist 4w 12
Geschick khkeit 3W 8
Gewandteit 3W 12
Stike: 3W6

Re flxe : 3W 10

Kons tuton: 3W 6

Einsch aten: 2W 6

Suchen: IW6

BiBung: OkkuEsmus: 2W 4
Orskenntis: OskUs € Ohio 2W 4
Mute sprache: Engbc 2W 4
Ube ne de n: 1W 6

BEfEnN: 2W 8

G Bcksspie 12W 8

G hube: 1W 12

Mumm: 2W 12

Schiessen: Pstoll 2W 8
Ausweichen: 2W 12

Kam pEn: Messe r3w 12
KEItt m: 1W 12

Sch Richen: 1W 12

Reitn: PErd 1W 12

Mystscherf inergrund: H uckser
Arkanes Wunde ik ind
Dickes = N

Schwe n 6rig
Tr U
Pazifs t

Dane be n
Durch dringe nde r B Ik
He Ende H and
Leibwach € r

Spie ge Kes Maryr s

stelzweig
Hagiet 2%

333

PEd

Messer
45erPeacemaker
Munition

Spie IPoke karen
Outoor-Aus ris ung

Mattis ein jnge r Mann, Mite 20 und Soh n
inscher Einwanderr, geborrn an der Ostust.
Al Teenager hie Eeres irgendwann in seinem
EEmhaus nicctmehr Rnger aus und fbh zu
seinem Onke B nach Denwr. Untmegs nach
Denwver spic B ihm das Sciicksall Gbe B mit
Unwvomergesehnemalien geret er in einen
Konfkt zwischen Indianem und weien
GoMgrdbe m. Er hatt frchtbar Angst und
vwruche zu vemite b, abererwurde mitden
Indiane m in eine Mine gespe nt de rn Eingang
gesprengtwurde. Zu allm Unglick sa Mattso
nah an de r De tonatonsque W, dass die Expbsion
beiihm einen 6sturz v rursach €. Die Indianer,
die die Hon B kannen, wuss€n pdoch, dass es
einen zweietn Ausgang gab, und so kam Matt
wie de rei.

Fortan besch bss er, offnsicnthkhen
Konfk€n in Zukunft ewas woricitiger zu
begegnen. Ineinerk Bine n Stadtin de r Nahe wvon
Denwvwr sai er ein paar Leuen beim
Pok e spie In zu, und war foran Bszinie rtdawvon.
Nich tso seh rvom Spie Bse Bst sonde m e hehr
von den Karen. Er konnk es nicht tso genau
sagen, aber irgendwie Uben diese Karén eine
besonde ® Faszinaton auf ihn aus. Einer der
Manner am Tisch bemenr € dies dann auch und
weillilm Mattirgendwie HBid 8t naim eritn €ir
geraume Zeituntrseine Htliche. Erbrach € ihm
nich t nur we rco Tips ®ir das Poke rspie Bbei,
nein,er Bhre ihn, wie erse Bstimme rsage "die
walr Kraftder Karen™ und biBe® ihn so zum
Huckstraus. Nach einigen Jahrn zog ¢es Matt
dann doch sct BRKY zu seinem Onke B und
wennerihn besuch thaben wirde, wirde ersich
aufdie Suche nach dengnigen machen, denen
erseine Taubheitzu wrdanken hate. Und was
danach kam, das wurde ihm das Scicksallin
Gestakdes 'Weird West'sch on ofk nbar n.



We rnun dank de rReze nsion tibe rDe ad knds :C kssic Lus t
bekommenhates auszuprobie rnhathie rglich ein Abe ntuer

zurM rigung. Natirkh solE tih res nich tlsen,wennihres
se Bstnict tlienwol- We r\e mibtsich scionse Bstden Spass.

Ein hoher Kastnwagen der wie ein
Ge Btransporer aussieht Moe ist ein AErRYr
Mann der wie ein Quacksaber aufuritt Al
Dankeschon Kirdie #iE gibterse Bstgebraut
Tranke aus, die ,gegenalrliUbe he En“

Nach thge r der Spie Brcharak€r (SCs) auf

lstelzwelg
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herausst€ Mn. Sie bernch€n
von tage knge n Abt@ume n und Angs tus Binde n.
In Wagen hensch teine ,Furch t-Aura von 4. Sie
konne sich nur an das Lachen eines Mannes
e inne m und Ube rseine unbéndige Feude Gber
imendewas. Ansons&€n wissen sie nichtmehr
Ve 1

In Wagen befnden sich noch ein paar
Tranke und Tinkturen. Untr pder ,Ze B“ im
Wagen befndetsich ein

der H azienda won Emilh se kames schwarzes
Dos Sant, wo auch Moe Loch, durch we Eies
nach igt in m an prak s ¢ ins
Morge ngrauen  Angnff _ ) Nich€ bkken Fkann.
durd eine  Bande Ein Aben®tuerfir Unkr dem  Wagen
Banditos , die ein . huEn mehrr
biss.chen \f:ehhd Sﬁhlc; Dead hnds: CEBssic von KupE nmoh re, dirk tvon
woln. Nachdem si untrden Ze Bn in die
der Nebe B durch die Sven-ONerSchwarz Mite. Eine & Hine
Smoke W agons Dam pfnaschine  bringt
ge et hat und die dort mehrr
SCs den Staub der Hakrngen zum

fRhenden Banditos sch Bcken, bemerkt Emilh,
dass ihre TochtrRahe BEh K

Vmutkh ©len die SCs dem Ubln
Bandit npack und v muttn Entfih r m, bis zu
deren Unersch Bpf inein paar ak, e rksse ne
Behausungen ywon Indianem, die  in eine
HGge Hete ge bautsind. Dortpassieren se kame
Dinge mitSCs die mitManitus zu unhaben oder
die Moes Trank genommen haben. Es kann
sogar soweit gehen, dass besimm€ Banditos
FhRce auss®olen oder se bame Bewegungen
machen, woraufiin SCs se Eam r agie rr n (durch
den Manitu). Sosolkine unwirk kkhe Situation im
Hoh Ensysem  der Indianer ent€hen die
ghuben mach t dass mehrhiner den Bandien
stckt Die Banditos sind pdoch Wl nomal

und i abe n Rah ¢ hich te ntlih rt

Einzig Moe kann nun noch etwas mitder
entlih ren Toch €rzu wn haben. Seine Spur
fhrt an weitrn Haziendas worbei, wo
ebena@ Toch€r wrcwunden sind.
Lete€ndkl Rnden die SCs in ENPaso,
nahe der Grnze zu New Mexiko. Auch
wenn diese chaotsche, Bbhafe Stadtin
derein Festansehtund e I We tkpie |
sind, r ch tibe rki Kist fnde n die SCs trot
allm nach einigerZeitMoes Wage n.

in diesem siken finf ak
unanseh nkhe Fauen, die sich ball all die
\£ 15 ch wunde ne n
3 Toao € r

rote rn,indie GRhsereingese twe rde nk 6nne n.

Der Wagen istwon einem Manitu bewoh nt,
we Bierein paar Gbl Tricks auf Lager hat Er
angs tgt die ge angenen FHauen und néh rtsich
dadurch . Des weiern entiehter ihnen ihe
Jugend und Schonheit um sie nach untn in die
Maschine und dortin die Ghser zu Rien. Al
Erge bnis emakMoe einen Trank de rihn de uthks

\£ rjingt

J nachdem wie genau die SCs wissen wie
die Mrsciwundenen Toc €r aussaien und wie
genau sie danach schauen, kénnen sie Moe
imgendwann in der Menge ausindig machen.
Ganz Chameurbewegtsich Moe aufRs€n und
in Tanzsalln und genie Btein weikrs Malseine
Jugend. Ganz Ricitistin seinen Zlgen eine

Ainkikeit zu den geraubtn Leben zu
erkennen. Ob erwink kv ge finde n wird istSache
des Spie Bie s (SL).

Blibt die Fage wohin mit den akrn
Damen, mit denen nict gerade einfc
umzugehen ist nachdem was sie erfBbthaben.
JFderder Moes Trank eingenommen hat(s .u.)
wird sict Gedanken machen mussen wie er
dessen Auswikungen wieder bs wird, 2l er
sich nich t daue maft von dessen Auswirkungen
befreien kann. SoMMoe zur Stecke gebrach t
werden oder v rsuchtman Bdighkh den Wagen/
Manitt zu ze s®rN?Dies sind Fagen die sich
die SCs eventue € Enwerden



Der Trank kann in der Tat Wunden heilln,
Parasien ausmerzen ode r sonsige k Bine Dinge
firden SC tn, damitauch ander SCs ggmmal
ein Sci kckciennehmen. In derfolenden Nach t
wird er alrdings wn ¢einem Abtaum
heimgesuch tund be fnde tsich ineinem geistige n
Due Emiteinem k Hinen Manitu. Dies wiedemh ok
sich immer wieder Scrafft es der SC
ausrichend ,Geist-Proben (Wah Bdes SL) fir
sich zu enkcheiden, kann er den Manitu, der
noch keine nchtge Mrankerung im Geist des
SCs gefunden hat verteiben. SOl der SC den
PRnen der Abr chner zuarbe i€ n ode r die Probe
Ofers nicotschafeEn, wird er & nkh wvon seinem
Wirtbeeinflisstwie ein Untbkr, derentprchend
vom SL zu handhaben istaber nichtdiese ben
\oreill hatwie sie einbe Bbe rToE rh at

The Edge of

Worum geh &2

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Diese n Trank \,eréitMoe
untr den Menschen, ®ir den

Maniu, al
Gegenlistung Kirdie Herst Wng seines Tranks.
Erst Eihninseinem ,Wagen“hernach Anllitung
des Manitus. Ein Re ze ptgibtes dazu nic t

Die Charaktr der

. Spie Ir sind  dazu
Mid "Thhet' Edge  of M Idnlgh t angehakn, alsamt
f)l n'gd E(ml\}l ; : MigRder eine r

Be ndke n =0 Eine Rezension von S& fan Omanisaion zu sein,
abgeklrzt) bezeicinet die . sici "The Rw"
sicr - se st al ,Hb We Br nennt Ainkh  wie im
Noir-Rolnspie I Kur R 'Matix" hat sic
gesagt istes ein Mafa- “The Few™ zur Auffabe

RoMnspie B mit einem

Hinergrund, der dem des Kinofhes ,Matix"
nicht unainkr st Die Charaker sind all
MigRder einer Gruppe, die herauszufnden
wruchtwas mitderWe Enichtstmmt inde rsie
iben.

Dar City

EoM spie kin den 1940-e m, in eingem Land;
das sich "The Unifed Commonwe alk* nennt und
sehr stak den USAs@hne £ vor allm. der
WestUst der USA. Ein-grosser Kreg istseit

geraumer Zeitwvoribe'r und ende € miteinem
derarigen Paukensel kg, dass fheue
niemand meh rso genau weill, was damal
indem Krie g eige ntlch SO ge nau passie rtis t

Die We K in der EoM spie Eistseh rs tn
an die gut alk Prohibitonsze it ange I nt
Gewalk Mircien und Konupton sind an
der Tagesordnung. Eine Zwei-KBssen-

Gese B aft st zudem in den zumeist

m afos rgieren Stden nich €
Ungewohnkhes.
The Good,te Badi te Ugh
Die Ch arak € r s ¢l afing erb bt
mite B eines KauBysems, mit dem
Atiribut und
o ¢ Figkeitn
M gekauft  werden.

ollenspiele

Re

gemach therauszufnde n, was genau mitderwe k
da draufle n nich tstmmt Die Charak€r wissen
be kit won Anfang an, dass etwas mitderWe k
nichtstmmt in dersie WBben. e rauszufnden,
was danichtsoistwie es seinSOME, istnureine
derAugabenderCharak e ..

Grundsat kh spie Eman nomall Menscien,
es/ist pdoch auch - moghkh einen ,Warbc“ zu
spie In. ‘Warbcts'  sind  die einzigen
m-agie be gabtn Charak€r in EoM. Aulerdem
kann man auch einen ,Gaunt spie In. ,Gaunt
sind die-p nige n, diec damall wah rnd des grossen
Kreges der Magie zum OpEr f In und sich in
der Spie Be kE gese Bah aftkh zumeist in den
Unersciicien der Bevollerung wie de rinde n.
Einsc rAnkungen bei der®Charak € r rsch afing
gibtes nur, wenn man einen Gauntoder einen
W arbct spie Inm 6ch €, ansons € n nich t

Unk now n Magic

EoM sett den Scwerpunkt der Magie
ande s all in den gangigen Fantsy-\ rir € m.
Magie in EoM drhtsict hauptach kn um die
Manipu ktion de r Natur, p woh Beher noch der
Wissenschaft an sich. So gibtes z.B. sobkhe
Skill wie ,Gravity” ode rabe r ,Magne tsm*, um zu
vrdeutkchen, was gemeintist Die Magie in EoM
is tnich tnur paradox, nein, sie istauch e nuch t
und bdse. Wah rnd die einen die Magie in EoM
wie den Tod fTrch€n, gehen ander lber



Leichen, nurum an Magie zu ge hnge n.

Die # ard A

EoM \mendet das bekannt “2W 10>
Sys€m, das man z.B. auch aus Arcane Code X
kennt settdieses pdoch neu um. Einer der
beiden WirE Bwird all AtiribuswirE Bbestmm g
derander all RrigkeicwUrE 1 Bei eine r Probe
wirE Ekde r Spie Brund addie rtzunach stden We rt
des zutre fE nde n Atlributs zum Ergebnis seines
WOUrkE BurEs mit dem Atibuswurg I Dann
addierter den Wertder zute fEnden F riigke it
zum  Ergebnis  seines WurEs mit dem
R rigkeiswurg i

Hat der Spielr nun mit beiden
Ende rge bnissen den Sciwiengkeitgrad e meic t
ode r Ube rrofE n, dann istdie Ak ton ein ,\VOMr
Erol“. Hat er dies gar mit eingem Pasch
gescrafit, ist die Aktion sogar ein jn@scier
EroB". Eneich toder Gbe riiffte r nur miteinem
der beide n Ende rge bnisse den
Schwierngkeitgrad istdie Aktion immemin noch
al Tilrbl* zu weren. Eneich ter mitbeiden
Ende rge bnisse n nicht den ge orde re n
Schwie rigke it grad, is tdie Akton ein ,Misse rio B*.
Zeigen zudem beide WurkE Inach dem W urfe ing
1listdies ein Pate rund kann seh runange neh m e
Fo e n firde n Ch arak € rh abe n.

Das Sysem ercheint Bide r so paradox wie
die Magie in EoM, da es sich nicit €stlgen
kann, we Bien Spie Btles eigentkh v mite h
willcinematsch oderaber'iard{ gntly' Es gibt

diverse Punk€ im Sysem, die malldeneinenmal

den andern Spie il ©rdem. Diese all fier
aufubtn, wilrde den Raimen dieser
Rezension sprngen, dahersei hier nur malkein
Be is pie Bge nannt Man kann die Festligung der
WirkE Bauf Attribut- bzw. R rigke iswurg §\or
dem Wurf('hard { grtly') ode r abe r e Kt nach
dem Wurf(cinematsch ) machen.

Die Blucher

ANlu vie I Bichergibtes firEoM noc nich t
So sind neben dem Grundrge Ber bis hng
nurein Spic @it rouch und zwei Que BUcer
erschienen.

Das Layout
Das Grndrge berk sowic all
andern bishng erciienen Blcer

weisen allsamt ¢in diser
angehauch €s, farbiges H ardcowr
auf Text und BiBersind pdoc in
scowarzMveiss gehakn. AR Wene
vrfigen zudem (Uber eine gut,
stabil Bindung. Das
Grundr ge be K entak alls
Wich ige, um mit EoM Bbs Bgen zu
k 6nne n.

\\\\\\\\\\

\\\\\\\\
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Fazit
Tpeinwik kKhes Fazitkann ich nich tziehen,
da EoM eines pnerRoMnspie B aufmeine r Lis€
ist die beharrkh daraufwaren, endkh gespie k
bzw. ange €s€ tzu we rde n. Das Se ting von EoM
k hgt pdoch Vvie ksprciend L strange “.
Gespannt bin ich auch aufdas (noch) paradox

erscheinende  Sysem, und wie gut das
funk tonie rt Um Miss\e s ndnisse n
vorzubeugen und um einen einheitkchen
Spie 1t hinzubekommen muss man
wah scheinlkh vomer mit der  Gruppe

absprechen, we Bhen Spie FEil man anste ben
moch € und dann gewisse Punk® des Systms
in die gewinsch € Spie Bichung \e rschie be n.
Das k lhgt zwar nact einem ¥k Binen billcien
zusat kher Arbeit aber dieser ineErssant
RoMnspie Mix aus Mafa-RoMnspie I und
Matrix“-f inergrund ist diese Arbeit meines

Erach € ns durch aus we rt

Tie IThe Edge ofMidnigh € RPG
M rhkg: Edge ofMidnigh tPrss
Sprache: Engkch

Um fang: 224 Seit n, | ardcove r
Pris: ca. 40.-Euro

Tie BThe Edge ofMidnigh € Game MastrScren
M rhkg: Edge ofMidnigh tPrss

Sprache: Engkch

Um fang: SL-Schim aus massive m Kuns € ©Off,
aus taus ch bar Tabe Bn, ote rs wif

Pris: ca. 30.-Euro

Tie BThe Edge ofMidnigh € Nake d City
M rhkg: Edge ofMidnigh tPrss
Sprache: Engkch

Umfang: 176 Seit n, i ardcoe r

Pris: ca. 30.-Euro

Tie BThe Edge ofMidnigh € Gaunt & te
Unde worM

M rhg: Edge ofMidnigh tPrss

Spracie: Engkch

Um fang: 176 Seit n, § ardcowe r

Pris: ca. 30.-Euro

Hilreiche Links:
Ofizic M H ome page : www.e dge ofn idnigh tcom


www.edgeofmidnight.com

Worum geh &2

Drad istein Sysem, mitdem sich H onor
Rolnspie B (nach )spie In kssen. Egallob eher
subtillrf orror a b 'CaBofCtullu™ odereher
sphtemafer f ommor wie "AN FEsh Must Be
Eatn” - mitDrad Bhsstsich pde Spart des
H orors umse e n.

Littl § onmor Picture Sh ow

Am Anfang s € tauch bei Dr ad natirkh die
Charaktrsch afing. Diese isteinerseit sehr
einfact und flixibe B hat es aber ander seit

Dre ad

Rezension won St fan We Br

durchaus in sich. Die Charak€r in Drad
kommen VOB ohne irgendwe Bie Were aus.
Attribut , e riigke it n, Tallne, \Vorund Nach il
wie man sie sonstaus anderrn RoMnspie En

kennt sucit man in Drad wrmgebk.
Statiessen sind die Spie Ir dazu angeh akn,
eine n Frage boge n zu

beantworen, der bei der

Fom ung des Charaktr

he En soll Soke Fagebogen

kennt man natirkh auch aus Dread
andern Sysemen (z.B. Die 20

Fragen aus 7€See), aber F @,

ande 15 al in ande rn -
Sysemen sind diese Fagen

be i Dr ad grokentil

une rkss ki fir die

Charaktr st Eng. Sie

dienen gezie £ dazu, St@ren

und Sciwacien des

Charak€r abzuwdagen, damit
der SL sefr zie Berici et mit diesen arbeitn

kann. Man fhat bei der Charak€rrschafing
\Vel ¢ fre ie Hand, es gibt keine rHi
Einsch rankungen. Sind die Charaker et i

kann die ,Litt  oror Picture Sh ow “ be ginne n.

Spannungse ch o(b®

Drad geht nicht nur bei der
Charaktrschafitng ungewdhnkhe neue
Wege, sondem auch bei den Rege h. Das
Haupfalins€ Bngs)merkmalbei Drad ist
ein "kngaTum, der auf einem Tisch
aufe bautwird. btnun der Ausgang einer
Aktioneines Charak€rs ungewiss, so kann
der Spie Ir ein Holstick aus dem
Jrngatum ziehen und obendrauf Bgen.
Sch affte rdies, dann ge hgtit m die Ak ton.
De r Spie Brkann gdoch auch ablhnen zu
ziehen oderwahrnd des Zuges se Bigen
abbr chen, dann miss lhgtdie Akton. Der
Spie Br darf g doch
nur eine H and

A
o0
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be nuten um das
Hollstick herauszuziehen. Bringtde r Spie Brden
Tum wahrnd seines Zuges zum Einsturz, dann
sttt der Charak€r, und der Spie Br wird vom
aktven Spie Bescienen ausgesch bssen. Die
Spie BrdirEn nicctwon denobe st n driReiten
ziehen, zudem gibtes noch eine Sondenege 1
Das soge nannt ,ANI“. Der Begnrff den einige
Ve Bict tvom Pokerkennen bedeut tin Dr ad,
dass ein Spie Br absich ki den ganzen Tum
umwirft weillsich sein Charaker z.B. fir die
ande r n opE rt Dann ge hgtzwar die Ak ton
des Charakers, der Charakerstrbtaber
dennoch und der bete fEnde Spie Br ist
raus .

Hir pden inak ©te n Spie Brm tsse n nach

dem Wiederaubau des Tumes dri
Spie B€ine wvon den rstkien Spie Im \vorab
gezogen werden. Das sorgt fr einen
zusat kren k Binen Nenenkite Bund e m 6h tdie
Spannung. Die Spannung, besser gesagt die
Anspannung, ist eines der, wenn nich t das,
wesentkche EEmentin Drad. Der X ngatum,
der aufdem Tisch wie ein
R 1 in der Brandung sthen

Tie 1Dk ad

\érhg: The SO, st quasi die
Lndﬁfs Sn}lgs' gem\gnuon Pe sonifiaton dafir  Mit
Spracie ¢ ng B ihtm stigt und BE di
Um fang: 168 Se it n (An)Spannung. Der Tum
Pris: ca. 25 Euro erzeugt nic t nur

(An)Spannung, er enoht
sie ungemein und gibt sie

zudem  wieder an die
Spie Ir zurick - wie ein
Ecd o. in spatrn
Spie e rhuf ist die
(An)Spannung dann so

hoch und sittso & f dass man sie miteinem
Eciobtmessen konnt. Drad eignetsich sehr
gutfir One-Sh ok, pdoch nich tfir knge r oder
knge rins tge Kam pagne n.

Die Bucher

Bis kng gibtes nurein Buch wvon Dr ad: Das
Grundrge berk. In ihm seht alls, was man

Hilriche Links:

Ofizie Bengkche H ome page:
h tp: v ww.tEngatw indm i l.ne tir adAnde x.h 1

Deutche Rezensionzu Dr ad:
h tp:/Z4 ©rye nE riainm e ntb bgs potcom 2006074 onor-
ro B ns pie Imitvie e Bangs t t I

brauct t um Drad spie In zu kdnnen. Zudem
entakes einige nit khe Tipps zu den Themen,

die zu einem guen HomrRPG gehdrn
(solEn). Drad geh6rt zudem zu den
s0ge nannt n »Indie “ beziehungsweise

.inde pendent RoMnspie In“, daher dirfe es
beim Bkalln H andlr nich tunbe dingteinfach so



www.tiltingatwindmills.net/dread/index.html
http://storyentertainment.blogspot.com/2006/07/horror-rollenspiel-mit-viel-viel-angst.html

zu haben sein. Drad wird man daher beim
bialln H andllr best Bn oder aber in einem
IneEmethopersehenmuassen.

Das Layout

Das Grundre ge berk umfsst168 Seien und
biettein zwar einfaches aber dennoch soldes
Soficovr Es ist durchweg in schwarzAveild
gehalkn, was aber der Qual&tkeinen Abbruch
wtund zudem gutzurAt os ph r passt

Fazit

Dr ad besinntsich aufdas Wesentkhe eines
H omorrRPGs und komm tdabei oh ne den ganzen
tdnischen Scinickschack wie Werk fr die
Charak®€r aus. I denke, das ist- \ rbunden
mit der Tatache, dass sich pde Spare won
Hormor mit Drad umseten HRsst - die grof3e

Stire won Drad. Zum andern ereugt der
Tum eine sokhie heEnsiAt wie ich sie se En

Wenndu Lustbekommenth astDr ad auszuprobie re n, h abe n wir

hie reine n Beis pie ICh arak € rfirdich .

WiHlBam Sam ue

einCharak e rfirDread \on St fan We B r

genannt ‘Wil istein etwas in die Jah e
gekommener Hem (zwischen 35 und 45), der
friiherinhoher Bitnde r Positon in de rAbtiling
“Inner  Sichenei” Katstopienschut™ g
war. Vretkhien Jairn gab es in einem noch
nich tganz € riggest I n Tunne B(de r a B rdings
zu Probezwecken schon be®hrn wurde), der
die (OsOKus® mitdem Stadtentrum \erbinden
SO, einen scaweren Unalmitwvemeernden
Folen: Der Tunne Bwurde an beiden Enden
zugesch ittt und droh € einzustirzen. Willm
Samue Bon warall einerderersen vor Ort um

die Menschen da rauszuholln. Er Bi€e€ den
Einsat, erwarw ranwortlth . Doc es ging
schief.. Menschen starben in dem Tunne |
Er wurde ge€fuert ebenso sein Chef
Dabei hatte Willm Samullson doch nur
Beth I beOBht Sein Chef wurde Jair
spatrwiedereingest Eernich t

in den ©Benden Jafh kn ging erin das
Aus knd und beglit® arch aobgische
Expe ditonen, bei denen er sein Wissen
anwenden und Abstand von der ganzen
Sache gewinnen konnt. Er war mallein
kumpe Baferne te r Typ gewesen, mitdem
man abends durch die Kneipen ziehen
konnt. Seitgnem tagischen Erignis ist
er pdoch sehr zurickgezogen und
ziem ki
vwrch bssen.  Er
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zuvor bei H onmono Bnspie In
erBbthabe. Dies wird inshesonde r im spatrn
\ rhufeine r Spie litung deuthkh , wenn man al
Spie Br ziehen muss und der Tum berit auf
wacke ben Beinen seht weilihm fst der
kompltt Untrau €h E Man uberlgt sic
wik k& zwei Mallob man all Spie Brziehtoder
das Ziehenablhnt. Ich wolk peigentkh nie so
ein ,Indie-RoMnspie B spie In, aber Drad hat
mich vom Gegentilliberzeugt auch wenn es
woh Bwas ,Indie-RoMnspie B“ be tifit die oder
eine groBe Ausnaime bHliben wird. Dennoch:
Drad ist k lin aber oflo oder aber auch
quadrats ¢ , praktisch (sehr)gut

rdet Bber gar nicctal ein
Wort zuMe B zu sagen.
Seine  Unbekimmerteit
und sein  Trot dem
Leben gegendber haben
ihn abstmpEn kssen. Er
wikt und ragiert grossentil
emotions bs - sowoh Bauf fre udige wie auch auf
traurige Sache n.

Bon

Strken{ Schwachen

Stark ister durch seine Spontane itit und
seine Stuneit Erhatdurch den \orlge Imtg
dass H ande b wich tgeristall Reden. Schocken
kann ihn nach seiner Ansich tnach nich® mehr,
zumve Bhater scion gesehen und mierlbt Er
mach tsich keine Gedanken um sich se Bsthbei
seinem Hande b, seit pnem \orGBlsthen stE
die Ande re nim \orde rgrund.

Schwach ister, wennes etwas oder gmand
schafft ihn bewusst oder unbewusst an seine
M gangenheit bzw. "pnen Untalvon damal zu

erinnem. Er kann pmand anderm nur
sciwerkr die Wahmeit sagen, wenn diese
irgendwie  mit Trauer, Mrhst Leid oder

ainkiem zusammenhangen. Erhatseiter ein
ProbIm mithierarciiscien Stukwre n. Wenn it m
pmandetwas befeh E Bilkes ihm schwer, diesen
Be€h Inicttzu vwmweige m ode r gar nich t das
genaue Gegentill des Be€h B bzw. seinen
eigenen Willn zu woEhen. Daraus rsulliert
auch seine Stuneit die er pdoc nicht al
Schwache ansieht Es Ak ihm zudem scwer
Unbekannetn zu wrrauen oder sich mit
g mandenanzufre unde n



Worum geh &2

7€See st ein sogenannts Mant I und
Degenrolnspie B (im Fach prgon auc
Swash buck hg genann®), in dem es darum geht
FHhe wiec z.B. , Die 3 Musketer®, , Die Maske
des Zomo" oder auch , FhRch der Kanbik“ al
Ro W ns pie lhach zus pie In.

Thea 1668

Die Spie e Evon 7€ See nenntsicn Thea
und ist ein W twes Europa des 17.
Jahmundere. Spie phr ist das Jahr
1668. Thea besehthauptach kh aus
7 groBe n Natone n: Avabn, Cas ik n,

Eise n khnde , Montaigne , Ussura,
Vnde Ndse€n und \odacce. Die
Natione n enkprCien sowon i

geographisch all auch hisrsch zu nich t
unwesentkthen Tilln ihren ,Pendant” aus der
damaben ralnZeit Avabn ensprch tdem, was
wir heut all UK (Unitd Kingdom) kennen.
Castlkn glich t Spanien, ist pdoch zu einem
Dritt I \von Montaigne besett Die Eise nknde
glichen Deutch bnd und haben seitkurzerZeit
erstden 30-girgen ,Krieg des Kruzes“ hiner
sich. Montaigne st lkdas Fankrich Theas dar
und zwar noch vor der franzdsisch e n Re vo kton.
Montaigne istzudem die i rnde Naton wenn
es um Kulbrund Mode geht Ussura kommt
dem ehemalen Russ knd glich, genauer
gesagtSibine n. Dorthe nsc timmerWintr,
und zudem scheint die Entwick ing der
Iten Jahrzehne dortsehen gebBben zu
sein, denn die Einheimiscien k Biden sich
und wol nen noch so wie beiuns damal die
Ne ande relr. Die Ms€&n warn einsteine
grole Naton, di¢ sich im Laufder Jal r
pdoch zertten und entweith at Daraus
wurde n dann zwei ¢ige ns ®ndige Natione n:

HoMnd (geographisch)

www.aBe rac.com
Ofiizie Bengkche Seit:

und H anse (wirkch aftth und
polisch) glhich kommen,entprciendie \sEn
dem, was man woh Bam

www.games-in-vil.de
Homepage des engbchen\érhkgs:

,,,,,
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

ggist 200

.

ehestn all Wikinger

bezeichnen konntk. \odacce sch BRKN sthtfr
das

lekn Theas. Meh re I m ach tige
H ande Bprinzen rgie kn dort mitmafdse n
Stukwr n. Das istThea 1668.

\om typischent e Ben zurle gende

Die Spie Ir in 7€ See \enrOmpem
He BMenim k Rssischen Sinne. Das fheil3t
hre Charaker kampEn fir das Gue

und Gerch E. Sie he En und
untstiten die Amen, Sciwachen
und Untrdricken. In DI D-Manier

ausgedrickt sie spie In Charak€r
mitrech €ch afEn gutr Gesinnung. Die
Charaktr der Spie Ir sind berit
He BMen. Das heiBt ihre Charaktr sind
schon wer und mussen+sich nichtert
vom  Baue.mjpngen - .i-och arbeien. Die
Charak€r sind berit zu Anfing ¢inige m ale n
kom pe € ntund kOnne n nacl undnach durch ih e

/1T ‘5e'e

Rezension\xonStfanWe Br

Tat nzu Legende n The as we.rde n,

Die Mogkikert an spic*barn Charakt rn
de ckt dabeii /die ganze Bandbrit des Mant 1
und Dege nsetlings ab. Ein Z onmo-\M.sch nitt ist
ebenso maogkl wig ¢in'®© Wil nerPiratode rabe r
e inh,och nasige rfanz osis ch e rAddber.

In de'r Rege Bsind die ' C arak e de r Spie Ir
entveder der Fc tunsit/ oder \der Magie
mach ig. Sie hesiten/daher meistizu anfangs
schon eing Sciwerkampfciul oder eben ein
L aube ne m achnis . Magie istein Erbgut das ein
Ch arak € pnurxon_Ge burtanbesiten kann. Auf
Thea besikt pde -Naton ihreigens “Magie, und
diese unemeieide tsich durcaus Mon de r Magie
wie man sig sonstaus dem 'Gene/ der Fantasy
kennt Anderrsert besizt-auch pde Naton
diverse Sciwe rkampfciuln,/die sich zwar in
Stlund F&higke it n voneinande r unt rsch ¢ ide n,
abe r insgesam t doch gut zur gweilben Naton
und —de ny dorige i Gegeben giEn, passen. Die

g/iée \,én(ill\e/ Ih un(g| gie pweilbe——Magie oder
sEn. ahrn ie A e Sciwerckampfciull

Vnde I am  ehestn [RULICEENIISE kanm-man~in, 3 SuEn
einer Mis ch ung aus H omepage des deutchen \rhgs: e rlme-n: Le h rhg,

Getse W bzw. Adept und
sc-BREI " Meistr

www.swash buck lhgadwvcom
Deutches Forum zu 7€ See:
i tip:ZfHrofa.orgAnde x.ph pHoard,116.0.h o 1
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www.games-in-vlg.de
www.alderac.com
www.swashbucklingadv.com
grofafo.org/index.php/board,116.0.html

FHh ab: Das DRAMA be ginnt

Drama istdas groRe Stchwort um das sich
alls in 7€ See dreht und das soglich einsett
wenn das Abentuer anfingt Drama umfsst 3
wichige Aspek®: dramatscie Sitatonen,
dramatscie HandBngen und zu guer Bttt
Drama-WiurkE B 7€ See Bbtwon diesen '3 Saulln
des Dramas“. Bei
den dram ats ci e n

Tie B7€ See-Spie I andbuch /
7t Sea-Phye rs Guide

M rhkg: AEG

Sprache: Deutch £ngkch

Um fang: 252 Se ik n, i ardcow r

Pr is: ca. 30.- Euro

Tie 7€ See-Spie Bit n andbuch /
7t Sea-Gamemastrs Guide

M rhkg: AEG

Sprache: Deutch £ngkch

Um fang: 250 Seit n, i ardcowe r

Pris: ca. 30.- Euro

Weitr Blcier/Tie k 6nne n ge me
beimire riragtwe rde n. (¢ -Mai ll
sefan.we Mr@web.de)

De rUm fang de rQue Bicier B gt
beica. 130 Seit n und 25 Euro pro
Buch .

Siuatone n und
HandlBngen kommt es
vie hehr darauf an, wie
der Charak€r etwas
macht all dass er etwas
mach t Sprich :
Besci ribungen sind
immens wich &g in und €ir 7€ See. Sie sOEN
nach Mogkikeit aulRernst stybkc, cool
dramatsci, ©HBiln, abemwitig... kurzum so
sein, wie man sie aus den Mant 1 und
Degenfhen kennt X ﬁhrene die

Handling des Charakers, des
fir 7€ See! Grade auch wagp all‘gp”"
in andern Sysemen den Sweah?
sicheren Tod des Charakers zur'F

des Charak€rs.

Diese cooln/styl;chen/w
dramatscien Besch ribungen ~
Handlingen der Charak€r sind” ZUSatl:h
auch noch eine Be l)hnung,‘Zum
trage n sie nich tunwesen?:n/zursmmun
bei. Zum andern kann d

aulle st ge Bnge ne
einen Dram aw U

Spie Ir Tr eine
Besch ribung
verliten. Diese
Spie Ir auf mehrr Aren fr seinen
Charak€r einseten, die MMrbesserung
eines WurEs istnureine dawvon.
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DramawirE B kann der ©

\e ve nde t das
Systm, das dem einen ode rande rrn sch on aus
"Llegend ofte Hw Rings™ bekanntsein durfe.
Hireinen WurfFnimmtman so Me I WUrE Bwie

7€ See soge nannt Ri K-

man Range in der dafir entprcienden
R rigkeit sowie dem entprciendem Atwibut
hat weret pdoch nur die Anzan B an
Attribusw UrE B. In 7€ See we rde n nur 10-se itige -
W UrE Bbenuttund eine O istein soge nanntr,
. Xp bding dice “, das heilter darfnachgewirE k
und das Erge bnis zum W urfaddie rtwe rde n.

Attribut haben dabeiinderRege kinen Wert
zwischen 1-5. Bei den Rrigkeitn unerscieide t
man zunach stzwischen ziMIn und kriegenscien
FRrigkeitn. Zudem entak pde Ferigkeit
GrundknifE und Forgesch itk nenknifE. Diese
KnifE haben in der Rege Bebenfal einen Wert
zwischen 1-5.

De rKam pfwird durch einsehreinfaches und
sehrschne s KampBystm abgehande E was
einem cinematischen Syse€m wie 7€ See sehr
entgegen kommt So Bgtauch der Schwe rmpunkt
im Kam pfnich taufEfizienz sonde m e heh rauf
Styl, Dram aturgie und Coo less.

Auf Grund des einfacien und scine En
Rege Bysems eignetsich 7€ See auch sehrgut
TirOne -Sh ot.

Die Bicher

7€ See untreik sich zunacist in zwei
Haupbicher das Spie Ir und das
Spic i€ nandbuch. In Spie I andbuch s€hen
all wichtigen Sachen, um mit7€ See bs Bgen
zu k6énnen. Es s&htnich € darnn, was ein Spie Ir
nict twissen solk. Das SL:Bud entakeinige
Kie Ei’k’erge , Hint rgrundinfom atone n

ige Tipps zum Leien. Des weik kN gibt
Qe a1'[on ein Que WMnbuch, ebenso fir
Fim gese Mch aftaufThea. Zudem gib es
einige  sonstge Que Mnbicier sowie
auBbe neuer, von denen besonders , Das
: eS8NErbus“ all Einste gskam pagne gut
~s& Die Bicier sind alsamt in

gk ch, ¢in paar gibt ¢es pdoch schon auf
de utGh. Das deukche Spie I andbuci hatz.B.
einer Second Editon
e|n|ge RhBrdes engbcien GRW

Das SL- und das Spie Ith andbuch besiten
pweill ein farbiges Hardcowr und eine gue
Bindung. SL-und Spie Ihandbucr e rfigen
zudem Uber farbige Karkn der Spie e E Im
Spie Imandbuch gibt es zudem 15 farbige
Seien, aufdenen die einze hen Natonen kur
vorgest lEwerden. DerRestistin schwarz-weild



gehakn. Die Que EMnblcherhaben ein farbiges
Softcov r, sind ansons€n abe rkomplttschwarz-

weil geh alkn. Die Bindung de rQue Mnbucierist

rct solbe, zudem \erfigen samthkhe
Que BlUcher tber ein- und diese Be
Aubaustukwr, weshab man sich r Rhtveinfc
inihnenzur ch tinde t

Fazit
Grundworause tung um an 7€ See Spald zu
haben istnatirkl, dass man ein Faibl €ir das

Mant Bund De gense ting h at sonstwird man an
7€ See keine Frude haben - ankr wie

passive Spie Brund Takterr Zudem istein st

schon wranworungsvolr Umgang mit dem
Charak€r Pkt da (der p nicteinfach so
serenkann. Wersoetwas hngweilh fnde t(ich
kenne genug Leut, die das wn), dersolk sich

Bberancher®dkie Syseme wie AC ode raber

WHFRP 2nd ftakn. Einfache, scine @ und
unkompkiere Rege h ©Brdem den cinematscien
Aspektdes Spie Irrch tgutund macien 7€ See
auch Tir RolMnspie linskiger rch t zugangkh .
7€ See Prdertin der Rege Bpdoch auch den
ak e n, wage m utige n und nis ik ofre udige n Spie 0,
weshab Neubhge oftmall eine ,Emuntrng
zum aktven RoMnspie I braucien. Ebenso
Prdert es aber den
DramawUrE B - eine ge Bnge ne
‘ingam ¢ "*Be B nung.

und stmmige

Wenndu Lustbekommenhast7€ See auszuprobie rn,habenwir

hie reine n Beispie ICh arak € rfirdich .

Herkunft \MsEn
Atiribu®

Muske h: 3
Geschick: 2
V rstand: 2
Entch bssenheit3
Panach ¢ : 3

\oreil:

sobarnscherf eillr

L ah

Scamerzbolranz

Le ge ndéar s Atiribut Entch bssenheit
Linguis t

MstnAkzent Jords o il
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zudem, dass man im

Prinzip nur das Spie I andbuch be ndtgt um

(Bs)spie In zu konnen. Beim Stict wort Piratn
wird oftsofort7€ See ge nannt Das is tabe rnich t
ganz korekt Sicherkh istes auch moghkh, ein
rines Piraenseting mitHiE von 7€ See zu
spie In. Abe rdas istnich tderKe m von 7€ See.
Der Sciwe rpunk tbzw. H auptantillvon 7€ See

Bgtschon einde utig aufFSwash buck bhg, allo auf
Mant I und De ge nacton. Die Piratre ebenso
wie die Magie und einige Natonen sind nurein
k Biner Zusat, die das ganze Seting etwas

aufpe ppe n. 7€ See istsomitabe rwie de rum auch

kein rines Mant Bund Degense ting. Abe reines

mitdem sich Swashbuck bhg sehrgutumseten
Rsst- grade wenn man Mant Bund Degenfhe

nach spie Inmoch €.

Vinda ITorgasson

einCharak trfiir7te See wvon St fan We B r

Zivill Fertigkeien

Sk aBe
Geschicht 1
Rh e orik 2
Singen 1
Schribenl
Rate L
Rune nkunde 1

WaEnger
Bahncie rn 3
Knotnsch hgen 3
WerEn (H arpune) 1
Wissen: We Ineer 1
Gife 1
Sciwimmen 1



Seeman
Bahncie e n 3
KEIttm2
Knoensch hgen 2
Take hge 1
Missionar
Rh e orik 2
Pribsophie 1
Ube riben 1

Kriegernsche Fertigkei€n

Rau€n
Angnrffl
AngnfE In provsie re Wafk 2
WerkEn: mprovsiere WafE 1
At It
Be inarbe it3
Kittm?2
Sprinen 1
WerEnl
Stab
Angnffl
Atlacke 1

Sprach e n:

MstnAkzent(Jordsoll)
\nde 1

Avabnisch (Bsen+ sch riben)
Eisen (Bsen+ sch riben)
Ussunsch (Bsent sch riben)
\odacce (Bsen+t schriben)
Montaignisch (Esen+t schreibe n)

Hinergrund E\énhasserBekanntr(2),sein
St brude r I6m Th orfinns onn

Hint rgrund Ik Jage r(2), die Morde rseine rMute r

H ybris: Loyal

H int rgrundgeschich &:

Mndall wuchs all Einze lind einer
\énde lundeines Mdsenauf Sein \akrwar
ein WaEnger, der Mndallscion im fihen
Kindesakr zur Walgd mitmaim. Scion
damall hatk es die FamiBk nich teinfc
ein Msen, dermiteiner énde v heirat t
ist war nich t unbe dingt ge me gesehen.
Obwoh Bseine Muter eine \Mnde B war,
konnkt er nie so rct wvwrEhen oder
naci voliehen, warum die \Mnde Bso sind,
wie sie sind. hdenspatrnJdairnimmer
weniger Er hr mit seinem \a€r zur
Walpgd, ofnall auch gegen den Willn
seiner Muter. Sein \atrwo lE unbe dingt
dass erspatrmal
 den Walkng und

lXollenspiele
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FRansite

das k Bine Gesa aft
Ubemehmenwirde.

Al Mndalll6 Jat r akwar, besuch €nerund
seine Famik seinen Onke Bin den Eise nhnde n.
Bei der Ube riah rtwurde das Sci iffvon \Ms€n-
Piragn angegnfEn und seine Muter emorde t
Mndal konnt das in doppe Er Hinsich t nich t
ghuben -und ersolE rchthehakn Wie sich
etwas spatr fherausst Hn solE, warn di
Piratn gutbezah B \nde Bgewesen, die sich al
Mstn vk lidet und das Sciiff be rlln
haten. Das war der TropEn, de rdas Fass zum
Ube rkuEn braci €, Mndall schwor, den Tod
seiner Muter zu racien, die Sciulligen zu

suchen und zu bestatn. Er wirde nichteher
ruhen, bis ersie gefindenh ate !
Geraume Zeitspakr nahm sich sein \aer

eine neue Fau, ebental eine \Ende Beine die
pdoch berit einen Soinin die Ehe mibrach €.
Dieser St bruder pdoch war nach M nde IArt
aufgewachsen und erzogen worden, und ¢s gab
oran immer nur Steit zwischen Mndall und
seinem StePHBruder Dieser Bge ihm S€ine in
den Weg, arge re und provoziere ihn, wo ernur
konnt. Erschaffe es sogar, dass Mndall \atr
ihm mehrAufnerksamkeitscienk® all Mndall In
Mndalstaut sich hnge Zeiteine Wutauf aber
erhate von seiner\w sroenen Muter ge Imt
dass man auch malkurickstcken muss und sich
nich talls mitGewakbsen hsst im AErwn 22
Jahrnrich € es Mndal

Er hate endgulEg genug won den e Inden
Quer In zwischen Mnde Bund \ésen. Er Bss
sich wvonein paarDorAEs€n die Geschich® der
\stn erza In, und nach dem Mot , Fiher
waralls besser, mach € eres sich zum Zie Bso
vell Mnde Bwie mogkr wieder zum akn
G huben zurickzufih kn. Sein \AEr konnk das
anfangs nicht ghuben, und hate schon die
Be €irch ung, sein Sohn hate sich zu einem
\énde I gewande E  er akzeptere aber
sct Bsskf die Entcheidung seines Sohnes.
Mndallmach € sich sehrstak mitdem Ghuben
und Traditonen seiner \or&i rn \rtaut und
zog dann aus, um all Missionar die \ nde Bzum
aEnGhubenzubekehrn Rmerwareraufder
Suche nach den MOrdem seiner Muter, und er
waret immer noct auf eine passende
Ge Bgenheit die Fehde mitseinem St HBruder
zubeenden-wennes seinmuss ein ©iral mal



Wir sc riben das Jah r 2654.
Unmwe Katastrophen sind eskak rt die Poll sind
gescimollen. Weit Teill der We Esind untr
dem seigenden Meersspiege I v runken,
ander sind in Mdrgessenheitge rakn ode r nich t

mehr emicibar Statn, Ihdustien und
We lnark€ sind zerbrochen. Epidemien und
Krege sind Uber die Res® der Menschfeit

heringebrochen und Millbnen sind ges rben...
Bisher k hgt das als wie in einem Standard
Postapokabptisciem Szenaro, aber das ist
natirkl noch nich talls.

Indem enttande nen Chaos wurde ¢ine ne ue
Kirche gegrindet die ange Msche Kirche, die
wiede r Ordnung und Struktur BEre wo keine
mehr war. Sieben Ange Msche «~Orden, den

Erzenge hgewidmet €ilEn den RestderWe Ein

M mwalingshezire ein. Sie . 4
vreut En die Tecnik, die an 4. SRy -
all dm Unglcd Sciul ./

hate. Doch die Technik hat
noct Spurn hint rkssen

Re Ze ns |oﬁ

und dem Herm & der
FRgen einen Eintitt in
die Wek cerlicert N\

Fgefuer mit mehirenN i\
Kibmetm Durcimesser N W
und H ohe wandem Rngsam und unkoqu;prt
durch die We kE Unaufalkam zes®©eRnN sig auf
hrem Weg als und hinerRssen “eine
undurch dring ki ¢ Rauch wand, die'. Brand hnde .

Monstraus deriH Ol nuten die Brand hnde al':,,

Tor in unserr We kEund bringen im Namen des
HermderFRgen Chaos, Tod und \£ rde roe n.

Al Reakton sande der fermr die” Enge Bauf
die Erde, um inseinem Namen die. Ausge burén
der 6 zu vemich€n und die Menscien zu
beschiten. Doc wot der Anwesennelit der
Enge Bsind berit zwei Himme Bdie gewaligen
Burganbhgen der ange Mischen Kirche  und
Ausgangsbasis der Enge B inzwischen ‘in den
FRgefuem wvmiciet worden. Die urak
Sch ke twon Gutund Bose ©bt- Himme Bund

HOM aufErden,im wah s€n Sinne des Wores.

Die Spie Br sci BpEn in die Rol \on
Enge b. Enge B die won den meisen
Menscien vememkitwerden, und die im
Dienst des Herm und der Kirche den
Ghuben in pder Fom  \reidigen.
AuRBerkh glichen die Enge BKindem mit
Fhge b. Die Enge Borden sind im grof3en
und ganzen so ausge Bgt dal3 eine Schar
aus EInfFEnge B aus den TnFOrden eine
sich  ergdnzende Einheit biBet Xder
Enge Bist mit ganz spezie An Mac €n
seines Ordens ausgestte t
Die
- Mich a¢c Ben sind
M die Anfher und

einsatzberit

T s ISt

Kirch e nd’e ner

Taktker der Schar und
schweissen sie zu einer Einheitzusammen. Die

Gabrie len ®hren ihr gewaliges Ruescwerg
um Keter und Monstr glichemassen zu
rchen. Die Rapiac len hakn ihr heillnde
H and tbe r p de n Be diirfige n. Die Urie Ben fRkgen
weikr, scine Mr und besser all pder ande
Enge Bund dienen all Kundschafer Und die
Ramic BeEn hi€tn das gesame Wissen der
Menschheit—-und. des Himme 0. Bei der
Charaktrschafing sucit man sich einen
Orden aus, womit die Mach€ auch scion
£stkgen, undwah Enoct \or- und Nach €ill und
schon St man innerhab weniger Minukn

Al Spie Irgruppe
man aber
nich t de rart
site ng
daran
ge bunde n
genau Enf
E Spie Ir zu
' haben, die
J; elnen aus den fmf Orden wan In. Anﬁngs

i
"
|a4
{ ]

-~

r L ) I"I.?".-'I"

»Bﬁ mie ﬁnzmge r

_‘

_wurde ich das “abe rerstegnmalampih in.

Wllman keine ‘Enge Bspie In, kann man
natlrI:h ‘Beutritr oder ander
s.mé‘ln Fir den Anfang ist aber
augd h»ier'ﬁa- ing.."Em pEf Bng die We E aus
Enge K genkenhen'zu Imen, imme nin is tdas
ein ei ¢s Besonde rm digses Spie 1.

Bei der Ent€hung von Enge Bhatsich der
deutcie brhg FRderi Schwertganz gross ein
Motib aufdie Fahnen gescireben: '"Wir woln
ein Erzah Ipie . Es wird allo bewusst darauf
v richtt Attibutwere, R rigkeitwere oder
sonstige Were inZah In zu packen aufdie man
wirE B muss und das Spie Bdurch den Zufall
entchieden wird oder gar in rine W Uurg brgie n
ausaret Auch gibtes keine Tabe Mn oder gar
Erh ungspunk€. Es geht hier min um das
Spie In und um das gemeinsame Erzah Eneiner
Geschich € und nich t darum, mehr und mehr
Erh ungspunke zu ernalkn. Wer dennoch
nich t aufseine ge Bben WarE Iverzicien will
kann abe raufdas alk mat\w , nach ge ris € € D20-
Sys€m zurickgr i€ n.

Um das erzéh Inde EEmentzu unt st@iten,
benutt R S das Akana-Syse€m. Es basiertauf
einem TaroWeck, das spezie @ Tir Enge !
enworEn wurde. 3 nachdem wie sehr man
noch anseinen Wurk b h&ngtode rwie sef rman
sich aufdas Erzah Bpie leinkssen kann und will
kann man aber auch mit dem Tarotde ¢
Ubergangs bs pdenZwischensch ntkw ah In.



Zum ¢einen gikin dem Erzah Bpie B dass
ausser dem Spie Bitr pder Spie Ir se bst
bestmmenkann, ob eine Ak ton Tunk fonie rt

Zur EntcieidungshiE kann man immer
noch die Karen zu Rat ziehen. 2 de Kare hat
wie ineinem Ubkien Tarotdeck eine gue und
eine sch Bch € Seik. Weiss ein Spie Brnich twie
erortBhen soBkannereine Karke ziehen und
sie ®rsich se Bsthkrattv aus Bgen. Wenn das
immernoch zu schwerist dergezogene Begnff
der Kart gerade einfach nich tpasstoder weill
man we Bicdt auch gerade ceinfach einen
unk r atve n Tag h atis tdas Spie lauch dann noch
nicht v rbren, sondem man kann immer noch
einen Sch ritkin Rich ung des guen akn WarkE 1
gehen, indem man die gue und sch BIch & Seit
einfact all eine jp oder nein Entcheidung
benutt ob eine Akton nun ge lhgt ode r nich t
Rundum allo fir pden spie bar und man muss
nicht pden Tag krattv sein - aber man kann,
wennmanwiBwas €irmich

gine n entcheide nde n
Unerchied zum It ine
lubBwurf dant Kk der
Enge 1 de uthh al
"Erzah Bpie Fkennzeichnet
Eine weitr

Mogkhkeit €ir den Einsat
der Karen ist
der

Szenenentcheid
. Man kann eine
Kart fir di

|||||||

ganze Gruppe
ziehen. Wenn
man das ofEn

mach t kann die
ganze Schar
sich ausdenken
was geschieh t
Dies eignet sich
besonde 5 gut
um unwich ige r
Szenen
scine Br abzuh ande h. °
Beispie Bweise kann man in
einem Kampf der nur aus
Stmmungsgrinde n
einge bautistso enkcheiden
Ge nauso kann de r Spie Bit rabe rauch eine
Kare \erdeckt ziehen, um zu sehen was
weikrgeschieht oine pden Spie Br einze b
eine Kart ziehen BRssenzumuissen.

In meinen bishergen Spie unden al
Spic Bierund all Spie Brhabenwirimmer
fixibe Bzwischen aldiesen Mogkhkeitn
gewechse E P nachdem was gerade
ange brach twarund es hatbisherseh rgut
funk tonie re- man muss sich abe rsich e rikh
ersteinmaldaran gewohinen, da es doch
sehrande s ist

lollenspiele

istelzwei
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AN Bicher der Enge IReihe sind von der
Gestalung sehr
Bbevoll gehakn.
Das
Grundre ge e

ist £st gebunden
und stabil die
Orde nsbicier und

weikrn

Tie IEnge IGrundre ge berk 2.0
Mrhg: Rdert Schwert
Sprache: Deut ch

Um fang: 288 Seit n, i ardcoe r
Pris: ca. 38.- Euro

Tit BIEnge 010 rde nsbuch

o Gabrie len, Raph ae Ben,

Que Bicier . Mich ae e n, Ramic Be n, Urie len
gage ?Bnd( nur m \érkg: R dert Sciwert

ape ma Sprache: Deutch
FOIFT)T] at Da die Um fang: ca. 110 Se it n, Soficove r
Regell sehr Pris: p ca. 19 .- Euro
unkompkie rt sind BRECELIEEN RICTINEET

i Mrhg: R deri Schwert
%Ibt €S me_%r Sprache: Deutch
' auﬁm d r Um fang: 120 Se it n, Soficow r

INE rgrund- Pris: ca. 33.- Euro
inform atione n.  Die e . :
Biicie r sind Hilreiche Links:
allsant XA f omepage des \rhges:
dtkrt AR lelw.f deEr-undl-EActhl\gg rtde
ausormu Brt und ‘ gssewlwvi.l;nr]]ge nI%ee toom
gerade das Buch Deutcie Fan Page:
"Enge | www.E de rga Brie .de
Traumsaat' sehr
scion  HBsbar al

Tage buch werbsstsodass manes auch sehrgut
im Spie Ban einen Spie IrCh arackr zum Lesen
geben kann. Am Ende der Blcher sind
dann immersehr dberichthkh all Rege b
firdie D20 \arant zusammenge Bsst

Leider gibtes Ve B Informatonen im
Grundrege Berk, die die Spie Br besser
nich t Bsen solkEn, und HBider sind diese
Informatonen auch wrteut Uber das
gesam€ Buci. Die Ordensbicier kann
man dage gen von den Spie Im durch Bsen
hssen, und es Tndetsich darn e Ban
int rssantn Inform atone n.

Die Idee mit Karen zu spie In ist
Vie Bich tnich tganz neu, durch die varabl
Anwe ndungsm ogkhkeitn ¥nde ich sie abersehr
ge Ingen. \orallm da man sich nich taufWe re
v rsEiEn kann und muss, kann man sehr ve 1
mehr Zeit in seine Erza Bngen MBgen, und
Kamp€ zum Beispie I sind sttt riner
WUrk brgien sehrphstsct vorse Bar Wer allo
noch mehrseine RoM spie In willund nic tin
Werk gebundensein muss oderwiBMisthiersehr
gut aulgehoben, wer das nicht kann solk
anfangs Ve Bict t Bberdas D20 Sys€m nehmen
oder es einfacd mal vwruchen. Da die
Ch arak € r s ch afing sehr scine @ und
unkompkiert vonstaten geht ist Enge B auch
besonders gut bei scine BEn und spontanen


www.feder-und-schwert.de
www.engel-net.com
www.federgalerie.de

Runden ode r auf Cons spie Bar. Aus aBdiesen
Grinden ist Engel sehr gut auc fr
RoMnspiec Binstkiger geeignet die das Spiel
ausprobiern mocien und niccterstmehrR
Stunden mit einer Charaktrrsc afing
v ibringen woln. Mit einer Runde riner
RoMnspic knfinger habe ich scion sehr gut
Erlah runge n gem ach tund die neuen Spie Brsind
be geis € rt

Beginnt man mit Enge 1 solE man aber
sowoh Bal Spie Ir all auct all Spie Bi€r nur
Isen was man braucit da es doch ein we nig
vom Zauber nimmtzumMe Bzu wissen. \or allm
w Urde ich den Spie Im abratn das
Grundrege berk und die ebenttl eralkien

Arcaneg Codex

eine Rezensionvon Setan\We Rr

Worum geh ts 2

Arcane Code x (im Folenden AC abgekurzt)
istein k Rssisches Dan -Fant@sy-Sys&m , in dem
die Charak€r zah kiche Abe nk ue re rifben.

Neue alk We E?

Die Spie e E von/AC heisst Keipr und
ahne £ von ihrr geographiscien . Fom: den
Forgottn Reahs aus Di D. Kr ipriathe rit 2
We krege hinkrsich, demensprciend drelig,
distr, bualund rauf, ist die We'llkan we In
Oren auf Kripr Mancie Lander auf Kripr
entprchend gdoch nichtganz dem &k Bssicien
Fantasy-Ckh ée. So gibte's z.B. ein Land, das

stake Ainkikeitne mit dem | damalben
Heilben ROomischen \Reich, aufueistdirkt
neben einem Land,. das ‘gquasi das
Fankrich zur fanz.  Rexolton sein

konne. InsofE mhatman e'ine ak , be k annt
We Emitneuen EIme n€n.

Graue He BHen

Die Charak € r geiafing auct '\in AC
erobtmith iE eines Kautunkesystems,
\on diesen Punk€n kauft man Lsich
Attribut , R rigkeign, Worund Naci kil
sowie eine Kam'pfe c nik ‘undAode r eine
Magieart Zu gue r'lztmuss man seinem
Charak € rnoch eine Rasse werpassen. An
Rassen gibt es
w NEbEN  Menschen
noci 3 Areén \on

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Romane worab zu HBsen, da
man sich sonst nur se Bst den Spass

daran
nimmt die Besondenmeitn derWe Evon Enge Bim

Spie Bherauszufnden. Enge Bwird in der Rege
abe r nich t unspic Bar, wenn man einmalmehr
weiss, und der Reiz geh tdadurch nich tkompltt
v rbren. Das v rhkngtdann abe r natirkh auc

im glichen Malse meh rBesch ribungen vom SL,

was aber p auch sehr gutzum erzah Enschen

Spie bhasst

EEn, Tol, Ons, Ren, # abhhge
und E€iise nmenschen.

Charaktr in AC sind in
ErE€r Linie,k Abentuerr, aber
keine - He Ben im k Khssischen
Sihng, Man kann zwar einen
kRssisch - guen He Ben spie In,

genauso istes aber auch moglhkh
edinen;/ boésen bzw. disern
Charak e rzu spie, In.

Es/ gibt dine se ' Eimsch rankungen bei der
Charakersc afung - so sind z.B. bestmm €
Kampfecinken “nur® . fir bestmme Rassen
zugangkr - ansonsenist man aber bei der
Charal® gesalking seh rilxibe 1

Cine matkyontra "ard,: gritly"”

Durch die /| Kam'pfeEch niken, von denen es
gthche in AC gibt komm tedn'gewisse ri auch won
Cinemat in/das ansons®n doch efher "tard {
gnty*’s "onente re Sgting wn  AC. 2R de
Kam pfe ¢ nik h atinsgesam t10 Range . Ein Rang
In ¢inerKam pfe c nik gibtdem Behenscierder
Tech-nik “enteder einen ‘Bonus (z.B. auf den
Sci-ade n '0de r de n M reidigungswe rf), ode r abe r
e rhubtganz s pezie' @ Manoywe rim Kam pf

Grauzone Magie

Magie gib es in'AC natiirkh auch.Zum einen
Ellme ntamagie’, zum andern noct Hexeri,
Nekromante” ;und zu guEr Lett auch noch
gotlch e Magie. PriesEr nuten gottkche Magie
die ihren Schwe rpunktinden Aspek€n hat die
deir//Gott \eriOmert dem sie dienen. Die
Aus ibung gewisserMagie are n istnich trsikobs,
n'4nige n Lande'm ist die Auslibung gewisser
Magie aren sogar v rhotn und wird mit dem
Tode bestraft Nicht pder aber der z.B.
Nek romante ausubt ist per se bose. Das ist
ande s all inande rn Fantasy Sys€me n.



\\\\\

BNtiges Sch heh tgeme tze | _listelzweig

Das Systm, das in AC we we nde twird ne nnt . . UQUSf ZOOZQ

sich das "2W 10Sys€m. Bei eine r Probe wirk k :
de r Spie Br mit2W 10, und addie rtbeide WUrE I ent ak e inige ne ue
Zu diesem Ergebnis addiert er noch seinen Kam pfe ciniken und Zauber aber das brauch t
Ferigkeitwe rt Eve ntue Maddie rtode rsubtrahie rt m an nich tunbe dingt \Von de n Que Mnbiche m ist
er wn diesem Ergebnis  noch  diverse Gormound empEh Enswert wenn man von at
M odifk atione n. dort maleine hnger Kampagne zu spie In.

KampE in AC sind in der Rege Nde fig und Zudem ist noch ein ofizie Bs KaufBbentuer

: : > 'Das Lied der Gier'erschienen. Ein brauch bar s
auci meisthitg. Um daz wcgsar?tt\gliebien%gbgg Abentuer, das aber all Einste g oder aber fir

gibt es die A ane Anfinge rch arak € e de nk barunge e igne tis t

Mach t  die pdem D
Tit BArcane Code x-GRW . as Layout
\é rhg: Nac € rSti 1 Charak€r inne wohnt

Spradie: de Ut d \On dieser aranen Das GRW und das Kom pe ndium weisen ein
Um fang:375 Se it n, § ardcoe r Macht kann der sciwarzes aber frbiges H ardcover auf Inhak
Pris: 38.- Euro Charak€r aber immer und Biler sind im Kompendium durchweg
Tit BArcane Code x-Kom pe ndium nur einen gewissen sciwarzAve 153 gel ak.n’ m GRW ..glbfs
A rhg: Nack € rSth I Teil "anzap€n®, der Arche typen in Farbe. Die beiden Que EMnbucher
Spracie: deutcl sowie das Kaufabentuer weisen ein farbiges
e . ’ Sofcower auf sind aber ansonstn auch

e schwarzAveiss gehalkn. Die Bindung des GRW
ist Bider nicit allu sobe, nach einigem
Gebrauch des Buches hatsie Bstden Geist
aufge ge be n, das Kom pe ndium istin derf inisch t
besser. Die Bindung der Que Enblche rund vom
Lie d de rGie rh inge ge n is tok .

Tit BArcane Code x- Gor m ound
M rhg: NackerStan I

Sprach e :deutch

Um fang:280 Se it n, Soficove r
Pris: ca. 30.- Euro

Tit BArcane Code x-Saph ira
M rhg: NackerStan I
Sprache: deutc

Um fang: 320 Se it n, Soficowv r
Pris: ca. 30.- Euro

Fazit

In AChatman v ruch t diec besen EIment
berit Dbestheder Fantsy-RoEnspie I zu
LR vemiscien und zu einem neuen Ganzen
\é rhg: Nac t rSei 1 ~ M : N umzurih rkn. Nun, der\Mruch istgeglickt wenn
Spracie: de utch auch nicht zu 100%. Die Spic Be kE Kripr

Tit BArcane Code x- Das Lie d

S e 2L SR SO ENS . . empfnden Ve B all zu inkonsis € nt ande ke 1se ik
€ 15+ 68 S8 EHIO sich "Poental oder  wiederum istman dadurch in der Lage, in bzw.
Krafipunk € nennt um mitAC pdes be Bbige Fantasy-Se ting spie In zu
wart Zu  konnen. Egall ob Homor, nomal Fantsy,

v rinfcien. Magier z.B. missen nicitse En  Swashbuck bhg ode r Stampunk, in AC ist das
Krafipunk€® einseten, damit ihr  Magie alls moghh .

Ube n auptfink tonie rt S .
_ _ _ AC istein guts und stmmiges dar Fantsy-
AC istaberauch einsehrtktscies Sysem.  Spie | aber auch hier ist nicit alls Gol was
Dawon ze uge n nich tnur die Kam pfe ¢ nike n, die ghnzt So hat AC Rider einige Bahncing-
man einseten kann, sondem auch dutende ProbIme, ge rade W as die magischen
mogkier Kampfmanéwer und Modifkabrn.  Gegenstinde anbe Bngt Aber auch einige \Or
Obwot Idas KampEysem von AC Bict tz&  und Naci till sind nich twol Baustarie rt Leider,
ist und sict Kam pg dadurch scion in die lider ist AC aber auch ein k Bine Oase fir
Lange ziehen konnen istAC durch aus auch Powergamer, denen es nicht wik ki schwer

KirOne Shot geeigne t gemad twird. So krank tAC Bt kb an ¢in paar
o Design- und BahncingEh Im, mact aber
Die Bucher dennoch eine Menge SpaB. Wenn man

\on AC sind bis kng das GRW, ¢in atn os ph aris ¢ s panne nde , meist diser
Kom pe ndium, ein SL:Schim und zwei angehauch®t und hare Fantas yabe nt ue r
Que Biiche r (Natone nbiich e r) e rschie nen. e rlbe n mag dann is tm an m itAC gutbe die nt
Das GRW entakals Notge, um mitAC
staren zu ko6nnen. Das Kom pe ndium ist
ein dicker Brocken, es umfsstsate 600 e _
Seitn und beinh aktzudem noch den SL- Hilreiche Links:

Sciim, der wiederum sehr nithkh ist Homepage des Mrhges: www.nack st ke
Das Kom pendium istin ers€r Linie eine AC-Fan-Forum :

3 ww w.arcane -code x.info
Fl.‘.mdgrUbe fr Privat Abe nt ue rvon Mich ae BISch ampffnde tih rhie .
\\\\\\\\\\ = Tufdr, und es h tp:/Apg.be ntllysiBe 15 ch atk n.de Arcane code x/

SYSTEMAbe nt ue rh i i



www.arcane-codex.info
www.nackterstahl.de
rpg.bentleysilberschatten.de/arcanecodex/SYSTEM/abenteuer.html

We rArcane Code x aus probieenm éch € ,kanneinender
PhendenChardktr neimenundglich draufbs spie In. Oder

ihrbenuttden Charak € ral NSCineurm eigenem Abenkuer

DerFbrntiner

LWerg

ein Ch arak € r fiir Arcane Code x

von Mich ae ISch ampf

Herunft Aguitaine
Rasse: Lwerg
GrolRenk bsse: Mite 1
Eige ns ch afe n:
Stre: 5]
Kons tton: 5[
Geschick: 8 [
W ah me h mung: 7 [+ 2]
int Benz: 4]
Willnsk raft 5[
Ch ansm a: 6 [

Fe rtigkeitn:

Aufne samke it(W A):
Ausweichen (WA):
Beeindrucke n (CH A):
Etike te (INT):

Handwe ik (GE): Be rgbau:
Orie nte rung (W A):
Rh e torik (CH A):
Schaten (INT):

Tanze n (GE):

M i Bide n (WA): 3[+2]
Dole (GE):

R c wafEn (GE):
*Rasse nbonus, [Eige ns ch afk bonus ]

\orzuge :

Kih BrKopf(4) (GRW S.139)

Sch ne K6) (GRW S.140)
Nach €ill:

Erennungszeichen (3) (GRW S.142)
Ne ugie r(3) (GRW S.143)
Unbeh e msch €(4) (GRW S.144)

Kam pEchulln:
Fbr ntne (GRW S.164): 3
*1. FAnt

*2.Das Tanzbein Sciwinge n
*3. Angriffaufdie See i
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SR

stelzweig

Sons tiges:
Resthh 62 s@rke rsich t30m

Arkane Macht 8 Pot ntal 2

M reidigungswe re(\MvV) 19

Schock rsistnz (SR) 14

Geistige rWide rstand (GW) 1345 (s. \ortil
'Kuh BrKopf)

hitat\e t4 (. \oreifscine M

Lebenspunk®: 5/10/15/20/25/30

Ruh m Rang 1 Punk€ 0

Erfah rungs punk & 0

Aus rus ung:

Degen1W 10+ 3

Parie rdo b 1w 10

Mtk KBidung (Ristwe rt 1)
Abe nt ue rmpake t

Reisek Bidung

70 Kup€ m nze n

Hin® rgrund:

Der FbhrntnerZwerg istein ungewohnkher
Mrieer seiner Rasse. Er hat sich dazu
entch b3en, dass der kunssol Umgang mit
einem Degen der brachialn Gewak einer Axt
odereines Hammer worzuziehen ist Genauso
erging es ihm bei der Erbsciung der
Aguitanischen Kulur, er Ime das schOne Leben
ke nne n und dam itdie Kunstder Etke tt und des
Tanzes. Erk Bide tsicn natirkl angemessen und
wragt einen groflen Hut mit praci igen Rdem
darauft

Doch wie es so oftbei Zwergen vokommt,
phgtauch ihn die Neugier, besonde s wenn es
um GoM und Schate gehtund ist durchaus
etwas unbefemscht wenn es ihm mall nicht
schne @ genug geht bzw. er Mogkikeien
schwindensieh t

Um sicher zu gehen, dass mogkhe
Due Barberihen Weg zu ihm fden isterse €
bemiht sein Zeichen zu hintrkssen, ein
kiese BroRes Stick Bergknsta il



1 A 2AAARAA
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Nam ¢ : Sark adia Bhukris il

Herkunft U kbt
Rasse: Sidh e
GroRenk bsse: Mite I
Gewich t 54
GroRe: 1,65
Gesch Ich t ]

Die Sidhe

ein Ch arak € rfiir Arcane Code x

wvon Joh annes Engll

Eige nsch afe n:

Starke: 41-1]
Kons tton: 7(+2]
Geschick: 4 [-1]
W ah meh mung: 6[+1]
int Benz: 7+ 2]
Willnsk raft 6 [+1]
Charsm a: 6[+1]
Fe rtigkeitn:

Ade KINT): 1[+2]=3
Archiekur(INT): 1 [+ 2]=3
Aufneksamkeit(WA): 4[+1]=5
Ausweichen (WA):3[+1]=4
Beeindrucken (CH A): 1 [+ 1]+ 2]=4
Einschichem (W ILD: 2[+1]=3
Empatie (CH A):2[+1]=3

Etkete (INT):1[+2]t2]=6
Handwe rk: Bilih aue r(GE). 2 [+ 2]+ 2]=6
He Bené Legenden (INT):1[+2]=3
Horchen (WAH ):3[+1]=4

Kuns t(INT): [+ 2]=3

Mode (INT): 1[+2]+2]=5

Malln (WA): 1[+1]=2

Musiziern (WAH ): 1[+1]=2

Re ion (INT): 1 [+ 2]=3

Schauspie Im (CH A): 2[+2]=4
Schwerer(GE):5[+2]=7

Singen (CH A): 2[+1]=3

Tanzen (GE): 2 [+ 2]+ 2]=6

M rpoten (CH A):2[+1]=3
*Rasse nbonus, [Eige ns ch afk bonus ]

\orzuge:
Reic (2)
Nach €il:

Weichhe rzig (6)

Empfnd ke rMage n (2)

Sanfe \/ rfih ung (4)

Scine Bs AEm (4)

Spezie B Eifsuch t(2) Bilih aue r i
M 1w oh nt(2)

BRI BRIAANLRAANNRAN

ollenspiele
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TR FRansite

Kam pEchulln:

Kingenkd (3)

*1.Singe nde Khge: M rinde € +1
innemab20m aufww

*2.Gescrmeidige K bhge: DarfGe fir
Schwererbeniten

*3.Schitende Khge: SchulluE 2wenn
Charak € rWafE Schwingtauf\WV
aufge runde t

Liondrie B (3) (GRW Seit 274 Die Z auber
derGotthenAspek &)

Aspek t Bezaube rung:

*1. Besanfige nde Aura

*2. Bezaube mde rBIck

*3.Sprache des Herzens

Aspekt Lich t

*1.AuraderReinheit

*2. Ans € mis spirn

*3.7leichendes Lich €s

Sons tiges:

t2auff andwe k nach Wah I

t2aufBeeindrucke n

t2 aufEtie te

t 2 aufMode

t2 aufTanzen

-2 aufGW ge ge n 4 s potiing

Eise na B rgie nich tge ge n Sibe r, Lurarium ,
GoB und Bronze . Eisen+ 3
Schaden, St k1Schaden

Arkane Mach t 12 Pot ntall 3
M reidigungswe re(\MvV) 17
Schock rsistnz (SR) 12
Geistige rWide rstand (GW) 17
hitati\e t1

Le be ns punk €: 4/8/712 716 /20 /24
Ruh m Rang O Punk & 6

Erfah rungspunk® 0

Aus rus tung:

(10000) Le ge ndar s Langschwe rt,
Schaden: 2W10+1 T

(300) M stk € KHidung (Russchut 1,

Be ks tung 0)

(275) Abe nt ue mak e t

(9 00) H of Ridung

25 Reisek Bidung

5GoBlminzen

70 KupE m nzen



Das
\£ M ach tnis
de rDrachen

eine Eins tm m ung won
Raph ae I ah ninge r

Spirstdu den Wind in deinem H aar?Das
Lie d von M rande rung, das erheranttagt?Da ist
dieses Ge®h L. al ne€ dort drauflen etas
nach dir. Es hakdich nichtan einem Orgweder
indeinerf eimatnoch ineinerder Stde, die du
gesehen hast Igendewas teibtdich vomwars.
Eine Sehnsucht die dir die Brustzu ze neiRen
droh t

Fiher warst du einer wvon ihnen. Ein
Mrietr deines \oles ; Ibtst untr
deinesglichen. Dann tieb es dich hinaus. Du
wWolEstmehr DuwilBtimmernoch mehr. Du bist
aufderSuche. Seies PerEktion, Wissen, Mach £
Ruim... du bistein Suchender. Ein Ruhe Bbser
Jkmand, der all Bande Bst den Zwangen
seines \oles den Riucken kehrt und sgin
eigenes Schicksakbuch tEinWande e r.

Die meisen rspektern dich fir deine
Abkehr von allm. Manche firch€n dich auch .
Du bistniemandem Rechensch aft schuBig. Du
bistfrei. Du wistwve I Legenden von berihmEn
Wanderm hdrn, von umsungenen Oren und
von ntastschenWesenheitn.

Me Bich twstdu Gutes ; vie Bich tBoses. Auf
pden Falgehostdu zu denen, die das Antlig
dieserwilBlen We Epragen und w rande m. De nn
du bist nich t allin. Auch ander sind ruhe bss
Ner alline wandert ist entwede r wah nsinnig
oder wrdammt mach g, sagt man. Deshab
wandest du gemeinsam mit andern. Eur
Ideall und Meinungen mogen unterschiedih
sein, doch die Suche nach dem eigenen
Schicksakchweilteuch zusammen.

Me Bich t bist du ein Kreger, der sich
o ths in den Kampf mit
den drachiscien H orden
stizt Me Bichtbistdu ein
Wiker machtger Magie.
Was auch immer du bis t-
wichtigerist was du wint
Deine Herunft gab dir
all \Wrausse tungen, um
zu un, was du willt Um zu werden, was
du werden willt Um Gescliche zu
schriben. Um einst zur Legende zu
we rde n.

M rhgsse it
Forum

ollenspiele

HiWreiche Links:
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Mondagor

eine Ube rsich twon Raph ae 1
ah nnger

W as is tMondagor?

Mondagor ist ein # igh -Fantasy-Ro lnspie
an dem  seit 1996 gewere kB wird. Mit
Unt s titung von Fans und Suppore m arbeit t
Chuns "Pumpe Eie™ Ne ffnun seittbe r 10 Jah r n
amn ese€n RoWMnspie Baus der Scweiz, wrigt
von - e STORMS, .dem vom Aubrn se bst
ge griinde & n \£ rhkg.

Die We EMondagors, die Westhkhen Reiche,
sind will 'und won archaischer Pragung. Eine
Ade Bsc ich tkonn€& "sici bis kng nich te b B kN,
weill sici durch die Wilheit der We kE nur
Hemscie rmitfnanzie Brode rmil&rscierMach t
durchseten konnen.. Gener Mist das Leben
aullemab groRer Stide und wrinze Er
BurgEstn extem ge®irki: neben Drachen
und;/Drach e nartige n droh"tdem Reisenden Ge &ah r
durch unge bandigt Reiestmme, graBkhe
Chimarnkraturn und derglicien mehr "Wer
alline wandertistentwede r verdam m t m ach g
ode r wah nsinnig* iste in ge flige s Wortin den
Westichen Reichens und es tifft zu. Deshab
bewegtman sich in derWilinis'egigentkh nurin
groRe n § ande Bkarawane n ode rin_e ine r Gruppe
Wanderr. Wanderer, das sind gne Gestkn,
we Ehe die Spie Br\e Kome m.

Wanderr

Das Gefih BiinEr dem Wande m istdas in
dem Stmmungs\e such beschrebene: ruhe bs,
standig unt wegs, aufde r Suche nach... nun,
das istpdem se Bstiberhssen. Gemeinsam ist

den Wanderm, dass sie die “omurkil und
L wange ihres

\oles hinkr sich

Bhssen und einen

neuen Sinn suchen.

www.m ondagor.ch . . X
J Dabe i sind sie
htp:Mvww.festoms.ch keineswe gs immer
htp:MMuww.fesoms-unitd.ch die 'GuEn"™ was in
den Westhkhen

Reichen ohnehin schwierig zu defniern ist
Dadurch, dass sie keinem Ge fobschaftsc u Hig
sind, werden Wanderr €ir alrli de kat
Aufirage angeheuert  bei denen nic t
herauskommen darf wer dahinerstckt Ebenso


www.mondagor.ch
www.fivestorms.ch
www.fivestorms-united.ch

hande b Wanderr auch aufeigene Faust um
dem Sinn ihrer Wande rung néher zu kommen.
Dementprciend sind Wanderer haufg keine
k Bssischen He Ben, sondem bewegen sich in
eine rbre it n Grauzone .

Wanderr  sind sehr e BEQ. 16
vwrciiedene Mler (3 Menschienwler, 2
Iwergenvoller, 4 EEnNORer, 4 Chimarnoller
und 3 Unoler) sehen zur Auswah B Einige sind
aus andern Sysemen bekannt haben gdoch
einige ungewohnkhe Nuancenernalkn (Zwerge
k6nnen hie r durch aus kunstkbend und sensibe I
sein, wahrend die EEn die rstchien \Woler
abgrunde ¥ fhassen). Ander, W ie die
zentaur nhafen Wemar, sind seh rungew o6h nkh
und passenindas archaische We bil.

Die Auswah Bdes \ONs ist die wich igs €
Entcieidung des Spie Brs, denn diese prigtall
spatrn Begabungen des Wanderrs. Die
fhtenafen F¥mr beispie Bweise Emen Magie
unghubkh scine @ sind aber schwache
Kam p€ r. Dennoch k6nnen auch sie denWeg des
KampEr gehen. Eder Wanderr kann alls
erfmen

ich willRege h!

Das Herstick des Syse€ms istdas "LbD -
Le aming by Doing™ Es gibtbei Mondagor ke ine
SuEn, keine Khssen und keine
Erh ungspunk €. Statidessen gibtes ®r pdes
Attribut und dessen abge litt Talnt
Be gabungen. WirE Eman nun eine Probe, so
zeigtde rWurfzwei Dinge aufeinmallden Erb b/
Missero ) der Aktion und dazu, ob Erfh rung
gewonnenwurde odernicct ktliters derRall
sOo kann das Tallnt oder Atiibut dirkten i t
we rde n. Bei Kam pfund Magie e rio jtdas Stigen
inetwas kngsame rn Schriten. Bei alln Probe n
werdenaussch BREKh W10wmwendet

ich wilMagie!

In den Westhkhen Reichen gibt es dri
vrschiedene Magiearen, die all unersciedh

fnk tonie © N und in den H int rgrund
e inge fbch € nsind.
NJar ist die k hssische Runenm agie

und am weiksen wrritt Lemt man
eine Rune wie beispie Bweise "Fuer’ so
hssen sich damitaMrli EfEkEe mitRuer
erzeugen. J  besser man die Rune
behemscht dest beeindruckende k. Dinge
sind moghkh. Untr Einsat von mefirieit
und Kraft kann man auch s& Enweise
EfEkt hernonuEn, die man eigentk
noch nich thehemsc t

Modrangh ist eine sehr komerkhe
Magie , weillman sich dazu erstmiteinem
E@Imentarwesen vercime Ben  Bkssen
muss. Nach diesem nich t unge & rikhen
Prozess ist man
ein soge nann€ r
AMashar - ¢in

ollenspiele
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Habe Imentar Nun kann
man alrlie Imentar ETELKE erzeugen, nimmt
dafir pdoct die Wesenseigenschafen des
E@Iment an. So istein AMashar des Ruer
sch ne lige riztund aubrause nd.

In prrabon ne nntsich die Bt€ und zuglich
am meistn geirch €€ Magie. Es istdie Magie
der Mmgangkikeitund des Chaos. Durch das
Aussprchen sogenanntr Cprar (magische
Siben) uftman diese Mach tan. H atman einmal
Zugang zu I prabon, so istes unghub ki Rich t
zu Bmen,weilmaneben nurSiben aussprcien
muss - und genau deshab istdiese Magie sehr
ge B rith . Dazu kommtnoch, dass das Singen
der Cprar im eigenen Komer Mmangkifeit
ansamme k- und wenn sich dawon zuwe Bim
Komersamme Eso ak rtdiese rsc hgartg!

ich wilkam p€n!

Mondagoristein eherkampflhstiges Sysem.

Kampf HRuft dber den sogenannen
"Atlacke ry-hytmus' (ATR). & nach GroRe und
Gewicht der Waff und der Stnre und
Geschick khikeitdes Wanderers kann man ofer
oder se Ener attackieren. Die hohern Weilen
des Kampf sind Speziakierungen, Kampftl
und beidh andige r Kam pf die den einze bhen zur
echen Legende macien. H atman zu Be ginn oft
Schwierngkeitngegenmehrre Gegner, kann ein
walrr Sciwertmeise€r es muhe bs mit einer

Ube rzah Buthe i men.

*E‘ Produk £ und Aus b Bk

&' Momentan gibt es auf
'm der \frhgsse it die

Der

Edione rsion des
| Grundre ge Be s (GRW),
. ein abgespeckEs

Pevewrge ben (PRW)

und 4 Abentuer al

kostnbse Dow n bads,
beglitt von Fkm und

Ch arak € rb hte m.

G lich zeltg wird fe be maftam endgl Ege n GRW
gearbeiet we Bhes ca. 400 Seien stk sein
wird. Ein Es€rErcheinungst min s€h this kng
nich test

Al weitr Produk€ sind Que Mnbande zu
den Themen Kam pfund Magie gephntund €il
auch schon in Arbeit zusammen mit weikrn
Abentue m



Muncikin ist eine Reite won kurzweilben
Karenspie In aus dem Hause ,Stw Jackson
Games“ die der \érhg ,Pegasus Spie I GmbH “
untr Lizenz aufDeutch herausbrngt In alden
vrschiedenen Mrsionen und Erwe i€ runge n von
Munchkin geht es damum all Erntr ceine
bestmme® SWE zuemicien und das nich toh ne

¥
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Frunde des H onmor gibt
es nun auch ewas: Munchkin Ctullu Gbe rzeugt
mitdem gewoinen Wit, den pder Low craft

Ne ues von de n Munch k Ins

Rezension wvon Mich ae ISch arpfund Be mie Ritzinger

dem ein ode rande rn Mitpie Brein Bein zu
st Hn. Nach dem k Rssiscien
fntsie Rstigem Muncikin wurde die Reihe
um Supene Ben in Supe Munchkin und der
Scie nce Fcton Mmrion StarMunckin
erve it rt Nun gibtes drei neue Produk® um
das Spektum zu v noBtndige n: Munchkin
Fu, Munckin Ctullu und Munckin
Inpossib .

Muncikin  F1 st
e ige ns &ndig spie bars

ebena® ¢ein
Basisse t und ist
mehr al deuthh
wn Eastm allr

AR TeEIl
Um fang: 168 Kart n, An litung

\é rhg: Pe gasus Spie B Gm b gibt zwar keine

Spract ¢ : Deut o Rassen wie im

Pris: ca. 13.- Euro K Bssischen

M rhg: St Jacison Games Munch k in Spie B}
Spracie: Engkach dafir gibt es die

Pris: ca. 24.- Euro 1ypis cen Eastm

Samme Box Khssen: Samurai, Ninp,

Pris: ca. 25,- Euro Monch und Yakuzza.
Episches Munchkin Diese \.A.Ierden hemk
Pris: ca. 15,- Euro v no Btndigt durch

eine groBe Auswah Bvon
Kam pftlln wie z.B. das
Schilkroen-Kung Fu, oder auch T Bon R -
undwenn du GRck hastmeis€ stdu sogarmeh r
all einen Kung Fu Stlaufdeinem Werg durch
die Gassen einer chinesischen Me topoll wo
Origami-Drachen, Damonen und Geistr Rhue m.
Aber zum GHlck gibt es pde Menge
Aus ris ung, die dich im Kam pfunetstitt

Und wer wolk nicht schon immer
einmall Gefieimagent werden, mit coolln
Wagen Mrbbungs pgden machen, gegen
den fesen Schurken und ander Agentn
k&m pEn? Muncikin Impossib@ mach t das
nun endikh moghkh. Werde Agent fir den
Wesen,den Osen, firChina, oder firall
drei glichzeitg! Endki kann man den
heissen Phyboy mimen, oder den kakn
Russen. Nute geheime WafEn wie se Bst
Q sie sich nichtausdenken konnt. Und
natirkh das ak Motb: he E deinen
Frunden und sener ihnen dann ihrkn
Bten \Wdka Martni, bevor du sie se Bst
L hinkrgehst

Hir die

ellschafr€tsspiele

Artbeeinflisst Es | N\ £

Fan, dersich nichtzu emstnimmt
Bben wird. Wie gewohnt gibt es
vwrschiedene Khssen zu spie In,
wie den neugierigen Abenturr
ode r den wissbe gie ige n Pro€ssor.
Es gibtaber noc eing
Besondemeit im
Gegensat zu aln
andern \Mrionen. So
endet das Spie I auch
berit im Sinne des
grossen Ctullu soball
all Spie Br zur neuen

Khsse Kulst bekehrt
;a | Wurde n.
A
| Fazit
Natirkl sind die Munchkin-Spie 1

kurzweilg und sefr Bstg. LetErs
auch Tir Mitpie Br die kein groBers
Inside wissen Uber Eastm, Agentn oder H .P.
Lovecrafk Werke aufveisen konnen, was ich fir
sehr wichtg halk. Jdes €r sich ein sehr
schones Spie B die sich im Ubrigen mit pdem
ande rn Munchkin Se € kombinieren Rssen.

Hilriche Links:

Stw Jackson Games H ome page : h tp:Avww.s games.com /
Pegasus Spie 8 GmbH H omepage: htp:uvww.pegasus.de/
Munchkin Onbkhe bal bei: htp:Auww.bre tkpie Be Ede

Das Spie Bist im ldealkl ©ir 3-6 Spie Ir
geeignet wobei auct 2 spie In koénnen. Die
ange gebene Spie Bauer von ca. 1 Stunde hat
sich bisher alrdings nie einhakn kssen. Hin
und wieder kam es sogar vor, dass man sich
scheinbar stundenkng am se Ben FHEck bewegt
besonde s wenn all Spie Blraufne ksam sind. In
sobten FAlnN faben wiraberkurze mand ghlich
mitder 'Schne Bn Spiec bption™ gespie Eund das
Endzie hon SUE 10 aufFSwWE 6 gesenk tund die
Kurzweillvarwiede rgesiche rt

In Ubngen gibt nun auch die Muncikin
Samme Box, mitextra grossen WUrE b und Pht
erall Karen alrSet, die sehrpraktisc ist
Und aua das Epische Munchkin  mit
SwEnzah Im aus Zinn ist fir Samm Br sicher
ge niall


www.sjgames.com
www.pegasus.de
www.brettspielwelt.de

Worum geh ts?

BANG! istein Wil-WestKare nrolnspie Kin
dem sich bis zu Mer Faktonen gegenseitg
auszuschaEnwucien.

H igh Noon

Die Mer Faktonen sind: DerShernfE mei ke r
HiEhenff, Outhws und Kop®Te Bpger Am
Anfang zieht pder Spiec Br eine Kart Tir die
Fak ton, dererangeh 6ren wird. De r She nff Igt
seine Kare offEn hin, We Bher Fakton die
ande rn Spie Brangeh 6rn b libtgeheim, se Bst

BANG!

Rezensionwvon SefanWe Br

bei den HiEBhenfE. Ansch Bssend e &k pder
Spie Br eine Personenkare mit "Le ge nde n™ aus
dem WiBlenWesen. de diese r Pesone nkaren
hat eine unerchiedkie SpeziaBhigkeit und
zudem auf ihrer RUckseit eine Anzah I an
Patrone nkuge b. Die Patronenkuge b spiege b
nich tnur die Le be nspunk € wie de r sonde m auch
die Anzah Ban H andkarken, die der Spie Ir zu
Beginnen &kund am Ende seinerZige noct auf
derf and h ak n darf

FRuerfireil

Dann be ginntdas Spie Imitdem She nff Sein
Zie - und das der HiBshernff - istes, die
Outhws und denAlic Kop®ge Bpge r unsch ad ki
zu machen. Die Outhws muissen den Shenff
e ridige n, und de rKop®ge Bge rmuss all LetEr
ube riibe n.

Der Spie B, der an der Reihe
zunach st zweli Karen  \vom Stape 1
(SpeziaEBhigkeitn beach€n) und kann
dann seine # andkare n ausspie In. Erkann
z.B. durch eine "BANG!":Kart auf gmand
andern in Reiciweit schiessen. ktseinm
Lie Bpdoch nichtsein dirk®r Nach bar, so
brauch ter eine Kare, die enteder seine
Reichweit \rgrossert oder seine Distanz
zu den Ubrigen Mitpie Im \e mngert Er
kann, wvon Ausnaimen abgesehen, nur

eine "BANG!"*Kart proZug spie In.

De r ange grifE ne Spie Br kann nun mit
seinen H andkaren ode r SpeziaBh igke i€ n
versuchen dem Schuss auszuweichen.

st zieht

ellschafr€tsspiele
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lustg und wktsca wid

das Spie Bdurch Karkn, die es einem ¢ rhuben,
Karen eines anderen Spie B zu Ubemefimen
oder ganz ki unsciadkh zu machen. Wer ¢s
besonde s nis ik ofre udig mag kann die ‘Dynam it*
Kare spie In, eine ArtRussisches Roullte. Das
Dynamit ruh t eine Runde und wandert dann
sobhnge im Kris der Spie Br bis es expbdi rt,
was pderdurch Ziehen derobers€n Kare vom
Stape Entcheide t

Fazit
BANG! istein Bstiges Wes€m-Kartnspie i
das durchaus auct scion mal al
Einsimmung fir richtiges WiB-Wes€
RoMnspie I taugen kann. Das zu
Anfang nur der Shenff bekanntist

und die andern Spie Ir erdeck t
spie In, \erliht BANG! eine
zusdt ke spannende  Bktsche

Kom ponene. Ein netes, kurzweilbes

und Bstges Karenspie B bei dem

auch die taktische Komponent nichtzu kur
kommt

Tit IBANG!

M rhkg: Abacus Spie I
Sprache: deutch

Spie lranzah 14-7
Mindesa Er. 10 Jah e
Um fang: 110 Karen, 1
Spie Bnlitung

Autr. Emilno Sciama
Pris: ca. 7.- Euro

Tit IDodge City

M rhkg: Abacus Spie I
Sprache: deutc

Spie Iranzah 14-7
MindestaEr. 10 Jah
Um fang: 110 Karkn, 1
Spie knlitung

Auor. EmilBno Sciama
Pris: ca. 7.- Euro

Tie 1 Fora Fs t bfCards
M rhkg: Abacus Spie I
Sprache: deuta

Um fang: 15 Karkn

Auor. EmilBno Sciama
Pris: ca. 2,50 Euro

Hileiche Links:

Homepage des \érhges:
www.abacuss pie B.de



www.abacusspiele.de

Es war ein wamer Sommertag. Der
Himme B bhu und nur ein paar wenige
Wollchen am Himme EWirwarn unt me gs
zur Kis€. Das Meer beruhige mich immer
wennich Sorgenth ate.

Wirkamen mitunserm LAUETr nich t
rch ig woran, die Strassen war n vo Bund
einDurcrkommennursciwe rm og k.

Das UEr war mit BEmen,
roen und ge ben, gesaumt ko
entc bss  mich  irge ndwann,
dass diese St B am UEr
genau so gutwarwie pne die
Ich zu ermeichen such €. Allo
stegenwiraus. Zuestwarich
vwruc t den LAuE r
E£stubinden, aber es war
eigentkt egall So konntk ¢er
W e nigs € ns ande rn, die
ebenfal hier durch wollkn,
aus dem Weggehen.

Ich wuss® das ich meine FHau nich t
an dieser Se ll getrofEn hate. Me Bia t
noch eine Meill die Kius® hinuntr, da
warderOrt Unserr Kius€, unserk Bines
Stick heil We Kk

Ich haF meiner Toch €r Uber die
hGftohe Mauer, die die StraBe begrnzt.

Sie war die ganze leitscion sehr
Ruhig gewesen, doch ich wuss€ das sie
Fagenhate .

Wirset€nuns ins Gras, knapp hiner
den BEmen und betrach €€n das Meer.
In der Rme sah man einen GHRitr am
Himme B \Me hehrall die Fage werptt
noch wohin fkgen wolk fragt icn mich
in diesem Moment wer noch soO
pfich bewusstseiden GRitrzu €h rn.

ot fragké mich auch, warum
die Bionen so rutig bBben. lmmenin
hattn sie all Wahmehmungen und
Em pfndungen. Nicht wie Menschen,
abe rdoch meh rall Pfinze n.

Lisi konnt ihre Neugier nichtmehr
unt dricken. Sie fragé mich warum
wirheut hierwarn. Ich meint nur,es
seieine Ube maschung. Doch nun h atke
sie ihr Schweigen gebrocien. Alo

R R R R
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wolE sie wissen, ob es damit zu tun
h&te, dald sie die BtEn Tage nic tin die
Nahe des Sehers kommen durfe. Ja, ic
sagt R, feut wird etwas Besonde ks
am Himme Bzu sehen sein. Natirkkh war
sie neugie ig und fragk ,was es densei.

I sagE, eine St mschnuppe, eine
resige SeEmschnuppe. Und, das sie sich

Die Ge burteiner

We k

Kurzgeschich € von Mich a¢ ISch ampf

ewas winschien konnk, was immeres
auch sei.
Lisi sah mich an und ict hie Eitr

Hande. Sie sah mich mitden Augenihrer
Muter an. Sie starb bei einem Ansch kg
von Tenonsen \or nicht ganz zwel
Jah rn.

Sie winsch € sich, das
wieder sehen, und das die
Fiede nwie de rinde t

Ich umam® sie und fRsEre ihrins
Ohr, p Lisi, ich ghube, daB uns dieser
Wunsch e rl lkwird.

Und dann san man die scine B
naherkommende, he Mstral Inde Kuge |
am Himme l Tranen stegen in meine
Augen. Lisi nich t davor besciiten zu
kénnen wardas Sci lhms€ Trmic . ko
sch bss meine Augen und hie k£ meine
Toch €rganz €5t

wir Muter
We k den

Und dann hOre ich die Stmme meiner

Hau,
und die We Efand wie de rde n Fie de n.
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Es warder4. Obaryn, al ich wiedermalfiei war.
Ich fhatt gerade ein jnges Chnmigkd nac
Durkeron beglitt Ein rcit schweigsamer und
somitangenehmer Zeitgenosse namens CHBndosn.
Aline, all Beglischut angeheuert war ich ein
ganzes Stick wvon den s@&h Bmen Jagem entE mt
Noch stand ich kurz wor der Entcheidung zu ihnen
zurickzukehen oder aber weitr im Norden eine
Anst Bing, bei den dort wietnden Kampfn zu
suchen. Sch BREkY gakes Tir die Riuckrise eine
Reisekasse zu THENn. lh dem Moment be trat ein
Aguitane r die Tave me. Erwar ge nau die ArtMensc
die EBber rdet al hande E und sich geme im
Mite punkt sieht It wolk mich gerade wieder
desine rssie rtabwenden, all e r davon sprach , dass
er freie Leuk sucht die zwei seiner ehemal
angest lEn SOMBner, vemutkhe Diebe, zu im
zurickbringen solEn. Wie immerwar das Wich iigs €
das Diebesgut

Rechtschne Bfand erein paar Inerssiere, ein
ziem kb se bamerH auEn. Firmich wares bei der
gutn Bezah Bing, die erbot ebenfal k kr, dass ich
diese Ge Bgenheit nute. Zudem ging es damm
\eraagsbriciige SOBner zu fMnden. I Kamds
Namen ¢ine Ungeheuerkhkeitdie geahnde twerden
muss.

Traumk neger- Auszu
aus JiIB Reise be nch

Ein Abe nte ue rbe nch twon S\e Nn-O e r Schw arz

nach einem Arcane Code X Abe nte ue rxon Mich ae BSch arpf

Am nachst€n Morgen brachenwirzu dem Ortauf
an dem die beiden Diebe das Lager \erERen. Der
Lwerg KitarKilk zeige dabeidass ertapEr, wie sein
ganzes oI, pder Gefh rins Auge bkt So gingen
wir beide furch ths aufeine Leiche zu, die mitken auf
dem WalBweg kg. Der beinate zu erwarknde
HinemakbBkb aus und so konntn wir, nach einer
Schrcksekunde, den (be Bzugerich€€n Menschen
ge naue r be trach € n. Ein grof3es Tiermuss€ itnwoh I

gerssen haben, obwoh Bersich wacker \ertidigt

hat

Noci bevor ich  ®ir den im Kampf
Gefallnen,sein Btts Gebetsprcien konnt,
damite rsicie rzu Kamdtfnde t be gann de rwoh 1
unangeneh ms Reisebeglitr Tim, ein sehr
se kamer KerB ihn auszuplBinde m. Nun, ic
de nke Kamdtwwd ihn zu ge ge be nerieitdafir
stakn.

Am nachstn Morgen kam die hochst
se kame Habhgfau, die ein groBes mir
unverstindbkies Geheimnis um ihren Namen
mach€, zu mirr Sie rch€€® mir wvon der
Walle E, mitdem unaussprch kien Namen,
aus, dass sie einem Gerausch in den WaMl
geOhtwar. Sie se Bstabe rnich € h 6rn kann.

Das g lich m &Rige
STy G ¢ 1AUS C) k Rng
ganz nach
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Holalm. ki Oht derEE
trotdem, da mein morgendkhes Training sowieso
anstand. Schon nach kurzerZeitkam mirderi dghhg
der EE, Ahom, entgegen und rie fganz aufge r gt
dass der Walle E etwas passiertwar. Die beinahe
vom Baum ersch hgene EE konnen wirmith iE der
Habhgarbeitrbeinate umersel rtuntr dem Baum
henorighen.

Die Habhge wuss€En won ceiner Beste zu
be rich €n, die scion khnge Zeitim Wall inrUnwesen
teibt Diese Sache wirde pdoch noct warkn
mussen.

Wir zogen weietr und ereich€n am Abend die
St an der die FRBctgen, ein TroBund ¢ine
Iwergin, das Lager wvon Callntos v rkssen haben
muss€n.

In diese r Nach ttrdum € ich von einem Kriegermit
aullergewoh nkhen Fahigkeitn und wie ersich einer
uniibe skch aubarn Masse an Rinden erweh rt und
diese immer wieder zurickdrangt Miteinem Ge®h I
vragtzu haben und einen Gehren im Stich zu
Bssen, wach € ich auf Ein

wik ki unangenehmes

Getih @ Da ich mir

f doch nich &

wvorzuwe rEn hatk,

wende® ich mich an

Kamdt Ohne weikrs

e rh e n Zu h aben

ewache ich aus der

Me ditation, sicher, dass

er tot alm meine

Schritt Enken wirde.

Aus einem  Gesprach

zwischen  den EEn

wurde mir sehr scine B
k Br, dass nich tnurich diese n Traum h atk .

Der EE ge hng ¢s sehr scine Bdie Spur der
Fhc€tnden aufunehmen, al wir sie auch schon
wieder auf der Strale \erbrn. Aber zumindest
hatenwirnuneine Rich ung derwirde rStralle ©hen
konnt n.

In der Ohenden Nach t tAum € ich wieder Der

gliche Kreger wie zuvor wurde sch BRI
niederge rungen und die schreckkhe Meut spik
uber ihn fhinweg, drang an die Oberfliche und
tbe mannt eink Bines Dorf

Beim Emwacien war mir nun endkr k kr, dass
Kamdt mich hieter geschickt hate, um diesem
Kreger zur Seit zu sthen und das Reich der

Menschen zu w reidigen. Gegen das ein ode rande e
Murme n ankam pEnd drangt ich auf den sofortige n
Aubruch. Wiederum e Emir Kitar all angenehm
et ndustg auf Doch auch der Restwar scine B
Ube zeugt scheinbar hate Kamdt auch zu ihtnen
gesprochenim Sci bf

Gegen Mitlag emeich €n wir ein Dorf Das Dorf
aus meinem Traum, wie ich an einem aufilben
Scirin enannt. Der DorRors€her Mimen
McDuncan konnt mir nicctalu sehr weitne En,
und schick® mich zu Hona McDuncan, der f eillrn.
Eine ak Fau, die schon knge hier Bbt am



DorEsrand. Seine M rabschiedung und den ordchen
Scirinim Kopfge kngt ich zu ihr Beiih rerfah rich
dann, dass es um Beide eine alk Legende gibt die
von einem machtigen Kriegerhande E derein Torzu
den Niedern 6ln \vereidigt Der Tempe Bin dem er
v rhrtwurde warnoch im Fundam e nte inige rif duse r
im Dorfzu e ke nnen.

Die anderrn haten inzwischen einen S€in, der
ebenfa @ aufgemaue re Gebadude st BRen B[R und
eine Sch Bifpur gefinden. Beides ®hre nach
Norden, ebenso wie der Traum gezeigth ate, dass
das Dorfaus dem Norde n tibe manntwird

So war der ndcist Weg k hrund nach kurer
Zeitkamen wirbeieinigen H Gge b an, bei denen Mer
se kam symmetisch beieinander hRgen. Die
Habhgfrau fand sch BRI genau zwischen ihnen
eine schwer Bodenphte die uns in alk Gange
fihre. ko hate die § oflhung dass wirlbe rsie in den
Tempe Bvon Lome, dem Krigger aus der Legende,
ge hnge n.

Nach einigem Suchen fanden wir einen Krieger
sch REnd in einem groBen Raum aufeinem Akr -
Lome wie wir amue€n. Nun war nur noch die
Fage wie ge bngen wirzu ihm. Eine Losungerschien
einfach , einen der dri Gbrigen Alr c¢bentall al
PRt fir eine Mediation zu nuten. k& wruc €
pdoct  zuwor et einmal erbbbs, Lome
anzusprechen. Pbhbt ki kam die H abhgfrau aufdie
Idee ihn zu wecken. Da sie nich tdawvon abzubringe n
war dies weitnmin zu versuchen, obwoh Rich ihrk Rr
mach €, dass Lome vemuthkl gerade seinen Kampf
kam pft batich dic EE weitr aufdie Habhgfau
autupassen. ki se BstwolE mich niederBgen um
zu Lome zu ge hngen. kch warangenehm lbemasch t
wvon Kitar, de rsofortbe ritwarmitugehen. Abe rauch
Tim beglit € uns.

Wir bemerk€en scine @ dass wir durch die
Mediaion auf dem AMBr, an einen andern Ort
ge kngen und horen Bstunmite bar Kam pEs hm .
Miteinem Ge be tan Kamdtaufde n Lippe n gab ¢s nun
kein Fragen mehr, nurnoch f ande bh. Wirermeich €n
den schwer verlte€n Lome kurz darauf Mein
Mruc ihnewas zuheillnsch bg €h Blund so de ¢k &
ich seine anderr Fhnke, die Kitarnoch fiei ge Rssen
hate. Kurz daraufmusst sich Lome zurickziehen.
Spatrerfih rich, dass die H abhgfrau ihn geheilkhat,
bevor er wiederkehre um seinen PRt wieder
ginzunehmen.

Die Zeit seiner Abwesenheit war Hknge,
anstengend und schier endbs. Obwoh Bwir
alls gaben, was wirhaten, wurde n wir e Bzu
schne Iverwunde tund meine H ochach ung fir
Lome wuchs won Sci kg zu Sci kg, den wir

austeiEn, immermehr Wie konnt ernurdiesen

Kampfsolbhnge erbBrich steitn. Es war mir
gine wahre Ehr seinen Pht, wenn auch nur
kurz, einneimen zu darEn und zeiweise an
seiner Seit zu kampEn. Kamdthat diesen
Mann wirk kKb rich gesegnet Bevor wir uns
be ruh igtzunickziehen konnen, ek Rre e runs
noch in kurzen Workn des Dankes, dass er
nun wieder €r ¢einige Jah zehne aline k kr
kommenwird.

Al ich ihn verkER, warmirk hr, dass bis

dah in
T ————  \OIhe Ie itinge n
ge rofE n werden
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mussen.

Tim war ¢es hoch anzurchnen dass er uns im
Kampf bestmoghkl unerstite. Zudem fand er di
vemeintkhen Diebe, den Trol Tuull sowie die
Zwergin EukiBAuch sie beide warn dem RufKamde
geOhtund Tuulhate mitdem Leben bezah Edafir.
Eukilhatschwer verlttiUberlbtund erzéah E uns,
dass sie se BstDieben aufde rSpurwar n, von denen
sig. annaimen, dass sie Callndos die Kis® entwende t
haben. Tim wistand es gdoch diesen gutn Eindruck
beindchstrGe Bgenheitwiede rzunich € zumachen.

Inzwischen war auch FHona die Heillrin
eingetofEn  und kimmere sich  um  unser
sch hmstn Wunden. Wirerzah Enihrwvon dem was
wir eribthaten und dass es nowendig ist fir die
Zukunftzu p hne n.

Doch zuestgakes Callndos Aufirag zu Ende zu
bringe n, was auBe rmirwoh Ihurnoch die H ab hgfrau
kimmere. Nun bei ihrr ganzen befemdkien Art
gab es zumindestetwas \wrtauts, die Ehr die sie

ante ibt Das ProbIm war nur, die Diebe konntn
inzwischenschonweitweitwegsein.
Doch das GHEck war uns hol, al in einem

Gesprach mitMimen herauskam, dass die Diebe in
seinem Dorf beim Mwruch zu sth In, gelsst
worden war n und ¢ rbatuns sogardie Kis€, die sich
bei it ne n be Band, in die Stadtzu bringe n.

Tim kam pbt bk aufdie Ikee, dass es nun an
derZeitwar sie zu 0finen. Nachdem ich mich wvom
ersen Schock enokhate, mach € ich ihm k hr, dass
dies Ube haupt nicotin Fage kommt Da er nich t
bcker BR und ich die andern nich t gut ge nug
kannt, um dern Ansich€n einsch &ten zu kdnnen,
band ich die Kist aufmein PErd und brach € sie auf
dem scine BeEn Weg nach Durkeron zu Callndos.
Dortware € ich aufden Restder Gruppe damitpder
ordnungsgemal seinen SoM entgegennehimen
konnk. Es kam noch zu einem Steit zwischen
Callndos wund der Habhgfau, wegen der
Bezah Bng, da sie weikrhin keinen Namen nennen
wolk. Da Callndos diese Bedingung fdoch schon
\or Be gin des Auftrage s ge nannth atk, sah ich keinen
Grundeinzusch ritn.

Wieder fri, sprach ich et mall bei
vrschiedenen Bewohnem der Stadt vor, um ihnen
wvon den Erignissen, um Lome zu berch€n. Wir
einigen uns, dass es woh Bdass Bes® war wennder
Tempe B wieder in Betieb genommen wird, und
pderzeitBhige Heillr wie auch Krieger dort Wache
hakn, bis zum nachstn mallwenn Lome, de rewige
Steitr Kamdt, HiE bendtigt bei seiner schwern
Biirde



London, der24. Apri 12000

Wirsalenzusammenineginem k Binen Ca#® in de r City
of London, dem wirkchaftkhen Heren Londons und
GroRbritannie ns. AuRBerdem Rg das Queen Mcbra nahe
an meinem Blro und ich kam in meine r Mittags pause ode r
nach der Arbeitofthiemer, um mich beieiner Tasse Insh
BrakfistTee odereinem guen itaknischen Cappuccino
wvn der Kanz i zu emolln. Bei
dem Stess mitden KEn€en und
vor allm den andern Anwakn
werde ich mir immer wieder
bewusst warum dies nur eine
De ckung is tund nich tme ine H aupte s ch aftigung.

Sci Bch & Tee da, aber
GroRauge n ke ine Al nung von

gut Tee und Ximuss sch Inme
Briif e auch imme r#inke n.

Abereine weitr Sache istinmein Leben gedrungen,
dass ich woh Enichtmehrso Richt bs bekommen werde.
ZweiWochen sind nun v rgange n und noch immer- oder
sogarimmermehr, p weitres zurick Bgt- erscheintdas
alls wie ein boser Traum und nich twie etwas, dass wir
wik k&b erlbthaben. Zwei Wochen Rng besch afigtmich

Kanz lien erdulBen miissen -
nich tumsonstst WMn die Anw&E einen nich t ge ringe n
Antilde rSe bstn 6rde r Londons dar.

"Thommy gehtes gut H at Prifing bestande n. Keine
sch nmen Gedanken von Geistrsache. ANs gut” Xi fng
das Gesprach an und fsst instnk v die rich igen Wort,
um uns zu be ruh ige n.

Thommy war der Schullr von Xi, den wir in der
M rte ibung - ode rsagtm an Aus tre ibung™?- des Geis€s in
groBe Gefhr gebrach thaben. Leider war der scheinbar
ginzige Weg den Hokuspokus eroBrich zu Ende zu
bringen der, dass gmand, dersonstsein OpEr geworden

war, den Zauber aufagt. Th om my h atbe s ande n griine
A! Dank U”_d Gurtm itgroRe Lob. Gut rJdunge .
Wiede gumachung haben wir

nun die Begegnung mit ihm die Gebihren zu
den be ide n seinen nachs€n
Gentmen, die - f Gurprifinge n
unglicher I Ie -E Ch h geschenkt
kg;_\um sein . Den
ornen, Ein Abe nt ue rbe rich tvon Be mie Ritzinger  Zi5f &
d ch

e hinds £ und S\e n-O RerSchwarz (Komme ntare gass - uns
die  beiden,

ulnd Iaudw und FliSh baCk) \E}ujsehen
mich, etwas, . . b

dass ¢s noch nach einem Hre bom Abe nte ue rnon Mich ae BSch arpf hg;ge Weeri]”r
Zu wrthen Patr

gk Zwei v nill fir
Wochen ist es den Lehrerhie E derihm seine Scoullhsse wrkaufthat

auch ersther,dass ein GeistzurW ik Khkeitgewordenist- -
zur grausam gribarn Wik khkeit die Kinder gemorde t
hat und vor unseren Augen beinaie wieder das Leben
eines Kindes geforderth&te. Und nur mit Mite B, deren
Exisetnz ich nichtakzepteren willhaben wir gemeinsam
die Takn eines schon knge v rsrbenen Wahnsinnige n
endgli g beendet Zwei Wochen haten wir nun Zeit
daribe r nach zude nke n, uns von Lie bm ans Tat n psych is ch
zu distnziern und zu enoln.
Nun warn wir wieder zusammen
gekommen.

Der k Bine, ak, chinesische
Hermr Xi Wang, der sein Leben
seinem % Binen Kung-Fu Dop und
seinen Schilm widme t Der dafir
sowenig e rlngt dass erseinen Lebensunt halkmitdem
Soriern von Biciem in einerk Binen Bibbtek und mit

dem Sciriben von une sEndkh kryptscien Spricien
vrdienenmuss, die manin G Bckskekse seckt

Ders@mmige und britchulrige Patr\ nill,
dersich dem Weg Gotes werschrigeben hat um die
Schachendes Hem aufdem rchenWegzuhakn,
oderdas ein oderande e sciware Schafwiederin
die Herde zurnick zu teiben - nothl auch malmitein
paark rafiige nf ie be naufde n i int m.

Und ich, die ich tagstber mein Brot in der
Anwakkanz Bi \verdiene und des nachtns meiner
wah rn Berufing nach gehe. Meine rBerufing in der

Ximach tge me Arbe itin
Bichenaus. Xi BEbtak
Biich e . Was Mvan-Frau an Xis

Spriciennici tve s twei er
nici t Sind al ganz ¢ infac
hin i

ich, e hehr mein e Ny
Pse udonym , die \Man-Frau ¢ ine ine walbe.
Sa Waley vie 1 FEgk Bine Schwa Bbe n-Fau.
be k € ! bi 1 MMan-Fau muss auch e il
e?nea:an r\,()lr? a (?eunr Areitnmacien. Soistdieses

London-Land.
twsenden Anwakn,

die e¢s in London gibt Doch so gesehen kann man
die Schwie rigke i€ n
licher ertagen, die
ander sonst in den

hatenwirandic HinerboBbenenderzal kichen OpErwn
Lie bm an w sandt

'Das frutmich. Das zersteutmeine Bedenken, die
ich wegen dieser Sache hate zum GHck ein wenig." Und
es beruhige mich in der Tatein wenig, wenn auch nich t
o Btndig.

Ich warmirder Sache damal nich tsiche rund wolE
die andern dbemden kein Kind in die Sache
hinginzuziehen, doch sie Uberzeugen mich - scheinbar
zurcht- dass es sein misse. Aber de nnoch warich nun
erlich € rt dass Thommykeine Nachwikungen zeige.

Patr M nill atmet ehenfall sich teh Bich € r durch .
Doch das genlgt noch

nicht um die #femmungen Gber

das Geschehene zu sprchen komplttabzubauen. Denn
wenn wir das auch alls
Warum gRhubt\Mvian-Frau nidh t Bibh afig erBbt hatkn, so
was ihre Augensehen?Xive seh t EIETeR es das nich t
nich tals, abe res istda. Missen unwik kher und nicdt Vel
gemeinsam e rgrinde n. glubh afer
Nich tunib ki im Londone r Apri I ode r irge ndw ann im
Jahr, wenn man genau sein moch €, begann es

unange k indigtzu r gne n.

W areine sch 6ne Re gen an
dem Tag, grofRe sciwe

Wie won H omissen gestocien
sprang Xi auf '"Muss hinaus und
Regen genieRen.” Sprach es und
warsch on aufde rStrale .

Erstnach einigen Minukn kam erwieder, nich tallin,
sonde mmiteinem anderen,einem Erkischen Mann. Leider
von einem ganz anderm Kaberall es dernete, k Rine
Chinese war. Das WortK Bchee war nich tgenug, um ihn
U beschriben. GoBketichen, weiBe Tumschuhe und ich
wetk irgendein @& €rge BgEs, um
1000 Watt vwrtikts und mit
Spoilm be Rdenes Unge tim \on
einem Wagen stand irgendwo auf
ihnwarendherum.

TropEn.Denmag Xisehr
geme.Was firein G Bck.

Ja, p, Tuken-Mann v s € t
Ve Bs nich t ge nauso wie
China-Mann. Ximag se in

Bumm Bumm Aut, auch
we nn Mus ik dortnich tgutis t




'Das istTurke nmann. Ja. Frund von mir. § ab zuB
gesehendraullen”

“Turken-Mann', wie ihn Xi nannt, def € sich be ont
coollge bend einen Swh Bum, um sich zu seten. Erhate
noch keineinziges Wortwvon sich ge ge be n.

"Erzeihen Sie meinen k Binen Hinweis, aber im
Nomal st Hn sich die neu Angekommenen an einem
Tisch ersteinmallwvor, bevor sie sich unge fragt se ten.",
rige ich sein Aufie € nundseine mange bhde n Manie re n.

Da er wr hutr Anstengung seinem Ieall an
Lassigkeitnahe zukommen nichtmallbeme kthate, dass
eres miteiner Dame zu n hate, setE erberit an,
siche ribh unflig, aufmeinent inweis zu r agie e n.

ey, willtdu mich anmacien, oder was? Er hob
seinen  Kopf um untr seiner amerkaniscien
Base balappe henorciauen zu kénnen. Mmuthkh wolk
ersehen mitwem ereine Sch Rgeri eingehen wirde.
'oh .

Scheinbarwolk ermitdiesersch hgE rige n Aussage
ausdricken, dass erbementhate, mitwem ersprach. Wie
nich tande s zu erwaren mus€re ermich ganz ge nau und
warwoh Bauch nich tganz unzufrieden mitdem was ersah
--aberes warein zwe i€ Bafes Komphentfirmich, und
sofasst ich es nich taleines auf

"kch bin Uzde mir. Se nwus."

Ich wirdigk ihn weikr nureines knappen h6flhen
Bkks aus meinerGewohnheitheraus und st I mich \or.
"MMan McRe,ange nehm."

Unser Neuankomm kg set€ sich nun brit seinen
Bkt immernoct aufmich gerich € t- immerwiede r nach
unenwandemd-undmuserte kurz den Patr.

Al er dessen weiBen Kragen sah, set® er nurin
seinerworgewanden Artrt ' ey, bistdu pttheilb oder
was ?

"Pat r Angus M nill istmein Name, mein Soh n. Und
ich bin nich theilg, nein, ich binein Patr" Erdeut € aus
ebenso rin gewohnkr H 6fkhkeitein kurzes Aufthen
und eine k Bine \ rbeugung an, die durch den Komme ntar
gherspotisch wik €.

DerTire sch Bck® obseines Mrsehens. '"ECtpet?
Ach so. Sags doch glich,ne."

Das alowardergnige,vondem Xiberit beiunserr
Bten Jusammenkunfterzah Ehate. Dergnige, dem er
durch ahnkh merwirdige Ums®nde begegnetwar wie
uns.

Gerade all erwieder zu einem wei€t rn, e muthkh
genauso geisteichen, Kommentar anseten wolkE wurde
mir Richt schwinde . Das Ca® entlickce meinem

BEkli€ B und ich sal nur noch wie durch einen

Tunne I Am andern Ende des Tunne I war ein

Mann, der ge rade die Tur zum Ca® ge 6fine th atk

und herinkam. Er

war Mite 30, | atk Immerwiede rpassiertes allnso, wenn

t tige naci hinkn g ine rk.om m tm it\we rounde nem Ch i. Xi
ge ge E 1 aar . dach & nich tdass es so vie I gibt Abe r
Se.me .K raw ate trotzdem gut Bestmmtauch braucien
hing schief und vie | Freunde wennnoch mehr

unbe ach € t an
seinem Anzug
heruntr. Erstamre mich mitstchenden Augen an.
Erschiendas glicie e rlbtzu h abe n.

Al Hemr\énill sah, dass es uns alin glich
e rging, Bsst ersich ein Her und ging aufden
Femden zu. "Bitt nehmtdoch bei uns Pht. Wir
h abe n noch einen Swh Hei."

sch lnme Sachen passie e n.

_ Anders al
Uzdemir muss® er

Site n
"Angenehm  die
Wenn Sie gestaten™?i ank Winer"Erdeut € eine
\ tbe ugung an.

nich t auf seine
hingewiesen werden. Hemschafen.

 Jle

'Wenn ich mict vorst Bn darf?Angus M nill. Und
die s sind Ms. Mvan McFee , Meis® rXiund Uzde mir™

Leich tve wintsalh Mr. Wineryon einem zum ande m,
nich tre ch twissend, was erhiertat Ne ngds zog ersich eine
ligarte aus seiner Tasche und zinde® sie an. Eine
se bame Stmmung kg wie derZigar te nrauch Uberdem
Tisch. Keinerschien rch tzu wissen, woribe rman de n nun
rdenkonnt. Se bstde rsons tnich tsch ich € me Meis® rXi
sah soaus all ob e rangeste ngtnach dach €.

Wahrnd wirallo all ineinerpeinkien Stll salien
und uns gegenseitig mus€ren wurde im Radio von einem
Einbruch ins Britsche Museum berich €t Meine be rufiche
Ne ugie rwar geweckt Das Museum war gutgesiche rtund
die Schutvwonich unge n nich teinfach zu Gbe winden. Wer
auch immer das war muss® ein Expere sein. Ob der
me kwirdige Rastafarian damitzu tn hatk, de r von in vor
dem Ca® pmandem ein Packchen Gbergeben hat?Wieso
kam ich nuraufso einen Gedanken?Zugegeben, erwar
aufilh gek Bidet Er ttug einen bhuen Pe Banzug und
ginen bhuen Zyhder ZweiEBs hatk er einen
eigentim khen Modegescimack, aber auch das war in
London nicht so unibkh. Dennoch hate ich ein
menrwiurdiges Gefih Bbei dem Rastaman. M mutkh hate
es nich® mitdem Einbruct zu tn, aber vie Bich twares
auch ein Drogenpackchen™? Aber dann hate er einen
Binde Bim Gegenzug emhalkn missen. AufRe rdem istdas
sch lnmes KBchee denken und KEciees bewahheitn
sich se Bn - ich muss® unweigerkh einen Seienbkk auf
unserrn bunt gek BHidetn Gese Bn am Tisch werEn -
hofEntkth . Meine Gedanken fhaten mich dawon abge Ink t
de n Radiobe rich tzu Ende zu hdrnundsowuss€ ich nich t
was gestoh In wurde. Doct ich hate ohnefhin vor, mich
ge naue rzu infom ie kB n.

‘Wer fatt den Latt Macchiab™? Nancy war an
unsern Tisch gekommen, um uns neue Geténke zu
bringe n.

Ich kannt Nancy, won meinen rge hakigen
Besuchen hier. Sie arbeitt nun schon seit ein paar
Monatn im Queen Mcria all Bedienung und wir
¢ s tande n uns won Anfang an r ch tgut- wirwar n sogar
schon einmall gemeinsam aus, um nach Mannem
Ausschau zu halkn, aber nur Nancy war erblric.
Me Bicht warn meine Anspricie einfach zu hoch. Sie
hfm .em 501 Oness Arm..band i ih i, gibtganz \e B Manne rin Land.
miteinem Drachenanh ange r Mvian-Frau m uss Auge n fich ig
daran, wie sie zur 1eit g P ReaS PR VP
Uberalzu fnden warn. Es
war das chinesische Jahr des Drachen, wie Herr Xi des
Ofernen Rrth ate .

PBbt kY wurde mirganz schwar \vor Augen. ki sah
einen Strand. Die We Mn des azurb hues Wasserghlzeren
mit den Reflktonen der Sonne. Ein Berg aus Gol,
Ede Beinen wetkiEre mit dem Funke b der We Bn. \or
dem Schat siten Mver Drachen. Sie diskute ren dariber,
wer das Amband bekommen sol, dass einer von ihnen
hoch hie ik

Ein Bhze b spakr warn die Mer Drachien
wrchwunden und mir gegendber saBen wieder nur die
Mer Manner  X2der won hnen  spiege B den
Gesich tausdruck wieder,denich sichergerade auch ihnen
bot

'‘Werhatgerade noch spontan Lustaufeinen Urhub
am Meer?



Doch die Mannersahen mich nurw mwintan. Dermir

nun se st se Eam
XihatDrachen auch gesehen. e s Cheine nde £ dach t S e
Irge ndwie kamensie bek anntvor. haten dasse Be gesehen wie
Abererweifl es nich tmeh rge nau. ich, bestiige sich scieinbar
Abe rXiw st h tHage von Urkub nic t
nich twvon Mvian-Fau.
"Ich bin  ge rade aus

Fankrich nach London zurickgekommen." Hem Winer
hate endkh seinen Mutzusammenge nommen und fng an
zusprchen. "ich arbeit ande rBore."

Das etk hre denhek@schen Eindruck, denseine schie f
hange nde Krawate vemite E. So ganz wolk ich meinen
\M rdach t aber noch nich t aufgeben, so skumbBer auch
gewesenseinmag.

Mirkam eine Idee. '"Mr. Wintr, warum besuchen Sie
nich teinmalMr. Xis Dop. ki ghube, ¢s gibtdorte tvas,
dass Sie intrssiern wird. Ein Bil, dass Mr. Xi se bst
gemakhat Ein sehr, nun, aulergewodhnkhes Bil. Sie
werdensehenwas ich meine,wenn Sie es be trach €n."

Xis Bkl vemetmir, dass zumindester v stande n h atk
und une sttt meinen \orsch kg.

*Ja, missen kommen sehen
Xi h atguthe s ande n. \Avian- meinen Dop.
=l e 6 L [0 "Nun gut wenn Sie meinen,

zusamme n bringe n um Sache
mitChizuvesehen.

kann ich sicher einen Nach mitiag
eribrigen.",wilbt erzége rkch ¢ein.

'Sehrschon, dann sehen wiruns dort ABs weitr
muss ich denfenen Gberkssen, dennmeine Mitlags pause
istworbei und ich muss zurick in mein Biro." kch lbe rgab
Herm Winermeine Msienkare. 'Sie kdnnen mich untr
dieser Nummer eneichen. Es war angeneim he
Bekanntch aftzu machen. Guen Tag noch . Gut n Tag die
Herren."

Noch bevor unser tikischer Feund eine Beme rkung
abgeben konnt, warich auch schon aus dem Ca® inden
Re ge n\e rsch wunde n.

London, de r27. Apri #2000

Am ©Eenden Donnerstag nahm ich nach der Arbeit
ein Taxi zum Dop. Paer\ nill hate mich am Abe nd nach
dem Catbesuch angeruEn und mir mitge €ik dass zu
diesem ZeipunktderBesuch von fermrWinerin H e rm Xis
Dop und H eim v rinbartwar Aufder Fah rtbeme k€ ich
wieder die bekannt Gestakdes Rastamanns im b huen
Pe Banzug. Me Bicctwohnt oder arbeit® er in dieser
Gegend. Al ich aus steg bkb mirkeine Wah Ball den
BMW zu bemenren, deram Stale nrand ge parktwar Wie
er so wr mir stand, e €r ge Igt britr, mit ge ®nkn
Scheiben und windsch nitigen Auf Bber und Zierstei€n

wrehen musse ich nicht hnge UberBgen, um zu
wissen, dass meine M mutung zu taf Der Patr
nai m mich in Em pfang.

"Auf meinem Weg fhierer habe ich einen
auféilge n Mann gesehen, denich neulkh schon wor
dem Ca® sah, al wir zusammen saBen. Er hat
damall gmandem ein Packchen gegeben.”

Warum ich das dem Patr gerade era E
wussE ich auch nich trech t e Bich te mutigteinem
der weiBe Kragen dazu einfach offn Uber die
eigenen Gedankenzu sprchen.

'H aben Sie eine \d mutung?

"Nein. lon weil auch nicht warum ich das
gerade ®r erwainenswert hie B Aber irge ndwie
musst ich damall an Drogen denken. Me Hich t
solEn wir das bei Gelgenheit ndher in
Augenscheinnehmen."

'Gut, das
vie BRich t

soEn

wir Mr.

Winer ist ({brigens schon

anwesend. Erhattatadc kb ein @& nkies Erlbnis wie
wirgeh abtall erdas Bill ansah . Ersah einen Drachen, der
aus dem BiM zu kommen schien, einen Drachen, der
ande s aussah all der,dereigentkh abge biBe twar"

"Tatach kh,hate rdas 2

“Inder Tat Ebenso ewah ne er, aufunse B Anr gung,
dass ervorzwei Monatn einen Traum hate. Es war der
se Be Traum, den auch
wir zu der glichen Zeit
haten."

Natirk: h atl igar te n-Mann alls so
gesehen. Ergeh ortauch zu uns. W arum
braucie n GroRauge nimme rso knge um

alls zuventhen?Bestmmtweilmme r Das war wink Lk
50\ it ram pftund Kopf\o i itUnsinn. bemerenswe rt n
Ximissenzeigen rich g Me dite e n. FUr B bruar hate ich diesen

freie Geist

Traum, an den ich mich
den ganzen Tag Uber
noch guternne m konne. Danach ging erden Weg gden
Traums und ge rie tin \Mdrgessenh e it Bis workurzem, all ich
mich mitdem Patrund dem k Binen Chinesen untrnakn
habe. Sie haten dense Ben Traum geh abt ode rzumindest
einenrechtdhnkhen. Die Detaill kamen all zurick, all ob
ich gerade et in dieser Nacht vor Scairck im Bett
aufesprunge nwar .

'‘Was haEtihrdawn, wenn wirall maln?lkh hol
Farbe n und Papie r.**

Leicht\vemwintbemerkt ich, dass ich Paer Mdnill
nach innen geltwar kb schien der Bt€ Gastzu sein.
Xi und Uzdemir saBen mitHem Winkr zusammen am
Bode n, Tassen mitdampEnden Tee neben sich s&hend.
Al Xi gesehen hatk, dass wir nun voB#ndig warn,
sprang eraufund h ol Papie rund Stfe aus dem oberm
Socawer --seinem Sc kbe rich .

"kdermakwas ergesehentat al erangesehenhat
Xis Bill, p?Autfgergt gt er pdem ein BhttPapie r und
einen Stfthin. Nachdem wirenstnichtragieren eilk er
uns an. ‘Malln. X de rbite . Malln bite .**

Jdersah sich nur fragend um und zuck® mitden
SchuEm, unsicherwas man den nun wnsoll. Allo Bss €
ich mireinHer. kkh naim ein Bhtt Papie r und ¢in Br t
dass herum hg. Mmuthkh wares sein Schicksalwvon Xis
Schilm zertwimmert zu werden. Kurfistg schob ich
dieses Schicksalaufund mach € eine Untrhge €irmeine
Zeich nung daraus. Nom allweise widme® ich mich eher
dem Samme b schoner Kinst anderr, begnadetrr
Meiser auf diesem Gebiet Aber das Zeichnen ging mir
erstunkl Rich twon de rif and.

Al ich wiederaufsah set® Ximirgerade eine fische
Tasse Tee vormiraufdem Boden ab. "Trinke n. Tutgutund
scimecktgut LasstChiwiederfkRBenhe En.”

‘Danke seh r"

Ich men€, dass ich einen sefr trockenen H all h ate
und trank den woh Bchmeckenden grinen Tee. Die
anderen salen al noch Uber ihen Zeichnungen und
makn wie in Trance . So

gut wirde ict mic nich t i ih i, Mvian-Fau h atgar nich the me ik

kopzenme(en konne n. wic all zusamme n Me ditatton ge m ach
Wahrnd ict tank besa fabenund dannmallnall wie

sich unser Gastgebermein
Bill. Gerade al ia
anseten wolk zu sagen,
ersoll sich doch BRberdas €£rige BilMl ansehen, sah ich,
dass meine Zeichnung schon €rig zu sein schien. I
muss€ kurz meinen KopfFschite b, um sicher zu sein,
dass es das BRttwar, dass gerade noct Bervormir hg.
Abermeine Untrhge - das Br tt- sprach e¢inde utig dafir.
Estpttbement ich, dass es aullen berit dunke Bwar

N nicke.Hihi,abe rsci one Biller.
Sch 6ne Draciengemak




Und es war nich tdas Dunke Ion einem der Tagesgewitk r,
¢es wartatac kh berit Nach t

'Sie h s tdu, MMan-Fau?Du k anns tauch maln."”

Er rich® mirdie Zeichnung. Daraufwar ein resiger
Drache zu sehen. Erwarsibrg-weil. Die Schaten h ate
ich aberzu groR gezeich ne t Ge rade Ube rligt ich,was ich
mir dabei gedach thaben musse, al icd vor Sch rck das
Brettmitdem BilM darauf alln Bs. Es fng an sich zu
bewegen. Genausowares, all ich Xis Zeich nung vorzwei
Wochen angesehen hate. Es war auch genau der se Be
Drache - ermuss® es sein. Die Sch aten, die ich eige nth
zu grol3 angesetthate wik€n nun ¢einfach rch g zu sein
wie sie warn, und tanz€n Ube rdie riesigen Schuppen, al
wirden sie ein eigenes Leben Kih rn. Die Schuppen. Mit
einem Malwar ich wieder in der Nach tim R bruar. Die
Nactt in der ich vom Traum aufcireciE. Riesige
Schuppen haten sich  bewegt UberaBwohin ich mich
drehenkonnt sah ich nurdiese Schuppen. Es droh € mich
zuversch hgen,einzunehmen, zu erdricken. Den Restder
Nach tkonnt ich nichtmehrsch REn. Und doch warirge nd
ewas anders all damal. k& wusst nur nichtwas. Die
Windungen des unheim khen Leibes h 6ren aufsich zu
bewegen und das Bill war wieder ruhig. Eine Zeich nung.
Nureine Zeich nung.

Nach und nach wurden auch die dri Manner € rtig.
Bei pdem wiedenok sich das Aufieen eines sich
bewegenden Drachens, wie ich it n gezeich ne thate. Und
pdes mallal die Bewegungen endetn warein anderr
Drache aufdem Bil. Der Drache des Patrs war resig,
abe r nich tso schate nhaftund eisig wie meiner. Meiner.
Wie das k hng. Aberes k kng irge ndwie “rich €g". Bei pdem
der BiBerhate ich ein Gefih Bder Mdrraut e it Me Bich t
warn auch diese irgendwie in meinem Traum gewesen.

Aber das war es nict

wink . konnt es Xiwe sEh tauch nich tganz warum

nict auf den Punk t sind Drach e n v hunde nso stk mit

bringe n Uzdemin Me nsche n. Xih atnoch nie vonso
. ’ . . etwas ge Bsen. Abergderhat

Leich :%ng Zelgg em:n besonder Dracienzusich ge finde n.

n[;roand;ensen Ir;g :llgwi? Noci meh rzum une rsud ¢ n.

musst ich an den Euenmoen BMW denken und musse
schmunze h. Typisch Moch € ge m-Macho. H e rWint rh ate
ginen metBa-ghnzenden gezeichnetund Xi hate p
schon woreinigen Wochen eine sci hnge nfom ige, sile me
Gestak zu Papier gebracht wie man sie ainkh in
Chinatown zur Zeit Uberalherumh &ngen sieht lmmethin
wardas Jah rdes Drach e n ge rade ¢ 15 tange broch e n.

Warend wir uns Gber unser Were untenic En
k bpfe pmand, schob die Tur aufund re e rin: "Mr. Xi,
Mr. Xil Sie missenmirhe En! Mein amerkeine rf und ist
weg!Ermuss weg ge RuEnsein. Bite he En Sie! lch muss
meinen Hund wieder fnden. Er istwegge Ru€n. Er wird
H unge rh abe n!"

'Mr. Kenny-Mann. hren Hund wir suchen. I
he E.Ganz ruhig. Komme sofort"

femrXinaim sich eine Jacke vom H akenander
Tir. Ohne sich weiekr von uns zu \wrabschieden
vwrsciwand er mit dem unemware€n Gast Um
irgendwe Bie peinkhen Moment zu \meiden
vrabschiede ® ich mich auch soglich und rie fmirein
Taxi, dass mich nach H ause brach €.

London, de r28. Apri #2000

Am nachstn Tag such& ich nach Bichem
Ube rDrachen. Es wardoch wirk kh e staunkh , was
mirder Bucihandlir alls anbie €n konnt, al ic
ihn danach befrage. Damit hate ich niat
gerchnet Was meint Xi doct glich noch 2 In
China warn Drachen ein Zeichen um GHlc zu
bringe n.

Hosd SOSS0TNITRNIERIIONNIIR00INIRORR0IRORINIRNINNNE Wahrend ich allo
in der Kanz i weitr

eschichte

4404 AAAANAAAAN2
R

ks, h6re ich im Radio, dass in
der Nahe vom Dop ein Einbruch

statige nde n h atk .
Le ich the s orgtrie fich mirs oforte in Taxi.

"Mr. Xi?Sind sie da? Ich k bpfe und tate in.

YA, halb Mvan-FHau. Schoner Zu B Wolk ge rade
mitTurke n-Mann bsgehenzu \oodoo hde n."”

~ Mein Bl schweife an ihm vorbei und ich sah
Uzdemir Mmuthh tainiere erhier Passen wirde ¢s p
ins KEBchee. Wobei ich mir p auch schon kurz uberlgt

hate, dass ein wenig Training nicht schaden konnt.
London ist immemnin eine
geEirkhe Stdt wie wir erst PRSEUEL RN R

\or e inige r leit wiede r Korpe rund Geist Besse rfirall.

personkhl gesehen haten, al
wirden Geistaufdem Fiedh ofgettofEnhaten - ein Geist
aufdem Hiedhofwas fireinKkchee schonwieder

'Gesem  al  wir Hund gesucht haben war
eingebrochen in Lade n mitTot nk 6pE und Kerzen. Pokei
warauch da. AberH und schon ot Heut begraben. Laden
is tMr. Bone s \oodoo Sh op mitb khue n Rastam ann mitPe 1.
Hund istbee rdigtheut. WolEn zu Laden gehen. Me Bich t
solEn wir GrolRe rMann und [igar tt n-Mann anr€n,
damitsie auch kommenwo ln?

'Das muss der Einbruch sein, von dem sie im Radio
bericc et haten.”, sch bss ich. 'Deshab bin ich sobrt
hergekommen, all ich h6re, dass das bei hnen in der
Nahe gewesenwar."

Ne be nbe i warich noch dabei die rsthkhen Gedanken
des akn Mannes zu entifEm und den beiden zu ©len.
Kurz bewor wir am Laden ankamen khhge E mein
Mobik Bon. Es wariemr \é nill, den ich kurz und k napp
ins Bill rickt. Kaum aufge gtk bhge E es schon wiede r
und es warfemWintr Se kame Zufill gab es. Auch er
mach® sich wie der Pakrsoglich aufden Weg, um uns
vorf e mBones Ladenzu te fEn.

ey, meintihr Bones hatden Hund so mit \odoo
aufgesc let? Macien die \oodoomenschen doch so."
Dies konnt nurwvon Uzdemirkommen.

“Ich bin jp kein Expe ré, abersoweitich das aus HHh
und R msehen kenne opf m \oodoo-Pries€ rdoch H Ghner
und benuten Wachspuppen, um Leut zu e rzaube m'",
komigiere ich  Uzdemirs scharfinnige Bemerkungen.
“Abe rg hube n und March en, um Tours€n noch etwas mehr

Ge Baus derTasche zu ziehen."

"Sowe itich das beureilln kann, Ms. McRee, istdieser
Laden bedauerkhiemeise durchaus emst gemeint",
merkt der Pakr nachdenk kb an und bek ruzige sich
unterbewusst dabei. 'Das ist kein Tourse€nhden mit
Wikigen' Geschenken und Pippcien. Me Bich tsolEn wir
hineingehen,undeinennahe rn Bk riskie kn."

Me Biccthaben Sie rcht Pakr Mdmuthkh istes
aberbesser, wenn wir nici tal aufeinmallhineingehen.”
Ich wandt mich an die anwesenden Hernen und Uzdemir
"Esteinmalnurder Patrund ich. So alin wir vie Bia t
nich tso schne Maut” Unbewusst BR ich meinen Bk auf
denchbwnesquen Aufug Uzdemirs schwei€n.

Angus rche® den Kragen seines Mant B auf so
dass man seinen weilen Pries €k rage n nich tsobrtsehen
konnt. Beim Eintitt in den Laden hate ich ein fhues
Ge fih lim Mage n. Eigentlich wolk ich Bberwiedergehen,
doch wirhatenhierersteinmalk was zu erldigen. Es war
ohnehin zu spat denn aus einem Hintrzimmerkam Herr
Bones, wvon dem gescimack bsen Knochenspie Ban der
Lade ntirange bckt he nor. Ertug immernoch dense ben
b Ruen Pe Banzug. Abgesefen von der Geschmack bsigke it



an sich hoffe ich seh rfiritn, dass das nich tsein einziger
Anzug w ar.

'Wie kann ich hnen he En?? begriBt er uns in
ginem TonfalMdervemuen BR,dass erdes 6fernschon
gehorthate: “lch willmich nurkurz umsehen. k&b warnoch
nie ineinem e ch € n \voodoo kde n".

“lch suche etwas witiges fr einen Feund. Ein
Geschenk."Ich sett soPbrtmein chamants Lache b auf
und spie E das naive Puppchen,um das Eis zu br chen.

“Ich ghube nic t dass ich hieretwas habe, dass sie
brauche nkdénne n.", e wide re ¢ rsch roff

"Ach bitk.” So Ricot BR ich nicht bcker 'So ein
putiges Plppcien oder ein Amulltt um einen Feund
etwas GHEc zu bringe n.”

Er mustre mich abschatend, nick® dann aber
entafine tund seute & £ Erging zu einem Regallum ein
Lede thand miteineri Ghnekra® abzunehmen.

'"Das hieristein GEcksbringer. Das kdnnen Sie ihrem
Feundschenken.”

'Oh Ein. Das istschon gruse . Das nehme ich.
Konntn Sie mires bite ¢inpacke n?

"Natirk . Das m ach tdann \e r Pfind.""

Erwicke E ¢s inein paar BRte r braune s Pack papie r
und UGbergab mir mein vemeinthkhes Geschenk. Dabei
berihren sich unser FHnger kaum einen Atm Hkng.
Irge ndwie wuss® ich, e muthkh instnk € auge nb kk kh
dass der Mensch, den ich berihre kein TrodBr war und
dass der Patr rcit gehabt hate. Al sich daraufiin
unsere Bhkke traEnsah ich ihm an, dass auch erwuss®,
dass ich das scheinbarin diesem Momenterannthate.
Sein Laden, seine Requisien, alls war aufeinmallec t
geworden. Ik sal den Patran, und auch erbemenr €,
dass etwas nichtstimm €.

Allo brach £ ersich in das Gesprach ein. "lci h abe
gehortin hem Lade nwurde ¢inge broch e n?

Bones schien den Kommentar des
Patrs zue stabwinken zu woln. Doch dann
warfereinen Seie nb kk aufmich und aufdie
St B anseinerf and, an dere rmich be rih rt
hate, und nicke aufebend. kv winke Xi,
Hemr Winer und Uzdemir herin. Er ER
seinen B kX Uber unser se kame
Gemeinsch aftschwe i€ n.

Er sat mich dann noch einmallan und begann zu
erzah In. "Ja. Mir wurde etwas ges®ol In. Ein uraks
Amulltt Das Medaillbn des Mofat Es istein Mitk Bge ge n,
sagen wir, Einsch kfprobIme. Uspringkh gab es neun

Medailbns. Wenn all zusammen sind wiken sie et
rich ig."
'H abe n Sie Bi H davon?, fragt H ¢ ir Xi.

'"Einen Moment" Bones kam Xis Auforde ung
nach und kram® ihn einer Art Katabg. Er e ntnai m
ihm einen Abrieb des Medailbns und gab es mir
'Wenn all zusammen sind, konnen sie eine H orde
odereinen Schwam wnmystischen Kraturninden
ewigen Sch Rfschicken.”

Mein Mobilk Bon k hge E. "Entch u Bigtmich
ginen Mome nt™

ich vrk den Laden, um Nor der TUr
unges®Ortzu sprcien. Es warmein Biro, ¢s ging
um einen Temin Kreinen meiner FAR - nich &
auBergewohnkhes, nur eine routine m alige
Mrietung eines Diebsth Be K€s, bei dem die
Sache k hr war, und wir auf schuBig pHRdiern
wirden. Wah rnd ich
R rrrrry TP TrIITTTRTTIIISSTITIIIIYT e n Te min mitmeiner
Sek r @rn Carol

Ximagdiese Laden
nich thie rzu Ve i
Ene rgie von Yin.

Knoch e n-Mann h at
keine gut Ge®ih I
won Xi.

absprach sah ich durch Bones
Rnstr, dass sich meine Beglitr noc

mit dem
Lade nbesiter untnmic En. Es war ein se kame r Anb kk

einer buntn Mrsamm Bng - Der grole Rastmann im
he Bhuen, st unteim kb Buch€nden Pe Banzug, der
k Bine Chinese mitden grauen H aarn, Hem Wintr im
Anzug und den Etig ghnzenden H aarn, der Patr im
hnge n braune n Re ge nmant Bund de rcbwnartig ge k Bide €
Tirke.

Mirkam ¢in Gedanke und all der Temin gek Rrtwar
ging ich wiederhinein. "Wirkoénntn im Britschen Museum
nacisehen, was dort gesoh In wurde. Noc ist dort
ge 6fine t**

'Wirkénn mitmeim BMW hinfh m.", sci Bg Uzedemir
be ge is € rtvor.

Diesmallwarich am Zug entgeisertdrin zu bkken.
‘Danke,ich nehme ein Taxi."

Uzdemir sai mich nur schic fan, aber das war mir
egall Ohnehin war nicht genug Pht im aufemoten
BMW, und dem Laut®repege Baus derWeie alin nach
zu ureilln konnt man im Ihnenraum nursein Tromme E W
rskiern., An sich wares kein Wunder, dass Uzdemir oft
manches llch w rstand.

Wirkamen allo aufgetennen Wegen zum Museum.
Das Taxi warnatirk) zue stda, auch wenn de rBMW oh ne
IweiE 0 schne Br war all die typischen schwaren
Londone r Taxis , die
imgendwann kurz nach dem
grollen Krieg einge il rt sein
muss€n. Aber im Londoner
Stadte kehr ist
Gesch windigke itnun m a Bube n auptke in \ore i L AuRe rde m
hie Edas Taxi dirktvworder Turund Uzdemirmuss€ noch
knge nach einem Parpht suchen. Patr Angus und ich
fagen in der Zwischenzeit an der Informaton schon
einmalnach dem Diebstah Baus den Nach rich € n. Schon
lich tge ne ntsagt uns die Dame am Schakr- Mcy, wie
ihr Namensschill \emiet - dass ein Medailbn aus
babybnischer Zeitgestoh In wurde. Mdmuthkh wurde sie
dies heut nich tdas es€ mallge fragt Nach de r Fage des
Patrs nach einem Bil des Sticks vwrmwies sie aufden
Museums kden, im dem derPatreinen Kallnder, mitdem
Bill des Medaibbns, erstand. Es war ein nahezu
idenisches Abbill von dem Abrie b, den Bones mirgegeben
hate. Missmutig gab sie uns aufunser Bittn auch noch
den Namen und Bluronummer des zustndigen Kurabrs.
Wir suchen Herr Smit auf Nach einigem chamantn
Lache b, den Hinweis auf meine Kanz Bi durch meine
Msienkare und ein wenig Ube rze ugungs arbe it be rich € €
ervonseinem Mrist

"Es hande Esich um ein Medailbn aus dem Irak. Es ist
auf3.5 Milbne n PEind \e rsich e rt Abe rdas bringtp nich &.
Es istuneset kbt ! Es gibtkein ande ks Stick, um uns den
Mristzuere ten!"

Lus ige Fah rtin Bumm Bumm Aut.
fihi. Me besseralkomischer

Laden. Xihate stmalic fgeatme ¢
gut Luftalerdraulenwar

‘Kénnen wir einen Bk aufdie Mtinen werEn, wo
sie aubewah rt wurde n? Meine beruflkhe Neugier war
geweckt

"fm." Er Gberlgt kurz. "Nun gut Wamm nich t Es
sch ade tjp oh nehin nich tmeh r*

Er €hre uns an die S€ B und ich war beeindruck t
Hier sind Bewegungsme Ber. Der Decke Bder Mtine ist
natirkh auch ahmagesichert aberer Bgtda, all ob er
nich teinmalbewegtworden war. AuBerdem gibtes R
noch die ganzen anderen ARmsystme im Museum, die
allsam tunibe windkh sind, pde Eirsict alin.

Der Dieb hate Stlhdass muss® ich ane ke nnen. St



und Konnen. Das ARmnet warperEkt lch prage mirall
Einze Bei€n ein - werweild man mir dies einmalnit ki
werden wirde. Erchiterungssensorn an statgisch
ginstigen St En, Kontak ahme und

Was Mvian-Fau alls

ey natirkt Laserschranken - der diesen Anbkk zurick brach €n.
beisolte rFima. Diebstah B war eine Meiserllistung. Evente Emusst das Riwaldorts tattfnde n, dach €n wir
Nachdem Hem Smit sich von uns uns. Me Wich twurde n dortdie mytiscien Wesen sci REn

e rabschiede thate und wirwiede runtruns warn,sch kg
ich  wor, nachzuorschen, ob es nicit noch mehrRr
de rartige rDie bs & | gab.

London, der29. Apn #2000

Morgens hatk ich ersteinmalmeinen Temin wegen
dem Diebstah Bde k&, den ich zu wreidigen hate. Ein
diltantscher Dieb, der es nicht anders \ rdient h ate
ewischtzu werden. Mdrgkhen mitdem Dieb aus dem
Britschen Museum war dieser k Bine Dieb ein K Rinkind,
der woh Inie dariibe r hinauskommen wirde K Hinigkeitn
anzust Mn. Aberithn zu v reidigen brach € immemin Ge M
und ein Erbl wvrgrolere meinen Ruf Es war ein
Standard Bund Argume nt Bnden sich scine Mzumalwir
ohnehin aufschullig phdiern wirden, und ich nur noch
auf Strafninderung hoffe. ABo hate ich Zeit nac
Die bs@h EIn von ande kn Medailbns zu suchen. In der Tat
fand ich in einem Museum in Stockhoh einen se Eamen
FalAus einem Helh Eh B eine runde Scheibe, die in die
Stm einge kssen war. Die Besch ribung der Scheibe und
auch des unerk Brikhen Diebstah I pass€n sehr gutzu
unseren FAEN.

Abe nds taEn wiruns wiederbei Xi im Dojp. Natirk
hate ich wiedereinen H osenanzug an, da ich jp um die
€h Inden S B bei Xi wuss€. Und di¢ entausc €n
Bhkke Uzdemis warn mireine Genugtuung. k&b erzéh E
vondem He b aus Sockhoh.

Hank berictet® won seinem Fund. "lci habe ihn
Dubh eine privat Minzsamm Bng ge inden, aus derein
Me dailbn ge s oh Inwurde ."

"In Pars gab e¢s eine Gargoyl Statue, aus dereine
ebensokhe Scheibe von der Bruste ntE mtwurde ", figt
de rPat ran.

Ich hatt migezah £ 'Dann haben wir schon ®inf
zusammen. Rh Innoch Mer"

London, de r30. Apri 2000

Weitre Emitthngen am nachs€n Tag e rgabe n noch
einen scheinbar n Zusamme nh ang. Aufl3e rdem fande n sich
noct deri ander potnte B Kandidatn ®ir unser
Are Bkt in ganz Europa v rtik dic ebenfall gestol In
wurden. Allo ftaten wir bish e r ach tMe dailbbns von Moft
zusammen undeine mogkhe grausige Beglit s cheinung,

die Ve Ingemein war. Ein paar Tage nach den Ube r&ln
wurde in pder Stadt von einem besonders brutal
zugerichetm Haustier bericiet Meistns ein
Hund, einmal auch e¢ine Kate und einmallein
Schwein. Wirhaten allo zwei Are Bk € aus London,
eins vom Museum,eins von K e rmrBones, dann hatkn
wireins aus dem StockhoherHe h,eins aus Dub h,
eines aus dem Parse r Gargoyll, eins aus Live ool
aus Hem Randons privatr Minzsamm Bng, und g
eins aus Berh und Edinburgh. Ein einziges €1 E
noch zu unserem komplten Sat. DerDieb musst
es entwedernoch holln, oderes wurde noch kein
zerEtes Haustergefindenunderhate es schon.

Auf der Suche nach pot nte En
Aubewah ungsoren des HBten \wrblibenden
Me dai Bbns such€n wir  nach privat n

Minzsamm Bngen. Nebenbei bRteren wir auc
durch Reisekatabge, denn wir erinneren uns an
den Anbkl vom Meer und dem Stand. Allo
suchen wir nach
Bile m in den
Katabgen, die uns

eschicht€e

29440094 v
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ge Bgt, die dortauch wiederemwecktwerdensolEn - wenn
wirechthaten mitdieser Mmutung. Endkh haten wir
ein Bill eines Sandstandes gefinden, dass uns all
irge ndwie ansprach ...

Aneinem anderrm Ortzu anderer’eit

DerSand, denich durch meine Khuen riese b BR war
schon wam . ki war ge rade dabei, dass Schrifeeichen fir
meinen Namen Shang, in der Sprache der AEn, mitdem
Sand zu gestEn. kerus und Pheranur, zwei unserr
beiden GroBen nut€n die Zeit um sich in der Sonne zu
rake h. Scat warmallwiederall Sciwabe untmwegs und
sege B aufderauftigenden, wamen Luft Se Bstihm e 1
es schwerdie Bten Schaten um sich herum zusammen
zu ziehen. Dafir warder Tag ¢infach zu sonnig. Te nuwe Il
fatih r Ubriges dazu das Sonnenkh teinzufangen und auf
ihrr MetaBaut wide rzuspiege b. Nich tweitentE mtwar
eine k Bine Siedling von WoEmenschen, mit denen wir
uns e rindethaten und dern Triben wir ab und an
zusahen. ki ks den andern gerade, etwvas amUsiert ein
Schriben vor Ein iemde r Drache de runs den Kam pfum
unse r Ge bie tansage . Noch einmalk R ich den Bkt Uber
meine BrutschweiEn. kerus der grolle Beschiter, bei
ihm ®h B ich mich immer am sichers€n. Preranur unser
grofler Rokr. Wo der Ruerhin spie da Bbe nichtmehr
Ve I Dann noct Scat und Tenuwvie B die beiden wussen
auch ordenth hin zu Bngen. Grade Scat, wenn er aus
dem Schatenkam. Neinmirwarwirk ki nich tbange. AETr
Drachen hin oderfher Da nun all Bescheid wuss€n ging
es auch schon bs. Ineinem Knallund Bl e schwand ich
um mich dirktzum Gebirge zu € Bporte rn, wo sich der
Femde, BRutseinem Sciriben, niederkssen wolk. I
sal mich schonmallein wenig um, woh Bwisse nd, dass die
ande enball © e nwirden.

Al sie eintraEn, wie immerScat an ih rr Spite, fibg
ich zu ihnen hindber 'Der Gut istgerade nich thier Wie
wars wenn wir die Sache umdrhen und uns seinen H ort
hoIn”? Dann kann er seinen Kampf haben. Wird sich
zeigenwie es sich o ne H ortso k am pft*

Die anderen hate nich & dagegen. So Ige ich mich
wie schon so oft berus um den Hall. Hier wirde mir
nich € passiern. Und v rBR meinen Drachenlib. Einige
Leitschweb® ich in Geistrgestakdurch den Berg bis ich
endkh starke Magie splre.

'Um den Raum ist eine grofRe
scheinbar von neun Minzen gespeist wird, die in die
Wé&nde einge hssen wurden. Mittn im Raum BRgtein
riesigerf ort derwegen der Schutsphdr kaum zu sehen
ist'erk hre ich dendriande rnDrachen.

Aber irgendwie wussE ich, dass es noch nich talls
gewesen war. K hrwar, dass derZauberméach g war und
Sch lhmes anrch€n konnt, aber ich wurde das Ge i 1
nich t bs, dass eretwas wmarg. So ofEnsich tkh  Igt
man keinen Hort an. It untrsucit alls nocimal
genaue rund es wurde sich bar, dass die Miinze n nich tnur
die Sphar mitEne rgie v rsorgen, sonde m auch den H ort
an sich. Dies macht wrprt nict Vel Sinn. o
konzentrie re mich genauer auf die M rbindung und fand
heraus, dass der Zauber zu den Tauschungszaube m
geh ort

Schutsphar, die

'So, so, der ak Knabe wilBluns allo scion vor dem
Kampfmiteiner €inen Fall zuse ten, abe r nich tmituns,
Brider™, BR ich meine Brutwissen. ¥ ier Bgt\e muthh



garnict €, alls nurein Trugbill. Was warde rAE nocimal
firein Drache, ein resige rWasse rdrach ¢ . Na, dann aufins
Meer Ikch me Be mich dann glich wie de r*

Wie vemuttfnd ich den H ortdann atach ki dort
und kerius begann soPrt diesen durch den Grund des
Meers zu bergen. Natirkh wurde de r Eindring g sofort
aufuns aufnerksam. Mitm &ch igen Flige Bch hgenkam er
ange fbgen. Ich kehre mit berius zurick wah rnd sich
Scat inden Schaten \e tharg. Auch derRestlgt sich auf
die Lauer kb wob noch eine groBe Schutsphéar,um all
herum. Deralk Wum wirde schon sehen was er dawon
hatwirde e raufMach € ode rZ aube rzurickgriEnwoln.

Schonderenst Ruers®©B von Preranur brach € den
AEn ordentkh ins Wanken. Alo stize er genau auf
Preranurzu,um ihnalersts zu e rldige n. Mag se in dass
eres auch geschaffth &te. Doch ich warberit dabei all
durch meine Ausstrah Bing zu s®ren und kerius den AEn
zu vrspoten und so wehre ermihe bs all AngrnfE fir
Preranur ab. Al dann noch Scat aus den Schaten
heraus eine k RfEnde Wunde nR, zog der AE estmalab
Rich ung Meer.

"Der wird woh Bseinen # ort aufuchen woln, und
suchtwemuthkh das hier" kerus hie Eeinige FRscichen
hoch.

Ich konnt mirein Grinsen nichtwvkneiEn. "Aufihr
GroRen, mach tdem AEnvolnds k kr, dass erhierbeiden
Fallchen ge bndet ist kh sorierr sohknge schion mal
seinent ort'Dabei i Enirein Sch rife tick in die # &nde . Ein
Aufirag an einen Scimied, neun Amullte zu € riige n, nach
ganz spezie BMn \orgaben des Aufiragge be s, des Drachien
Mofat Scheinbar BB sich damitein komplxes Rital
weben, mitdem man gde Anzah Blan mystiscien Wesen in
den Sch Rfwe setenkonnt. "So, so, das hate erallo wor
gehabt Ganz sch 6n rafimie rt We rde ich mirme ke n."

Nach Mofat AblBben, warderZaubergebrochen und
wirsamme En die Minzen ein. Noch Ube rBgen wir was
wir damit machen. Wegen der Ge®ahr die sie ®r uns
dast Enkonnen,woEnwirsie vor stmallweitibe rdie
We Evesteuen. Al wir pdoch den PRnumsetenwolEn,
war ndie Mlnzen\e rschwunden.

Ein paar Tage spatrsett ich mich nocimal hin, um
das Riualdes Mofatnochmall ge naue rzu studie e n ...

London, de r30. Apri 2000

dort kénnt das Ritwal stattfinden. Riwal? Wir
kamen wir eigenthkh wie se bste stndkl aufso einen
Gedanken?? Das war irgendwie erchrckend und ich
muss® mir zwischendurch immer wieder einen Becher
heiBen Tee holln, um mitdiesen magiscien, mystschen
Dingen zurchtzu kommen. Es wurde Abend und wir
hattn genug rcherchiert

DdaSS BWbIrbi?OFnhtg)sb n kurzen Bille m. Genausowie BtEs
¢r bl ¢ S em malnitBaue mund Riter. Es tse it
konnkn, haten wir

dem Traum vwon Drach e n gibte s
diese Biler. Wirmisse n noch
besserversehen.

ohnehin nur Xis Status
al Mitarbe it r zu
v rdanken. Wahrend wir
diec Bilcher wieder zurickst lEn und hkngsam die

Bibbtek \wrEfRen tuschien wir ein  paar
Erge bnisse und Ge danke n aus.

"Nun, wir koénnen weiknin das neunt
Me daillbn suchen und sichem bevor es an den

Dieb verbren gehtoderwirse BMn dem Dieb eine
Fal."

'Oderbeides."

Ich untrrach meine Emanzung an der
Austih rung des Patrs all wireinen Zeitungsstnd
passieren. Auf der
Tie leie der ,Sun“ f 1
mir die Sch hgzeil

Loo
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Imme rwie de rso Erinne runge n von

auf Sonstach t € ich nie aufdie
Sun“. Die Bericie warn sc kitweg all erfinde n von
Schriberhgen, die einfach zu Ve EDrogen konsumie re
haben mussen, oder die sonstige S®rungen haten. Oft
hande En die Berich € von Aufie rirdischen, von der bdsen
Regierung, die uns all be huscit und durch
untrsciwe Be Botchafen in derWerbung unseren Geist
kontoR rt Ich denke die be Bbtstn Sch hgzeilln warn
Tl wurde von Marsmenschien entfih rt" und EMs in
Supemar tgesehen!"ode rsogar ko hate Sex mitk Binen
grinen Mannchen!" - wah Beise miteinem odermehrrn
AusruEzeichen, p nachdem wiec Hhnge der Aufnacher
schon dnié:ht rmdehl’D\_Niede rl Xih &tk nich tge dach t dass es so
Fd“gén heaﬂEW(l:IJie eéch l!egsz?lal sch Ilnm istindieserWe EW as
vie Bicht eine  Bedeutung:
"Hau von \oodoohexer \erzaubert. Herm Winkrschien
dies ebenfall aufge aln zu sein. Er kaufe schne Beine
Ausgabe und sci Bg sie noct am Stand auf Es wurde
berich €t dass Fau Wakrs, eine AEr Dame aus dieser
Gegend, aufder StraBe etwas gesehen habe. Ein groRes,
haariges Wesen, das an einen WoFerinnem sol sei auf
zwei Beinen die StaBe enthng ge huEn. Es soll
mindestns zwei Metrund Eintig grolR gewesen sein und
erwar bRtercimiertgewesen. Die Dame rie Fauffe r gt
die Polkei und wurde won einem Psychiatr grindkh
untrsuch t Die Sache wurde all Aenfallde r Dame abge tan.
Dies seiin der Nach tgeschehen, all der Einbruch in den
\oodookden von Herm Bones geschah. Auch der bt
aue indene Hund wurde ewéah nt Das allo war der
Zusammenhang mitdem \oodoohexer. Ein wenig weither
gehokderZusammenh ang, aber Bide rwuss€n wir nurzu
genau, dass es diesmal vwmutkh ttach ki einen
Zusammeni ang gab. Standen in der ,Sun“ \ie Bich tnoch
mehrsokiermekwirdigen Dinge, de Bn Zusammenh ang
und Bedeutung einfach Balch intrpr & rt wurde n? Io
nah m mirvor, dass in de rZ ukunfteinmalku unt suchen.

DerZeitungsh &ndlr be obach € €, dass wirden Artie 1
hsenund erzé E soll, dass erdie Dame kenne. AN ob
ihn das glict berihmtmachen wirde, weiller pmanden
kannt,derineinerZeitung stand. Aufpden Falwuss® er
zu berich€n, wo die Dame wohne. Wir olhen dem Weg.
Unemegs Trage der Pakr den ein oder andern
Obdach bsen, ob sie einen WolFgesehen haten und auch
Xiund ich andenhinund wiede retwas aufdem We g, das
£h Blam PRt schien - einen Krater, Bht topE n, e in paar
H aar .

Mvian-Fau dasch r ibte ¢ e ck tXi.

in de r Mitlags pause ta€n wiruns wieder all, da wir
uns inzwischen ®illeise getennt haten. Der Patr
berich €€, dass ihn die Befragung der Obdach bsen
Rich ung der St Paull Katedrall gefih rthate. Erwolk
mitdem ansassigen Patr rden, aberin den PRrmaumen
hore er zwar ein FEs€m, dass er €ir die Stmme des
Gesuchen hie £ aber er fand niemanden. Neben den
Réaumen fand ereine Treppe, hinktrdereine Treppe seil
nach untn ®Thre. \on untn hOre er die Stmme eines
Kindes. Miteiner Kerze neben vom Alrsc ki er allo
hinunt rund fand dorteine n groRen Raum. In dem Raum
standen einige dutend Staten won zwei Me€r hohen
WoEmenscien. I einer stinemen Kist, die ein
Stinsarg h &tk sein konnen, fande n sich Decken, wie won
einer Lagerstatt Der Patr hatt allo unser Suche zu
einem erblricien Ende gebract Wenn ich so
nacidact € ®hren einige der Spurn, die Xi und ich
fande n, auch inewain die Rich ung de rKatedrall.

Wirmach €n uns sofortaufden Weg zu St Pau lund

gemeinsam sch kien wir vorichig nach untn, um
enventue @ Zurickgekeh re nich t aufusch e cken.
Beeindruckt BRen wir unserr Blke Uber die Stten

steichen. Wenn die GroRRe, dem des WoE entprch t, der



gesicnetwurde, hate die "Sun™in der GroRBe wie kaum
anders zu emwaren stk Ubertieben. In dem Stinsarg
finden sich untr den Decken acht Scheiben - die
gesuche€n und gestoh Inen Medailbns des Moft Wie
eine Re Buie hob ich eine aufund be tach €€ sie aus der
Néhe. Irge nde was kam mirbekanntvor, ode rse kam, ode r
.. Ik wusst es nicht Es war dieses Ge®h B dass ich
bisherschonein paarwe nige Mall hate in meinem Leben.
Jdes Mahate ich den dringenden Wunsch, nein, eherein
Wissen, dass ich diesen Gegenstand haben misse,so al
obermirsowieso geh 6re, oderall ob erzu mirgeh ore,
ode r Ve Bich tauch einfch, dass es sosein sol. Es war
nich tzu besch riben. kv dach €, dass das de r Grund war,

Grovatrs. Am nachstn Tag
erzdh B ermirnoch meh ribe rdie Minze und wie sie im

GHEck gebrach thatk im Lau€ seines Lebens. Ao sa kb
ich mich nach® wieder zu dem Mrtck und Bge sie
wieder hinein. Es war schwer und den Restder Nach t
konnt ich wieder nicitsch REn. kv wuss® irgendwie,
dass die Minze zu mirgeh 6re. Dennoch fand ich es nich t
rich ig meinen GroRvat rzu beseh In. Beieinem spatrn
Besuch wrprach ermir, die Minze wirde ich bekommen,

. : : dass ich zu dem wurde was ich wenn ereinmalnichtmeh rsei. Natirkh wolk ich an so
S\i“dfgne:l?cehr%‘;‘:‘:'im“évlw war. ewas garnic tdenken - nod nici teinmalfir die Minze.
sie zudem mach €nwas sie is t? Bei einer GoMmiinze meines nghhg shpgat:rsialb erhﬁleddljw hnac(t; ertmeml:hglﬁ"ljwen

GroRvatrs hatke i dieses en. atk geme zehn oderhunde rtsoBie r Miinze n

Gefih Idas es€e mallh warzehn. Wirwarn zu Besuch
beimeinem GroRvat r Jonat an in Tara in Irknd. Erwar Jin
derf eimatge b Bben und nich tzu den Besate m gezoge n’,
wie ersich immerausdrickt Damall wuss® ich nich tso
rchtwas ermeint, aberheut bkke icd doch mancimal
mit einem taurigem Auge auf das was in Nordirkhnd
geschieh t Aberdamall warnoch alls gut Sl zeigt mir
mein Grolvakr seine k Bine Samm Bng an Miunzen und
Brie fnarken und ande rn k Binen Kosbarkeitn. We nn ich
pttdariber nach denke, weil ich, dass wmuthkh nic &
davon wik ki kostbar war, zumindest nicht Uber den
Mat rialerthinaus. Nichtdestotrot war es sein k Riner
Schat, und auch ®ir meine jngen Augen war es ein
groBarige r Schat. Sein bests Stick war seine
GHhcsminze. Ererzah E mirwie ersie bekommen h ate.
Eines Tages flche® er bei einem Regenschauer uner
ginen k Binen Baum. AN der Regen auffore eschien ein
Re ge nboge n und das Ende be rih re de n Bode n dirk tvor
seinen FiRen Er wundere sich noch dariiber all ¢er auf
ginmalldie Stmme eines alkn Mannes h 6re, aberersah
erstniemanden. Sein Bk wande re umherund am Ende
des Regenbogens stand ein k Bines Mannchen, dass
gerade Rhutflichendein Loch in die Erde grub. Neben sich
hatk es einen groRen grinen Zyhder abge Bgtund auch
seing Hose und sein Hemd
warn grasgrin. Aber was
noct wmwunderkhier war,
war der groBe Kesse B der
ebenfall da stand. Und es
war all ob di¢ Sonne aus

Ein ne tt rMann die se rGrolRvat r
Mann. Xi ate it n ge me gekannt
Auch XihatoftG kck und we i3 nich t
woher Me Bich terh ate Xiwas
erzah Inkonnen. Abe rwiede rsieh t
manwie GroRaugen all Kinde r

de”.‘ Kesse I SChI.?ne' Al mehrvrsehenywon Yin und Yang,
mein GroBvatr _naher kam wic alls zusammenseinmuss, all
nahm der & Bine Mann dann,we nn sie groR sind. Xi wird
eschrct wahr, dass er noci \Vie BArbe ith abe n bis ande re
nicct alline war und hob akze pte e n, dass nich taMs was
seine Schau€ B um sich zu \ 5 tand s agtric g is t
v reidigen. Dod mein

GroRvatr fragk nurwmwundert wererwar und was
erhier we, und woerherkame. Derk Bine Mann
erzdh B ihm, dass erwoh Ebhhd sei, wenn ernich t
erkannt, dass er ein Leprchaun sei. Er misse
seinen Kesse IvoMGoOBN hierwrgraben und ersoll

nur nich t daran denken, ihn zu besth En. Mein

GroRvetr hate aber schon Geschichtn gehdrtund

wuss® es besseral ihnzu beseh In. AuBerdem war

erimmerein rdkier Mann, der nich t maldaran
dach €. Statidessen boteritm an, itm zu he En.
Ubermascrt wilbe der Leprchaun ein. Nach
getaner Arbeit schenk® ihm der inscie Kobol
diese GolMminze aus Dankbarkeit Eh rirch ig hie k
ich beide H @nde aufund all er mir die goMene
Minze in die Hand gab hate ich ein se Eames
Gefih BEs warein wenig all ob it Hungerhate.
Allo gab ich wehmitg die Minze zurick und wir
gingen etwas Essen. Nach& konnt ich nicht
sch REn und ok die

Minze aus dem

meines

gegeben, wenn er noch etwas bei uns gebBben war.
Seine Fau, meine GrolBmutk r Maribe t, die nich € von der
GBcksminze wusst, wraufe seine Samm ling bilh. Mit
wenig Mihe fand ich heraus wernun derBesite rwar und
hoE mir nun ohne Gewissensbisse die GHRcksminze
meines GroBvakers. Dennimmeninhate de r Spr ch an hge
ihm diese Minze geschenktund sie geh 6re auch in die
Famik. AuRerdem hate ich sowieso schon immer das
Ge fih Bdass sie zu mirgeh 6re und mein GroRvat rh ate
sie. mir wrsprocien. Natirkh ghubt icd das Marchen
meines Bben GroBvatr nicitmehr al ich emwachsen
wurde,abe ral Kindwuss® ich,dass es sogewesenwar.

Und nun hatke ich wiedereinmaldieses Ge fih Ball ich
gines der Medailbns in H anden hie E ki wurde aus
meinen Gedanken gerissen, all ich gmandenh 6re, de rdie
Treppen hermuntr steg. Doch bevor ich etwas sagen
konnt, um meine Ge®hren zu wamen, stand er auc
schon am Trppenabsat. Eine derStatuensciienemwach t
Zu sein, denn was auch immer \or
uns stand, sal genauso aus. Ein EENERARELICRIRSEREL )
WoE oder besser gesagt eine [ALELNUNIENEIACE
Mis ci ung aus W oFund Mensch, der el [ 0 A 2 EE) U126
ewas merwirdig auf zwei Beinen gegenWoE-Mann. Abe r
stand. Noch bevorich den Sch k¢
richig erBssen konnt, Ofnet er
sein Maull so dass man seine
scharEnZaine sah.

W o E-Mannh atvie lYang-
Mach t\ rhre i€ t Deswe gen
hatXiestmalkbgeware t

Wie ein Groln oder Knunen erk hngen seine Wort
und halkn in den hohen Kattkomben wieder. "Legtsie
zurick!'Das sindmeine Amulte I"

"Nun, sie sind gesh In."Estaunk) wie derPatres
schaffe Mutzu Bssen,um zusprchen.

'Sie gehdérn mirscion knger all irgend gmanden
sonst,donnere derWoEmensch.

ich Bgt das Amulltt hngsam wieder zurick und
Bsse se Bstein wenig Mut Oderwares Neugie r?2'Was
h abe n Sie dam itvor?

Er Igt den Kopfein wenig schief Die Bewegung
erinnere aneinent und, derseinem Henchen zuh 6re. Nur
dass erwesentkh strer wik€ und die Untrmwirfgkeit
£hE.

“Ich werde meine FamiBk damitaufve cke n." Sein Bk
wande re zu de n Statue n.

Wahrnddessen versucht Uzdemir ein Amulltt zu
nehmen, doct bevorernoch seine # and aufeinem hate,
fblg er auch scion ¢ein paar Me®r zunick. Der
WoEmensch hate friiher ragiertall wir all Gbe h aupt
gine Bewegung sehen konnkn. Unwirtindkh wieso
Uzdemir dbernaupt auf so einen Gedanken kam.
Se Eamerweise schien es niemanden zu s®rn, was so
eben geschehen war. Nach einem HBiche€n Knumen mit
eginem fnsetrn Bkl aufden am Boden Bgenden fhrer
aber ortzu berichen. Es schien, all ob er das Bedirhis
hate sich mitutilln. Mmuthkh warerscion hnge allin



gewesen. Er konnt sich sicherkh nichtmit pmandem

austuschen.

“Ich bin Siks."” Se Bstder WoEBmensch hatk mehr
Maniernall Uzdemir. "lch we rde die Amullte auch wieder
an all Besiterzuriickge ben. Aberich brauche sie ptt ko
muss meine Famik aufvecken. Sie haben damal
Frunden die Amullte gesoh In, und diese haben sie zur
Stra€ indiesenZustand e ettt kttistes anderieitsie
endkh wiede raufuwe cken. Ich bin nunschon seit hngem
aufder Suche nach den Medaillbns und habe nun e nd kh
all ge inde n.”

'Die FHreunde warn nich t
zufEly Drachien, oder? Der
Patr spract \orsich g seine
Idee aus, die mir auch ge rade
kam.

Komisch auch Xigingin diesem
Auge nb Kk ein Drach e durch
den Kopf Besse rwirfinde n

schne Bheraus warum immer
diese Gedankenkommenzu uns.

B be rnich tr de .

'WiesosolMn wirghuben, dass all Me dailbns an die
wahren Besiterzurickgehen?Aufmeine Fage gabermir

"Das istein Them a, Ube rdas ich

ginen Zete 1 Ein Bk darauf e miet mir, dass das die
BesiterderAmulltE war.
"hr habt mein Wort Aber ihr kénnt es auch

nach pri€ n. Das sind die de rze iigen Besiter."

'Wann Mmwandt aufiecken woln? wolE Xi
wissen.

“Ich muss das Bt Amullttheut holln und morgen
Nach twe rde ich es wn."”

'Koénnen zugucken?h ¢ En \ie Bich t2, fragt der ak
Chinese ne ugie ng.

Leicht vmwundert wande er
seinen Bl zu Xi. "An sich sprich t
nicht dagegen zuzusehen. Aber
he Enkonnti rnich £

Wirgingen all nach H ause. Nich tohne ein muhiges
Ge i lim Bauch zu haben. Wares rich ig, Siks das Riual
durch ©ih en zu Bkssen?lrge ndwie - vie Mich twares wieder
nurweibkhe Intiton - dach &€ ich, dass es rich g war.
Spatrin der Nach tsuch € ich mireine gut Position, um
den Bt€n Ube rlbeobach €n zu konnen. Siks hate mir
die Lis®€ gegeben, in der stand, wem die Me dailbns
geh 6ren, und natirkr stand auch das Btt, das neunt,
Me dai Bbn darauf Ao wussE ich wo ich zu suchen h ate
und ich stand beritzu sefen, wie der Meiserdieb sein
Werk vwoBrache. Me Bict konnk icd R nod etwas
Imen. Nachdem ich etwa \erzig Minuen rgungs bs
gewartthate sah ich einenungewohnkhen Schaten. Er
bewege sich Bstunbemertan der H ausmaue r e nthng

Xiversehtwie es ol ne Familk
ist Ganz alline. WolE dem

WoE-Mannhe En.

und schien beinate mit den natirkhen Schaten

v rbunden zu sein. Erkam an ein R ns€rund nurein
Bhze b spatr war der
Sa a_l_ﬂan einfach im Mvian-Frau wilBlme nwie m an nich t
Ge,baUde' Naci aufB lkin Dunke Be it2W arum komm t
welern zehn sie nict tzu alk Chinese ?De rkann
Minuen erciien er it rvie Beige n. H i i.

ebenso phbt k&Y wieder

an der AuBenwand des Hauses. Es war sehr

beeindruckend und es vmwundere mich nichtmehr,
dass er es mihe bs in das Britsche Museum
gesch affth ate . § &tk ich nich tgewusstwo ich nach
ihm suchen muss€, hatk ich ihn sicher niemal
gesehen. Miude und nicht ohne Bewunde rung
kehre ich inmein Be tkizuriick .

London, de r1. Mai, 2000

Gespanntwarn wir all am Morgen in den
Ke Brder St Paull Katedrall hinabgeste gen um
dem Riwalwon Siks
be izuw oh ne n.
Untmwegs hate ich
mir ¢einen Becher Earl

Gry bei einem gewohnkhen
Londone r Inbissst@nd zum Mitnehmen besorgtund nun

sal ich miteinem Patr, einem Chinesen, einem Turken
und einem Borsenmak Br im Ke Br
der 4Estn Kirche Londons, um
dem Riualeines WoEmenschen
beizuwohnen. Wie absurd das als
khng wenn man einmall dariber
nach dach €. Xiwardereinzige beidem ich eheretwas wie
kindische Spannung sahi. Bei alln andern - und
vemutkh BEre ich ein dinkhes Bill - sal ich eherein
Unbehagen und ein wenig Neugier, darauf was hier
geschehensolik.

Siks malk miteinem Pulle rmirunbekannt Zeicien
aufden Boden. Mitseinen Ha&nden mach® er immerzu
Zeichen und mitden Medaillbns umringt er die Stten
der WoEmenschen, die nur daraufzu warkn schienen.
Meinen Tee hate ich zu dem Zeipunktschion kompltt
vergessen. Wahend Siks immerweiermach € spire ich
etwas. ko konnt es nichtin Worke fssen. Heut wirde ich
sagen, es war eine Art Ene rgie fliss, der immer s@ner
wurde. Bis mansch BRKh die Wesen splre. Ja, irge ndw ie
konnt ich splrn, dass sie keine bBRen Stwen mehr
warn, sondem das Leben sich in
hnen wrrite. Sik \erkR den
Kris,denergezogen hate und war
nun stl Er schien mide und
ersch 6pft ndem Momentindem erden Kreis v rk 3 gab
es im gesamen lhnenkris ein grines Leuch €n. Nach und
nach bewegen sich die Statuen - eine nach derandern -
bis sie sich wie ein Rude Bin einer Ecke des groRRen
Ke Bmaumes wrsamme En und sich begrif€n und
be s ch nuppe ren.

Xiwarganz gespanntwe nn
WoE-Manne raufvach e n.

Endkh istFam ik wieder
zusammen.Was ein G Bck.

Ja, g, wenn Yin und Yang
TR Bensostnrk dann auch

GroRaugenme rie n.

'WirsoEEnbessergehen.'Die ande ennickeEnmirzu.

Wirnicketn Siks zu und wrabsciiede € n uns stl Es
schien uns rich €tgerzu sein, die Famik aline zu kssen.
Sie haten Bnge Zeitohne den ande rn e rbrach tund nun
wares Zeit dass die FamiBk wiederzusammen war. Silks
kam zu uns heriber und nick® uns dankbar zu. Erh ate
\£ 15 tande n.

“Ich werde mein Wort hakn.", wrprach er 'Die
Me daiBbns bringe ich in den ndchstn Tagen und Wochen
zu ihen Besitem zurick." Er z6ge re kurz, bevorer ort
fihr "Im Ubrigen, einer der Besiter, de r \oodoom ann,

wreht die Dinge, die hier vorgehen, besser all ich
ge dach th ate .
"Aber Knocien-Mann macit Fhlcie.” Xi & hng

ersch rcktund aufe brach t

"Nicht nur sch Ich€ Menschen machen FHhche.",
erwide re Siks wisse nd.

Auf dem Heimweg fTand Hermr Winkr seine
wiede r. 'H abtihrschonetwas wie das hie re ribt?

Der Patr, Xi und ich safien uns an. ki wande mich
an ihn und wol Bauch an Uzdemir irge ndwie . "Nich tganz.
Aber, nun, wirhaben schon se Bstein Ritualdurch ge fih rt
\or gar nich tallu kngerZeit Es fng alls damitan, dass
ich aufFMr. Xi und Patr Angus taf die sich Ober eine
Personbeugen..”

Abwechse hd erzah En wirdrei den beiden neuen in
unserrm Bunde wvon dem Geist Lie bmanns, seiner Tagn
und wvon unse £ n Tak n.

Patr Angus endet
unser Geschiche mit dem
Kommentar. "Einmallgeh t pde
Reise zu Ende ."

W orte

Und g de Reise beginntm iteinem

k Bine n Sc nt; s agtLaotke .




London, de r3. Mai, 2000

Iwei Tage spatrsal ich wiederin meinem nomaln
Leben an meinem nomaln Sc ribtisch und wih E in .
nom alln Ak € nund Unt rkge n. cines der WoEmenscien zu

"Misstmich so schine Bwie moéghkh besuchen, bite schicken.

tommen.” hOre ich Xis Stmme. "Teilngliches Chi. Wenneinerdenkt ande e denken
Ich deh€ mich zur Turum, daich erware® Herm Xi mitSehenBiler,h érnWort in Kopf Missen ibe n!"*
dortzu sehen. Abe rdortwar niemand. Die Tirwarimmer Mide gingen wir nach Hause. Unemegs k bhge B

noch wrsch bssen. Mein Inerkom war auch nich tan. Ik ; ;

sal ein paar Minutn einfach nur da, stant ¢cin Bill an mein Mobilk Fon.

meine rWand an und tbe rigt. Iige ndwann damme ré mir, "Bones fier. ki wolE hnen nur
OIhih, 50 deuths habe n Mvian- dass ic1 die Stmme nich thie rim Ja, ja, mitdiese b Bk miteilln, dass mein Medailbn wieder
Fralll RUTg6l art Ba e itsich X, Raum hore, sor)de m die Stmme Trage -Ding kann Mvian- I_lle rist Ich danke hnen, was auch
dass h ate rguth in bekomme n. einfaich in meinem Kopf war TRV ] imme rsie getan haben. Natirkh seht

Besser nicht daruber weitr  |[SEENELAEL BN es hnen pderzeitzur M riigung we nn
naci denken. Sicher war es nurso ein Ge €ih I dass ic gemeinsame Chi. Xi Si¢ einen M mwendungszweck dafir
einfich zu Herm Xi gehen solE. Sicier daci € ich nur  RASARAWEURECT h aben."

nich t

seine Stmme zu horn. Das muss® es sein. Ein einfach e
ratonall Ert Rrung.

nich the daue m."”
Daes berit finfUhrwar packt ich firdiesen Tag " . . . . N
zusammen und re Fmir ein Taxi, dass mich zu Xis Dop I fnde Sie werennenmich. ko binkein F ind.

brach €. '‘Dannh off ich,dass das stmm t Es wird sich zeigen."

YA, halb sca on Mvan-Fau. H at funk tonie rt Tasse
Te?>

ich OBt ihm hinein. "Was h atfink onie rt?>

' abe ganz stark gedach t dass Xieuch sehen muss
und s ¢ on is t\Man-FHau da.”

o hatk das Gefih Beine Stmme inmeinem Kopfzu
horn. hre Stmme, Mr. Xi. Das warnsie wik ki 2

"Nun, ich hofE, ich muss das

Diese Geschich € enttand nach einem

o B Xl £ Abe nE ue rvon Mich as ISa arpf.Aus einem
B Xilatge ien. kurzen Mitci rieb wurde bal diese , doch

Ein wenig sprach bs set€ ich mich. Wenn Xi das Rnge ke, Geschict €. Nach dem Sch riben
konnt, vie Bich tkonnt ict das auch 2k set® mich und des Fhsh backs von Swen-O MrScwarz,

konzentrie re mich. kot v such € mirvorzust Enim Geis® ; ; : ;
nach Xi zu uEn. Aber all ich nach ein paar Minutn de rSpie Brvon Xiaus digse rGeschic €,

wie de r vorsich g ein Auge 6flne®, um nach Xis Re ak ton
zusehen,sah ermich nurfrage nd an.

'Sch ade . Bei mir fink tonie rte s nich € Ode rh abe n Sie
etvas geh 6rg Mr. Xi?

zusdt kb die nete Idee ein paar
Kommentar aus Xis Sich th inzuzu®ige n.

Die Randbeme rkungen gebendem Berich t
noch meh rTie gang und noch néhe r

- , Einb kke indas fische Eintauch e n in die
"Nein. Nich € geme it Ach, das h abe n ge m ach t\Mvan- We Ivon Fre bom.

Fau. Dach € Me ditation. Me dite e n gutirGeis t*

Nich t wissend was ich weikr Einfac ZuwenigFIssin
sagen solk, saB ich stlda, stant Ch i von \Mvian-Frau. Sie
vor mich hin und trank den heiRen, PREHEMGTENEN RN N RER]
grinen  Tee, den Xi in der Xivon Me dite e ne r Rrt
Iwischenzeit wor mich  gest
hatk. Xi ates mirnach,ode rich ihm, p nachdem wie man
es sehenmag.

Gerade all die Tasse HBer war, kam auch
beinaie atm bs de rPatrin den Dop gestim t "lch
kam soschne Bich konnt. Was istpassie rt2Geh tes
euch gut?

Leicttvmwundertsaten Xi und ich uns an. Xi
Rcie B O kB und ging flhk nach oben, um eine
neue Tasse zu holln. AlobRbes wol Blan mirdem
Patrzu berich€n,was ich in wenigen Wortn tatbis
Ximiteine rdam pEnden Tasse Tee zurlickkeh re.

Wir w hrach € n noch ¢in paar Stunde n dam it
den Rufim Gedanken zu
vwrucien, aber nur Xi Einamen, ausatmen,
ge kng es. Wir beide BEEECINETINCRNINE BRI
schaffen ¢s nic t ot Xis Geistganz Be rund dann

: i : ginfach an ande re de nke n.
?(lim n;ghng.;;ge I’e SAnslcl)ggrge ?n Ganz einfach , Xih ates oft
Me ditation uns das Bill

gesagt abe rnie sie h 6rn
rich g h in.

Xihate noch ande r Idee
aberwolE nichteschrcken
die beide n,hihi.

ur zgeschichte
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Hre bom: Acton Mo\ board

von Mich ae ISch arpf(m iteine rErk Rrung von Be mie Ritzinger)

Aufdernachstn Seit fnde tih r das Acttion Mow board in grof3. H iersolnurkurz er Rrt
werden,wozues eige nthch Ube hauptdaistund wie es funk tonie rt

In einem Kampfkonntitrso Me I Mows vereilln, wie ihrineurm "F uer'Atributh abt
was euerphysisches Aktionspot ntalldast lE U pringkh wares hutFantsy-Fhh tGames
so gephnt dass pderSpie Brein Karendeck mita@Bn mogkien "Mows™hatund sie dann in
derensprciendenReitenfolie,wie ersie anwendenmoch €, wrsich ab gt

Nun gibtes ein k Bines Problm: teortsch kénne pder Spie Br immer wieder den
glichen '"Mowvw "machen wolln, und somitbrauch € pder Spie Br bis zu sechs Karendecks!
Allo warum kompkiert kurzemand all mogkien '"Mows™in eine schicke Tabe B und man
kann mit 6+ 1 Markem, oder WUrE b anzeigen, in we Bher Reihenfolle man we Bien der
"Mowes"machen moch €. Oberhab derdicken Linie sind die k6rpe rikch e n Ak tonen und untn
die geis tige n autge Tih rt

Das istauch gar nich tkompkie rtund funk tonie rtso. Nehmen wiran ihrmoch € teurn
Gegnereinschichem (hrhabtjp immerauch eine geistige Aktion) allo Igtitreurn Marer
aufdas entprciende R B. und dann eur n FHgh ting Sty 'Drunke n Monke y*™ anwe nde n und
daraus die se n Action Mow :

"Punish te Mercillss™ Abroln+ KraftSamme b+ (Kick) Sch hg+ Springen+

KraftSamme h+ (Faust® Sci kg

Dann v reikihreur Markerso aufdiesem Mow board, wie untn angezeigtund schonist
alls sc6n Ube sich thkh und handkh . Hirdie einze bhen Aren von Sc Rgen gibtes nurein
gemeinsames R B. Wennihrwolk konntih rabe rnoc die Beren R Beranpassen, wie it rsie
brauch t Allo,dannwiinscienwir. Me BSpass bei FHr bom!

Abfeuern Salve Werfen Festhalten | KO Schlagen Rammen Rundum- Schlagen Stofien
schlag
Attacke Massenattacke Attacke Attacke Attacke Attacke Massenattack Attacke
Fernkampf Fernkampf Fernkampf Nahkampf Nahkampf Nahkampf Nahkampf Nahkampf
Ziel wechseln Kraft Nachsetzen Ausweich- Gehen Kriechen Klettern chwimmen
sammeln schritt
Attacke
Fernkampf Attacke Bewegung Bewegung Bewegung Bewegung Bewegung Bewegung
Nahkampf - Flinkheit Athletik Athletik Athletik Flinkheit Athletik
Abrollen Dr Ducken Springen Abwehren Ausweichen | Bereit machen | Durchhalten | Entkommen
Komplette Komplette
b. | Bewegung o. | Bewegung o. Physikalische | Physikalische
Verteidigung | Verteidigung Verteidigung Verteidigung Aktion Aktion
Flinkheit Flinkheit Nahkampf Flinkheit Ausdauer Flinkheit
Konzentrieren | Unterbrechen | Verzigern Zaubern
Komplette Komplette Komplette Komplette
Physikalische | Physikalische | Physikalische | Physikalische
Aktion Aktion Aktion Aktion
Willenskraft Flinkheit - Zauber sprechen
Ablenken Aufspielen Auslassen Beschiitzen Defensive Durchhalten | Einschiichtern Finte Herunter-
Finte spielen
Luft(Gaunerei) Luft(Interaktion) Luft(Fernkampf) Luft(Ausdauer) Ll!) Luft(Gaunerei)
gegen gegen gegen 1 gegen
Erde(Interaktion) | Erde(Gaunerei) Erde(Interaktion) Er )| Erde(Interaktion)
Karma Magie weben Seelenruf Standhaft Sticheln Uberrasch- Umschauen | Unterbrechen | Verzigern
spiiren bleiben ungsangriff
Luft(Ka) Luft(Zauber Luft(Ka) Luft(Athletik) Luft(Gaunerei) Luft(Heimlichkeit) | Luft(Wahmehmung) Luft(Flinkheit)
sprechen) gegen gegen gegen
Erde(Willenskraft) | Erde(Wahmehmung) Erde(Flinkheit)
Zielen Behandeln
Luft(Fernkampf) Komplette
gegen Runde
Erde(Flinkheit) Medizin
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Hre bom: Acton Mo\ board

Erde(Flinkheit)

Abfeuern Salve Werfen Festhalten | KO Schlagen Rammen Rundum- Schlagen Stoflen
schlag
Attacke Massenattacke Attacke Attacke Attacke Attacke Massenattacke Attacke Attacke
Fernkampf Fernkampf Fernkampf Nahkampf Nahkampf Nahkampf Nahkampf Nahkampf Nahkampf
Ziel wechseln Kraft Nachsetzen Ausweich- Gehen Kriechen Klettern Rennen Schwimmen
sammeln schritt
Attacke
Fernkampf o. Attacke Attacke Bewegung Bewegung Bewegung Bewegung Bewegung Bewegung
Nahkampf - - Flinkheit Athletik Athletik Athletik Flinkheit Athletik
Abrollen Drehen Ducken Springen Abwehren Ausweichen |Bereit machen | Durchhalten | Entkommen
Komplette Komplette
Bewegung o. | Bewegung o. | Bewegung o. | Bewegung o. Physikalische | Physikalische
Verteidigung | Verteidigung | Verteidigung | Verteidigung | Verteidigung | Verteidigung - Aktion Aktion
Flinkheit Flinkheit Flinkheit Athletik Nahkampf Flinkheit - Ausdauer Flinkheit
Konzentrieren | Unterbrechen | Verzogern Zaubern
Komplette Komplette Komplette Komplette
Physikalische | Physikalische | Physikalische | Physikalische
Aktion Aktion Aktion Aktion
Willenskraft Flinkheit - Zauber sprechen
Ablenken Aufspielen Auslassen Beschiitzen Defensive Durchhalten | Einschiichtern Finte Herunter-
Finte spielen
Luft(Gaunerei) Luft(Interaktion) Luft(Fernkampft) Luft(Ausdauer) | Luft(Willenskraft) | Luft(Gaunerei)
gegen gegen gegen gegen gegen
Erde(Interaktion) | Erde(Gaunerei) Erde(Interaktion) Erde(Willenskraft) | Erde(Interaktion)
Karma Magie weben Seelenruf Standhaft Sticheln Uberrasch- Umschauen | Unterbrechen | Verziogern
spiiren bleiben ungsangriff
Luft(Ka) Luft(Zauber Luft(Ka) Luft( Athletik) Luft(Gaunerei) Luft(Heimlichkeit) Luft(Wahmehmung) Luft(Flinkheit)
sprechen) gegen gegen gegen
Erde(Willenskraft) | ErdetWahmehmung) Erde(Flinkheit)
Zielen Behandeln
Luft(Fernkampf) Komplette
gegen Runde
Medizin
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Arcane Code x: Spie Brubesich t

von S\e Nn-O e r Schw arz
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Name | Ragse/CHA| Widerstandstoerte | WHAW Modi. | Quf. / Dor. | LPS | RS/Wunden | Yor- Nachteile | Sonstiges

a

=

‘KO

Al

DW|GW [SR. - = cw
AG

oo sw =) 0
G ~
Al
R KO
OW[GEW SR G SO
: riejle @6
R KO,
:
DOW|EW |SR =
2 S s 0
m R Al
9 KO
Q.

(Name: Name des Chars, Spielers? (Rasse/(CH.A: Rasse und Charisma ‘WW-MWerte: VW=Verteidigungswert, GW=Geistiger Widerstand, SR=Schockresistenz
‘WW Modi: Widerstandwertmodifikatoren Auf./®Hor.: Aufmerksamkeit und horchen, G=Grundwert, R=Wert in Riistung I%'s: Lebenspunkte fiir, SV=Schwer
Verwundet, AG=AuBer Gefecht, KO=Koma RS/“Wunden: Fiir Wunden und RS, komplett, mit Schild und in Zweitriistung <(Dor-Nachteile: Wichtige fiir den SL

@%
4




von S\ nN-O0 e r Schw arz

s A A A
1) hitiati\e B B
Re fixe wirE B, entprchendKarenziehen (s. Infokas € n) Q ' ‘
Re ih e n1o Be : rok r Joke r;Asj, Konig, Dame , Bube , 10, ...2.
Beiglichem We rtnach Farbe: Pik >H e z >Karo > Kk uz. § v

<&

o>

<< o}

DerSchwarze Joke re Eninie rtdie h 6ci s € Ihitiath\ek art .

2) Angnff )
-ungezie k£ 1w 20 = Tr fErzone , + Angrifw urfm itTalnt iirE B de r\ve e nde € n
_ WafE.Dic erwtirf E TrefE rzone nde th raufEur rSeit des Sici&chims. TR
- gezie I AngrifEwurfm itTalnt Grf Bderve mende€nWafe. \é m asse
DenAufch kg ©irs Tie fEn fnde th raufEur rSeit des Sich €chims.

3) Sch ade n:

Schade nswirfE KHerwiwende € nWafE, alls addie e n (Asse NICH TnaciwUrE b).
TerfErindenUnerlib=+1WUurk Ide rWafE e ngpr ch e nd.
Kopfie fEr=+2W UrE Kde r'WafE e ntpr ch e nd.

4)Unsch u Hige Tre fEn:

FHirp de KUGELdie nich tih rZ ie Hnde tund m 6g kei e ande re. Zie B hatwird 1w,6 ge w orE n.
Beieinerlwird pmandande Bs e wisch t -
Bei Sch rotfhe n, Sch ne Bch ie Re'nund Gatthg W afE n, &ifftm an beieine r1-2 pmand ande e s.

5)Se berSchaden fressen = Sch ock probe :

Diec e akne Wunde note i n ode re nkpre ¢l ende Chips abge be n.
We nnWunde n tibrig b Bibe n = Kons tutions Probe .

6) Pusewerlistdurch b bhen:

Beiemsen/Zkrtischen /e stimme En Wunde n \e rk rtm an pro Runde -1 /-2 /-3 Pus & .
Bitk se Be rmitch riben.

7) Te rorprobe n: 5

Wennich Euch dazu aufbrdere,Mumm-Pr-obe mach e n und de n Sci ne id addie re n.
8) Sons tiges :

GatthgWafEn BenuterwerEnbei pdem mallR ue mnoch einen W 20 ¢ xtra
9)Oftge brauch € Modifik atore n:

-2Scine Bchie Ben (Einze Bpannewvoler)

-2Mitzwei Revolle m (aufbeide Schiisse)

-2Rewoleraus deri Ufe (nach Schne Mighen)

-4 Gewehraus dert Gfe (oh ne e xtra Ak ion zum be r itm ach e n)
-2lie Bechse beim Geweh r(oh ne e xtra Ak ton zum be ritm ach e n)
2Geweh reinh &ndig gesch ossen

2 Sch rotfht m itSch rotMunni

2 Sc rotfht mith are rMunni

-1/Proemich€rReichweit derpweilben WafE

-2Untrlib

-4 Ame und Beine

- 6 Kopf #f ande und FuRe

-10Auge ,Herz

o+

hitiatie
Anzah Karkn

-14 =
-19 =
-24 =
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