CHARANTER INFORNATIONEN

CHARAKTERNAME
Alter m/w GroBe
Gewicht Augen Haare

HINTERGRUENDE

CHARAKTER 8

i

ATTRIRUTE

SCHLAGKRAFT UND SCHADEN

HIRN
MUSKELN
KORPERBAU
INTUITION
MOXIE

Brains
Brawn
Build
Gut

GEWANDT Smoothness

SCHLAGKRAFT
WUNDEN

GETROFFEN WERDEN ~ To be Hit

Total Vigor

SCHADEN ERHALTEN:

FEATIGREITEN

Einschatzen

Etikette

Fahren

Falschung

GENERELLE FERTIGREITEN

Athletik Athletics
Burokratie Bureaucracy
Darbietung  Performance

)
)
)
Appraise

Einschichtern Intimidation

Etiquette
Drive
)
)
)
Forgery

FingerfertigkeitSleight of hand

Gassenwissen  Streetwise
Heimlichkeit Stealth
Handwerk Craft
Konstruktion ~ Engineering
Medizin Medicine
Ratsel Puzzles
Schlosser 6ffnen  Pick Lock
Sport Sport
Sprengstoffe  Demolitions
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Uberzeugen Fast Talk
Verkleiden Disguise
Wahrnehmung  Perception
Winden Contortions
Wissen Lore
( )

( )

( )

( )

( )

KAMPE FEATIGREITEN
Ausweichen Evasion
Feuerwaffen Firearms
Kampfkunst Martial Arts
Nahkampfwaffen Melee
Werfen Throwing
Raufen Brawl
MAGIE FEATIGREITEN
Elektrizitat

Gravitation

Kinetik

Magnetismus
Tensile Energie

Thermale Energie

BERUFE

SPRACHEN

il

Einkommen S /Woche
AUSROESTONG
WAFFEN

Name Treffen Rw. Schuf} Schaden

ERFANAUNG

BLUECKS WUERFEL




