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Kérperliche Reaktion Mentale Reaktion -6 (am Boden)
Max. Karma -7 (sterbend)
Karma Pool - 8 (tot)

Fertigkeiten Vorteile, Mcichte und Vermdchtnisse

Rang (ReRolls) Rang Name Effekt
Athletik
Nahkampf
Ausdauer
Flinkheit
Fernkampf
Reisen
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Zauber sprechen
Handwerk
Handwerk
Handwerk
Handwerk
Interaktion
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Wissen

Wissen

Wissen

Wissen

Wissen

Wissen
Medizin
Nachforschung
Wahrnehmung
Heimlichkeit
Tech

Tech

Tech

Gaunerei
Willenskraft
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Erfahrung
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Erwachtheitsgrad
Rang Ausgegeben Erhalten

Humanity Rang

Heritage Rang
Karmic Item Rang .




Waffen

Name Schaden Reichweite Munition Ladezeit L/M/S

Hortgegenstdnde Andere Ausriistung

Zauber
Rang Name Effekt Optionen/ Rituale

Charakterbeschreibung und Sonstiges Bewegungsgeschwindigkeit

Art Geschw. Manover Sonst.
Laufen
Schwimmen
Klettern
Fliegen




Fighting Style: .

TH Name Moves PR Auswirkung

Fighting Style: .

TH Name Moves PR Auswirkung

Fightmg Style: .

TH Name Moves PR Auswirkung

Fighting Style: .

TH Name Moves PR Auswirkung

Fighting Style: .

TH Name Moves PR Auswirkung




