
Bernie
Bennies nutzen leichtgemacht:
1. Wurf nachwürfeln (nachträglich)
2. Schaden weg (Konsti-Probe)
3. Angeschlagen weg und sofort handeln
4. Ideen einbringen

Bernie
nach 5 T Konstiwurf:
1 Erfolg: = 1 Wunde;
1 Steigerung 
+1 Wunde

Bernie
Formularfunktion: Bernie Ritzinger
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